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Didactica de Segundas Lenguas en Contextos
Multilingles con teatro de diversos tipos de titeres
para nifos y ninas de Educacion Primaria

Ainhoa Segura Zariquiegui
Universidad de Burgos, Espana

Resumen

En esta propuesta se van a sefalar nuevas ideas para la didactica de segundas lenguas en contextos
multilinglies. En este caso se utilizaran los titeres para ensefiar a nifios y nifias de Educacion Primaria
una segunda lengua que sera el espafiol. El esquema que trabajamos es el siguiente: primero, vamos
a dar una breve introduccién sobre la historia del teatro infantil y mas concretamente del titere. Esta
parte es mas teorica y se ha contado con autores relevantes que han tratado el tema del titere en el
aula y en la historia. Después pasaremos a la parte de metodologia donde se van a poder observar
diferentes actividades basadas en titeres.

Palabras clave: Educacion; Primaria; Sequndas Lenguas; Didactica; titeres.

Didactics of Second Languages with theater of various types of
puppets for primary school boys and girls

Abstract

In this proposal new ideas for the teaching of second languages in multilingual contexts will be pointed
out. In this case, the puppets will be used to teach Primary Education boys and girls a second langua-
ge, which will be Spanish. The scheme we are working on in the following: first, we are going to give a
brief introduction about the history of children’s theater and more specifically the puppet. This part is
more theoretical and there have been relevant authors who have dealt with the subject of the puppet in
the classroom and in history. Then, we will go to the methodology part where we will be able to observe
different activities based on puppets.

Keywords: Education, Primary, Second Language, didactics, puppets.
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Introduccion

En la didactica de segundas lenguas en contextos multilinglies es necesario impulsar nuevas estra-
tegias. Ya, en 2013, Sola apostaba por la invencién de nuevos escenarios para la practica educativa:

La relacion pedagdgica en la universidad deberia cambiar si lo que pretendemos es conseguir ciudadanos
profesionales comprometidos con la realidad social. Y este cambio deberia hacerse, por lo menos, en tres
de los niveles implicados: en la institucién, en el profesorado y en el alumnado. Para conseguirlo se requiere
“inventar” nuevos escenarios para la accion educativa, administrar autonomia al proceso educativo y dotar de
nuevo sentido al aprendizaje (p.165).

En esta propuesta, es nuestra intencion sefialar algunas nuevas estrategias en la didactica de
segundas lenguas. Como acertadamente sefiala Gonzalez: “El aprendizaje de una segunda lengua
beneficia el desarrollo del nifio lo que justifica la necesidad de poner en practica metodologias y am-
pliar el nUmero de materiales existentes (2018, p.26). Pero, primero se pasara a mostrar una introduc-
cion sobre la historia del teatro infantil y del titere en particular para seguidamente pasar a introducir
las actividades didacticas.

Introduccién al teatro infantil

El teatro infantil espafiol, a juzgar por las muestras que proporcionan los restos de textos escritos,
debe situarse en el siglo XIX. Desde principios del siglo XIX a mediados de XX, el teatro infantil se
encentra enclavado en la mentalidad burguesa y tiene una clara intenciéon educativa. Su objetivo pri-
mordial es transmitir las virtudes de prudencia, trabajo, ahorro y honradez. En este periodo, se pueden
sefalar autores como Juan Nicasio Gallego que publica en 1828 Teatro de los nifios, y también a Juan
Eugenio de Hartzenbusch que publica en 1849 El nifio desobediente. A partir de finales del siglo XIX,
en Barcelona predominan ciertas publicaciones de caracter practico, mientras que en Madrid existen
colecciones que contienen varias obras en su interior. En el nucleo de Madrid se puede sefalar el libro
de Teodoro Guerrero, Fabulas de accion (1877). y el de Fernando José de Larra (hijo de la tataranieta
de Mariano José de Larra), La farandula, nifia (1928). A partir de 1940 se observa una inclusion del
teatro infantil como instrumento didactico enfocado al servicio de propésitos pedagoégicos. De hecho,
las adaptaciones de textos teatrales a los nifios y nifas ofrecieron un medio adecuado para que los
alumnos conocieran el género teatral.

El teatro infantil tiene unas caracteristicas y elementos particulares. Por ejemplo, la obra no debe
tener una duracién demasiado prolongada y hay que tener en cuenta que cuando el nifio o nifia es me-
nor, la duracion también lo debe ser. Ademas, tienen que existir elementos como el colorido y posibilitar
la participacion del publico. El nifio tiene una actitud aparentemente pasiva, pero vive la escena de una
forma muy vivida. Cuando el nifio es el actor, debemos tener en cuenta su personalidad para buscarle
el personaje mas adecuado y mantener un ambiente positivo en la preparacion de la representacion.
Buscaremos también diversos elementos y materiales que puedan usar para preparar los disfraces y
decorados.

Dentro de las modalidades del teatro infantil podemos encontrarnos las dramatizaciones y re-
presentacion, asi como el teatro de mimo. En esta propuesta vamos a utilizar el teatro de titeres como
herramienta didactica para la ensefianza de Segundas Lenguas en contextos multilingles: “Los titeres
constituyen sin duda una herramienta educativa muy interesante; asi lo han entendido a lo largo de los
afios un numero importante de educadores y educadoras de los diferentes niveles formativos, tanto
en lo que concierne a la educacion reglada como a la no reglada” (Oltra, 2013, p. 165). De la misma
opinion es Quijada et al., (2017). Por su parte, Cornejo sefiala que “las artes del titere configuran todo
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un universo de fendmenos que, bajo muy diversas apariencias formales, animados por multiplicidad
de mecanismos y de técnicas, son capaces de desplegar sus atractivos” (2016, p.123). Respecto a la
historia del titere, Marqués explica:

Nacié como elemento de la religion y formo parte del sentir de los pueblos, hay textos escritos, mufiecos ar-
ticulados que estan en los museos, que dan una idea de la antigiiedad milenaria de este arte. En el antiguo
Egipto, se descubrié una barca en la tumba de una bailarina llamada Jelmis, en cuyo interior habia una casita
de marfil que guardaba varios mufecos, uno de ellos dedicado a la diosa Isis y era movido por hilos. Fueron
encontradas en excavaciones arqueolégicas mejicanas, formando parte de diversas ofrendas en entierros de
restos humanos en Xochitecatl. Figuras antropomorfas, asexuadas, con brazos y piernas méviles, en la ca-
beza llevan tocados complicados y orejeras. Con una antigliedad aproximada de 800 a.d.C. Grecia desarrollé
una importante cultura de los titeres e incluso Aristoteles cita esta actividad que se realizaba de forma muy
elaborada (2013, p.228).

El imperio romano transformé este espiritu unido a lo bélico y los rituales y lo llevé a la calle para
dar voz al pueblo:

El pueblo expresaba su opinién a modo de caricatura del poder politico, y por ello fueron acosados y pasaron
a realizar las representaciones por medio de la mimica. Es en el Medievo cuando el titere adquiere un uso
de tipo educativo, ensefiar Las Sagradas Escrituras o textos moralizantes y otro mas burlesco con temas
profanos y atrevidos, actuando en los espacios publicos. En Oriente adquirieron gran desarrollo los "Teatros
de sombras" en los que se utilizaban titeres de diferentes materiales, algunos de ellos opacos, otros con dibu-
jos perforados y coloreados, de los que existen actualmente escuelas que han continuado con esta practica
milenaria. Los titiriteros formaban parte del séquito de la corte, donde realizaban sus funciones para el entre-
tenimiento de los cortesanos renacentistas. Posteriormente los titeres se incorporaron a las ferias itinerantes,
a la cultura en diversos medios como teatros, salas de representacion, etc.; y con la utilizacion de un retablo
para su puesta en escena (2013, p.229).

Segun la RAE el retablo en teatro es un “pequefio escenario en que se representaba una accién
valiéndose de figurillas o titeres” (https://www.rae.es). En El Quijote de Cervantes aparece el retablo
de Maese Pedro. Y mas recientemente, Lorca escribié el Retablillo de Don Cristébal.

Metodologia: aspectos metodolégicos a tener en cuenta

Para acercar las dramatizaciones con titeres a los alumnos, se debe ensefar el mecanismo de funcio-
namiento en primer lugar. Incluso, se puede ensefar la fabricacion de titeres en el aula. Si las primeras
representaciones estan relacionadas con su vida diaria y sus inquietudes les sera mas facil poner en
practica la representacion. Asi que hay que preocuparse en adaptar actividades dentro del contexto
educativo considerando pertinentemente los intereses de los alumnos de Educacion Primaria. Ade-
mas, es interesante que se comience por técnicas sencillas y breves, mas adelante, podran represen-
tar obras de teatro mas largas y complejas. Se puede dar cierta autonomia a los pequefios para que
organicen (con nuestra supervision) la representacion, por eso, para motivarles se pueden organizar
en pequefos grupos Yy trabajar en equipo y coordinados.

Actividad 1: dos payasos en apuros

* Objetivo: desarrollar la imaginacion y acercar el teatro a los alumnos y ensefiar vocabulario
basico sobre colores.

» Temporalizacion: 30 minutos.

» Materiales: tres narices de payaso, dos marionetas de payaso y pafiuelos de colores.

» Edad: 7 afos.


https://www.rae.es
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* Procedimiento: para la realizacién de esta actividad participaran tres profesores. Los tres lle-
varan las narices de payaso, pero solo dos tendran cada uno su titere también de payaso. En
primer lugar, deben aparecer los tres payasos introduciéndose en el aula mientras tienen un dia-
logo. Realizaran diversos gags y presentaran dos titeres que, a su vez, son payasos. Mediante
el dialogo de los titeres con los payasos y los nifios y nifias se ira impartiendo el aprendizaje de
los colores de forma divertida. Cuando un payaso diga un color, el profesor que no tiene titere
sacara un pafuelo de ese color.

Actividad 2: El papa de la princesita

+ Objetivo: desarrollar la imaginacién y acercar el teatro de titeres a los alumnos y ensefiar voca-
bulario relacionado con las emociones.

» Temporalizacién: 30 minutos.

» Materiales: tres titeres que representan a un rey, una princesa y un principe.

» Edad: 7 afios.

* Procedimiento: para la realizacion de esta actividad participaran tres profesores. Cada uno de
ellos tomara el titere que mas le guste (rey, principe o princesa). Los profesores han dado unas
cartulinas en los que se encuentran las emociones (alegria, tristeza, enfado, amor, etc.) y se las
han explicado a los alumnos. Se les insta a los nifios y nifias a que cuando les parezca oportuno
muestren su papel durante la representacion. Los profesores tendran que modificar la actuacion
en base al papel mostrado por el alumno lo que causara risa y diversion en los alumnos porque
se daran situaciones muy disparatadas.

Actividad 3: Se ha hecho de noche

* Objetivo: desarrollar la imaginacion y acercar el teatro de sombras a los alumnos y ensefar
vocabulario relacionado con los animales.

» Temporalizacién: 5 sesiones de 50 minutos.

» Materiales: cartulinas, tijeras, pegamento y palitos de madera.

» Edad: 11 afos.

* Procedimiento: nuestros alumnos habran leido un libro muy sencillo que se haya escogido en
los que se incluyan animales. Les comentaremos que deben escribir los personajes mas impor-
tantes del libro en una hoja. Después, se pasara a realizar marionetas de teatro de sombras de
los personajes y animales de dicha obra. Posteriormente, prepararemos un guion de las esce-
nas mas importantes de la obra con los dialogos pertinentes. Los nifios ensefaran las escenas
y los didlogos y asi iran aprendiendo el nombre de los animales. El dia sefialado, dejaremos la
clase a oscuras y pondremos una sabana blanca que hara de pantalla y una linterna para que
se vean los titeres. Los grupos de alumnos iran pasando para hacer su escena hasta completar
la representacion en su totalidad.

Actividad 4: Aprendemos los nombres de los paises

* Objetivo: desarrollar la imaginacion y acercar el teatro de titeres de guante a los alumnos y en-
sefar vocabulario relacionado con el nombre de paises.

» Temporalizacion: 4 sesiones de 40 minutos.

» Materiales: titeres clasicos compuestos por la princesa, el rey, el dragén, un bufén.

» Edad: 10 afios.
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* Procedimiento: Se les dara varias obras sencillas en las que aparezcan los personajes de los
titeres y haremos una votacion para elegir qué obra se va a representar con los titeres. Cada
grupo elegira un pais donde tendra lugar la obra. Después de los ensayos, se representara la
obra.

Actividad 5: Os presento a mi familia

+ Objetivo: desarrollar la imaginacién y acercar el teatro de titeres de hilos a los alumnos y ense-
far vocabulario relacionado con el vocabulario de la familia.

» Temporalizacién: 4 sesiones de 40 minutos.

» Materiales: titeres compuestos por el padre, la madre, los hijos y los abuelos.

» Edad: 6 afos.

* Procedimiento: los profesores mostraran unas imagenes de los titeres y les explicaran a los
alumnos el vocabulario sobre la familia. Posteriormente, habran preparado un teatrillo muy
sencillo donde iran apareciendo los titeres que ya conocen en imagen. Estas marionetas se
pondran en interaccion con los nifios para que, segun se vaya desarrollando la obra, ellos prac-
tiquen el vocabulario aprendido sobre la familia.

Resultados y discusién

Estas estrategias han sido puestas en practica en el aula y los alumnos han sefialado que se han di-
vertido y han aprendido el vocabulario propuesto. Pero, hay que sefalar como punto menos positivo el
hecho de que algunas de las actividades requieren un profesor experimentado en didactica de Segun-
das Lenguas en Contextos Multilingues.

Conclusiones

En conclusion, se puede decir que se han conseguido los objetivos propuestos inicialmente ya que se
ha recurrido a las técnicas teatrales del titere para la ensefianza de Segundas Lenguas y se ha conse-
guido que los alumnos y alumnas aprendan el vocabulario propuesto. Aun asi, queda mucho camino
por recorrer y hay que seguir perfilando propuestas ludicas para el aula de Educacién Primaria en este
contexto de segundas lenguas.
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Resumen

El crowdsourcing es un fendmeno en auge. Su éxito y los avances tecnoldgicos han favorecido que
el crowdsourcing, cuyos origenes se encuentran en el mundo empresarial, se aplique en otros sec-
tores, incluido el de la Educacién Superior (Agarwal et al., 2021). En este ambito, el crowdsourcing
permite el desarrollo de actividades educativas a través de plataformas digitales en las que se solicita
la participacion voluntaria de los estudiantes universitarios. Mediante estas actividades se promueve
la adquisicién de conocimiento, el desarrollo de habilidades, el acercamiento a la realidad laboral y la
aplicacion practica del contenido tedrico (Wang, Wang y Wang, 2021). Ademas, se obtiene un producto
final fruto de su esfuerzo como, por ejemplo, recursos educativos (Zahirovi¢ Suhonji¢, Despotovi¢-Zra-
ki¢, Labus, Bogdanovi¢ y Bara¢, 2019). De manera reciente, el estudio de la ética que rodea al crowd-
sourcing ha suscitado el interés de los académicos (Liu y Shestak, 2021; Zwischenberger, 2021). Sin
embargo, y a pesar de su creciente empleo dentro del ambito universitario, no se ha prestado atencién
a su plano ético en este contexto. Por todo lo anterior, este trabajo tiene como objetivo analizar distin-
tas cuestiones éticas que emergen al introducir el crowdsourcing como herramienta educativa en la
Educaciéon Superior. Para ello, se exploran las cuestiones éticas del crowdsourcing que se plantean
en la literatura y se analizan en el marco de la Educacién Superior. Los aspectos mas relevantes que
se han identificado son la proteccion de la privacidad de los estudiantes, la transparencia del proceso
y la administracion de los derechos de propiedad de las contribuciones. La adecuada gestion de estas
cuestiones promueve la justicia en el desarrollo del crowdsourcing como herramienta educativa y evita
que se causen perjuicios a los alumnos universitarios por participar en ellas. Ademas, la exposicion
clara de los términos y condiciones incentiva la contribucion en estas actividades. Por el contrario, la
falta de transparencia y las clausulas abusivas generan reticencias. A través de la gestion ética del
crowdsourcing educativo se promueve la participacion de los estudiantes universitarios y, como con-
secuencia, los efectos positivos que se pueden obtener de estas actividades, como la adquisicion de
conocimiento y el desarrollo de habilidades por parte de los alumnos.

Palabras clave: Educacién Superior, crowdsourcing, ética, transparencia, privacidad.
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Crowdsourcing in Higher Education: ethical issues

Abstract

Crowdsourcing, a phenomenon born in the business world, is on the rise. Its success and technological
advances have favored the application of crowdsourcing in other sectors, including Higher Education
(Agarwal et al., 2021). In this field, crowdsourcing enables the development of educational activities
that request the voluntary participation of university students through digital platforms. These activities
promote the acquisition of knowledge and the development of skills, give an approach to the labor
market, and the appliance of the theoretical content (Wang, Wang & Wang, 2021). Moreover, a final
product is obtained as a result of their efforts, such as educational resources (Zahirovi¢ Suhoniji¢, Des-
potovié-Zraki¢, Labus, Bogdanovi¢ & Bara¢, 2019). In recent years, the study of the ethics surrounding
crowdsourcing has attracted academic interest (Liu & Shestak, 2021; Zwischenberger, 2021). Howe-
ver, and despite its increasing application in Higher Education, there is scarce research in this field.
This study aims to analyze different ethical issues that emerge when introducing crowdsourcing as an
educational tool in the framework of Higher Education. For this, ethical issues of crowdsourcing raised
in the literature are explored and analyzed in the context of Higher Education. The more relevant as-
pects identified are students’ privacy protection, the transparency of the process and the administration
of the property rights of the contributions. Adequate management of these issues promotes fairness
in educational crowdsourcing and prevents from causing harm to university students for participating
in them. Moreover, the clear exposition of terms and conditions encourages the contribution in these
activities. By contrast, the lack of transparency and abusive clauses generate reticence. Ethical ma-
nagement fosters participation in educational crowdsourcing and, therefore, the positive impacts on
university students that these activities can produce.

Keywords: Higher Education, crowdsourcing, ethics, transparency, privacy.
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La asamblea como espacio dialoégico compartido entre
docentes universitarios

Gonzalo Llamedo Pandiella
Universidad de Oviedo, Espafia

Resumen

Cada vez son mas las comunidades docentes de aprendizaje que se configuran en el seno de las
universidades espanolas, aprovechando la conjugacién de sus diversas areas de conocimiento. En
estos equipos de trabajo transdisciplinares, la asamblea se convierte en un recurso necesario para
la consecucion de los objetivos, al favorecer la calidad del trabajo colaborativo desde una doble ver-
tiente: pedagdgica y discursiva. El objetivo de este poster es, por ello, reconocer el protagonismo de
la asamblea como un espacio dialégico necesario, mediante la descripcion de su incorporacion en los
proyectos de innovacién docente de la “Comunidad Canguro” de la Universidad de Oviedo. Asimismo,
se recogeran los aspectos mas beneficiosos de esta practica y las dificultades encontradas. Se con-
cluye, a partir de esta experiencia, que dotar de rutinas dialégicas a una comunidad de aprendizaje le
permite avanzar con solidez, al aumentar su equilibrio y la eficacia del trabajo. También garantiza el
bienestar del profesorado implicado y contribuye a fortalecer los vinculos y el sentimiento de equipo.

Palabras clave: educacion superior; innovacién educativa;, comunidades de aprendizaje; colabora-
cién docente; aprendizaje dialdgico.

The assembly as a shared dialogic space for university teachers

Abstract

More and more teaching learning communities are being set up in Spanish universities, taking advan-
tage of the combination of their different areas of knowledge. In these transdisciplinary work teams, the
assembly becomes a necessary resource for the achievement of objectives, as it favours the quality of
collaborative work from both a pedagogical and discursive viewpoint. Therefore, the aim of this poster
is to recognise the role of the assembly as a necessary dialogical space, by describing its incorporation
in the teaching innovation projects of the “Kangaroo Community” of the University of Oviedo. The most
beneficial aspects of this practice and the difficulties encountered will also be described. It is concluded
from this experience that providing a learning community with dialogic routines allows it to advance
solidly, by increasing its balance and the efficiency of its work. It also ensures the well-being of the
teachers involved and contributes to strengthening the links and the feeling of teamwork.

Keywords: Higher Education, teaching innovation, learning communities, collaboration, dialogic learning.

12



EDUNOVATIC 2021

Referencias

Acaso, M., Ellsworth, E., Padro, C. (Eds.) (2011). El aprendizaje de lo inesperado. Madrid, Espafia:
Catarata.

Blanchard, M., Muzas, M2. D. (2018). Equipos docentes innovadores. Formar y formarse colaborativa-
mente. Madrid, Espana: Narcea.

Prieto, O., Duque, E. (2009). El aprendizaje dialégico y sus aportaciones a la teoria de la educacion.
Teoria de la Educacion. Educacion y Cultura en la Sociedad de la Informacion, 10(3), 7-30.

Vega, M. (2020). Creando comunidades de aprendizaje en la Universidad. Una propuesta de forma-
cién experiencial. Madrid, Espafia: Morata.

13



Conference Proceedings

LA ASAMBLEA COMO ESPACIO
DIALOGICO COMPARTIDO ENTRE

DOCENTES UNIVERSITARIOS

Gonzalo Llamedo Pandiella
Universidad de Oviedo

EDUNOVATIC 2021

EDUNOVATIC 2021

INTRODUCLCH

“Comunidad Canguro” es una
comunidad docente de aprendizaje
de la Universidad de Oviedo. Desde
su creacidn en 2019, ha involucrado
a 23 PDI de 13 4éreas de
conocimiento, con el objetivo de
detectar necesidades docentes, de proyectos PINN-19-A-045 y
compartir buenas précticas y de PINN-20-B-007

majorar el bienestar académico, = Valorar los pros y caontras de
Para lograrlo, confia especialmente incorporar con  regularidad
en el didlogo igualitario mediante la estos espacios pedagégico-
celebracion de asambleas. discursivos

OBJETIVOS

* Reconocer la relevancia de la
asamblea en la gestién de los
proyectos de  innovacién
docente transdisciplinarios

Compartir la experiencia de
Comunidad Canguro en los

Comuridad Canguro apuesta por
la Investigacién-Formacién-Accién
Participativa, como una estrategia
que permite combinar el trabajo
con las distintas facetas del
Personal Docente Investigador. Las
acciones que se disefian cada afio
en este marco combinan la
reflexividad con el aprendizaje
colaborative  y  dialégico. La
asamblea constituye el punto de
interseccién  para  disefarlas,
concretarlas y evaluarlas.

Intercambic de recursos, revision de datos y
sistematizacion de las experiencias, cuya diversidad
y complejidad precisaron de una indagacidon y
valoracidn colectiva,

“Mutrirse del equipo™ politica de la escucha activa,
didlogo entre iguales, relectura colectiva de
imprensiones, comunicacion de propuestas o
necesidades y toma de decisiones.

LA ASAMBLEA PRESENCIAL

* Convocatorias trimestrales

LA ASAMBLEA DIGITAL

FORTALEZAS

= Refuerzo del espiritu de equipo
Fortalecimiento de los vinculos
Incremento de la implicacion
Mayor equilibrio de energias

Mejora de |a calidad del trabajo
Aumento del bienestar

REFERENCIAS
« Acaso, M, Ellswarth, E. & Padro, C. (Eds.) (2011). El ap izafe de la i
« Blanchard, M. & Muzés, M. D. (2018). Equipos docentes innovadares. Formar y fo

Enriquecimiento de los procescs

rado. Madrid: Catarata,

* Encuentros en distintas facultades de la Universidad de Oviedo
* Rotacién de sede para conocer mejor los distintos entornos vy facultades

* Reuniones a través de Microsoft Teams
* Encuentros dialdgicos mensuales por equipos de cinco personas
= Grabacion de las sesiones y realizacion de actas colaboerativas en una wiki

DEBILIDADES

» Escasa coincidencia de horarios
+ Complicada gestion de los
turnos de palabra en las
asambleas digitales
* Limitaciones de desplazamiento
para las asambleas presenciales

colaborati te. Madrid: Narcea.

* Prieta, 0.y Duque, E. (2009). El aprendizaje dialégico y sus aportaciones a la teoria de la educacién. Teorla de la Educacion. Educacicn

y Cultura en [a Sociedad de la Informacion, 10(3), 7-30,

= Vega, M. [2020). Creando comunidades de aprendizaje en la Universidad. Una propuesta de formacidn expetiencial. Madrid: Morata.
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La cultura oceanica una herramienta para el uso critico
de los recursos naturales y la sostenibilidad
de los océanos: un estudio de caso

Juan Ignacio Alcaide Jiménez
Universidad de Cadiz, Esparia

Resumen

La tierra esta en peligro, nuestro planeta esta mostrando los efectos de un consumo desmedido de los
recursos. Los resultados del cambio climético a escala global son tan rapidos que estamos llegando a
destruir habitats y modificando ecosistemas de los cuales no tenemos informacion. Entendemos que
es necesario educar a las nuevas generaciones para evitar reproducir nuestros errores y fortalecer una
cultura medioambiental, ademas de plantear nuevas formas de consumo que permitan desacelerar los
grandes cambios ambientales iniciados. En este sentido, en el Master en Transporte Maritimo, con-
cretamente la asignatura Gestion de la Planificacion y Control de Navegacion estamos trabajando en
los 7 principios esenciales de la Cultura Oceanica y su impacto en el Objetivo de Desarrollo Sostenible
(ODS) 14 de la ONU, "Conservar y utilizar de forma sostenible los océanos, los mares y los recursos
marinos". Las actividades planificadas en la asignatura intentan transformar la visiéon que tienen los
futuros marinos de su papel en la proteccién de los océanos y de construir un futuro mas sostenible.
Los alumnos, mediante un role playing, trabajan en las tematicas relacionadas con la Cultura Oceani-
ca y; con posterioridad se les propone que intenten realizar una inmersion como “embajadores de la
Cultura Oceanica” en sus ambitos profesionales. Las experiencias iniciales estan impulsando cambios
en la forma de ver el transporte maritimo como un elemento dinamico y de cambio, donde el buque
puede fomentar la Cultura Oceanica y la sostenibilidad de los océanos. Los resultados muestran que
los alumnos tienen la percepcidn de estar mas implicados en la proteccion del medioambiente marino
y mejoran su capacidad de aplicar conocimientos/competencias universitarias en el mundo real.

Palabras clave: Cultura Oceanica; Embajadores; Formacion Universitaria; Objetivo de Desarrollo
Sostenible; Transporte Maritimo.
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Ocean Literacy a tool for the critical use of natural resources and
the sustainability of the oceans: a case study

Abstract

The earth is in danger, our planet is showing the effects of an excessive consumption of resources. The
results of climate change on a global scale are so fast that we are destroying habitats and modifying
ecosystems about which we have no information. We understand that it is necessary to educate new
generations to avoid reproducing our mistakes and strengthen an environmental culture, in addition to
proposing new forms of consumption that allow slowing down the great environmental changes that
have begun. In this sense, in the Master in Maritime Transport, specifically the subject Management
of Navigation Planning and Control, we are working on the 7 essential principles of Oceanic Literacy
and its impact on the UN Sustainable Development Goal (SDG) 14, “Conserve and sustainably use the
oceans, seas and marine resources for sustainable development.” The activities planned in the subject
try to transform the vision that future seafarers have of their role in protecting the oceans and building
a more sustainable future. The students, through a role playing, work on the themes related to Oce-
anic Literacy and subsequently it is suggested that they try to immerse themselves as “ambassadors
of Oceanic Literacy” in their professional fields. Initial experiences are driving changes in the way of
seeing maritime transport as a dynamic and changing element, where the ship can promote Oceanic
Literacy and the sustainability of the oceans. The results show that students have the perception of
being more involved in protecting the marine environment and improve their ability to apply university
knowledge / skills in the real world.

Keywords: Oceanic Literacy; Ambassadors; University education; Sustainable Development Goal;
Marine transport.
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Mejorando la coordinacion docente: propuesta
de actividades transversales en la formacion de
profesionales en el campo de la educaciéon especial

Gemma Pastor-Cerezuela
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Irene Goémez-Mari
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Resumen

La coordinacion docente es uno de los pilares fundamentales en los que se debe basar la docencia y
uno de los principales estandares de la calidad docente universitaria (Bolarin—Martinez y Moreno Yus,
2015). Sin embargo, aunque se estan realizado esfuerzos por avanzar en este ambito, la coordinacién
entre profesorado, lejos de ser una practica generalizada, supone todavia un importante desafio para
el futuro, ya que es habitual que el alumnado universitario perciba una falta de coordinacion real y
efectiva entre las diferentes asignaturas que cursa dentro de una misma titulacion (Torrego-Egido y
Ruiz-Esteban, 2011). Por ello, las practicas interdisciplinares en el ambito universitario (véase p. ej.
Bolarin-Martinez, Moreno-Yus y Porto-Curras, 2013) han demostrado que este tipo de experiencias
fomenta en los estudiantes una vision global que les permite superar la parcelacién del conocimiento,
contribuyendo asi a una formacién mas adecuada para identificar y afrontar los problemas reales de
su campo profesional. En esta comunicacién se presenta una propuesta de elaboracion de actividades
transversales que abarca a las asignaturas de “trastorno del espectro autista (TEA)” y “aplicaciones
de las TIC en pedagogia terapéutica”, del Master Universitario de Educacion Especial de la Universitat
de Valéncia. El objetivo es llevar a cabo una experiencia conjunta de las dos asignaturas, resolviendo
dos actividades transversales de tipo practico que abarquen contenidos y competencias de ambas ma-
terias. Las actividades consistiran en la propuesta de casos practicos de TEA a partir de los cuales el
alumnado tendra que elaborar y desarrollar una serie de recursos para la intervencién que se ajusten
a cada caso mediante la utilizacion de recursos TIC. En la primera asignatura, se pondra el énfasis en
el disefo de la respuesta psicopedagodgica a las dificultades planteadas en el caso, mientras que en la
segunda asignatura el foco se centrara en la creacion, mediante recursos TIC, de los materiales nece-
sarios para implementar las intervenciones disefiadas. La supervisién, correccion y retroalimentacion
de las actividades se realizara por parte de los docentes de las dos asignaturas.

Palabras clave: actividades transversales; coordinacién; formacion del profesorado; trastorno del
espectro autista; TIC.
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Improving teaching coordination: proposal of transversal activities
in the training of professionals in the field of special education

Abstract

Teaching coordination is one of the backbones in which teaching should be based and one of the main
standards of university teaching quality (Bolarin-Martinez & Moreno-Yus, 2015). However, even though
efforts are being made to progress in this sense, coordination between lecturers is far from being a
generalized practice and it represents an important challenge for the future, since university students
usually perceive a lack of real and effective coordination between the different subjects of the same
degree (Torrego-Egido & Ruiz-Esteban, 2011). For this reason, interdisciplinary practices in the univer-
sity scene (see, for example, Bolarin-Martinez, Moreno-Yus & Porto-Curras, 2013) have shown that
this type of experience fosters in students a global vision that allows them to overcome the division of
knowledge, thus contributing to a more adequate training to identify and to face the real problems of
their professional field. In this paper, we set out a proposal for the development of transversal activities
that covers the subjects of “autism spectrum disorder (ASD)” and “the implementation of ICT in thera-
peutic pedagogy” of the Master’s Degree in Special Education of the University of Valencia. The aim of
the proposal is to carry out a joint experience of the two subjects, solving two transversal and practical
activities that include contents and competences of both subjects. The activities will consist in propos-
ing practical cases of ASD from which the students will have to elaborate and develop intervention
materials according to each case and using ICT resources. In the first subject, the emphasis will be on
the design of the psychological and pedagogical response to the difficulties posed in the case, while in
the second subject the focus will be on the creation of the materials necessary to implement the inter-
ventions designed, using ICT resources. The teachers of the two subjects will carry out the supervision,
the checking and the feedback of the activities.

Keywords: autism spectrum disorder; coordination, ICT, teacher training, transversal activities.
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Resumen

El uso de Internet y las TIC se han identificado en los Ultimos afios como factores importantes en el
aprendizaje y la motivacion de los estudiantes (Peng et al., 2006). En este trabajo se propusieron a
86 alumnos universitarios de Grado en Ingenierias Agrarias, en su segundo afio académico, y para
la asignatura de Ecologia, la realizacion de dos actividades voluntarias pero evaluables, que se en-
contraban alojadas en la web de la asignatura. Los resultados de las actividades se relacionaron con
la nota final de la asignatura. El nivel de participacion fue alto, ya que el 80% de los alumnos matri-
culados realizaron la actividad CUESTIONARIO, basada en un “quiz” de respuestas Tipo Verdadero/
Falso, mientras que el 70% realizaron la actividad VIDEO, consistente en la visualizacién de material
multimedia y la respuesta a unas cuestiones relacionadas con dicho material. De los alumnos que
realizaron el cuestionario, el 80% contestd correctamente la mitad o mas de las preguntas, y esto se
relaciond directa y positivamente (r = 0.44***) con la nota final de la asignatura, ya que casi el 70% de
los alumnos que habian aprobado el quiz, aprobd la asignatura. Por su parte, la actividad VIDEO tuvo
una menor influencia en las notas finales, ya que solo el 50% de los alumnos que realizaron esta ac-
tividad aprobaron la asignatura. Existe ademas una tendencia entre el alumnado que no realiza estas
actividades voluntarias a no presentarse al examen final y el abandono de la asignatura. Como cabia
esperar, y en concordancia con los resultados obtenidos por Mati¢ (2013) para estudiantes de ecologia
en otros niveles educativos, las actividades realizadas con apoyo de las TIC aumentan la eficiencia
del proceso de aprendizaje, contribuyendo a una mejor comprension del temario e incrementando el
numero de aprobados en las materias que incluyen el uso de Internet o similares.

Palabras clave: cuestionario; multimedia; Internet; eficacia; motivacion.
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Influence of the use of ICT in the teaching of ecology at university level

Abstract

The use of the Internet and ICT has been identified in recent years as important factors in student
learning and motivation (Peng et al., 2006). In this research, 86 university students of the Degree in
Agricultural Engineering, in their second academic year, and for the Ecology subject, were proposed to
do two voluntary but assessable activities, which were hosted on the subject’s website. The results of
the activities were correlated to the subject’s final grade. The level of participation was high, since 80%
of the enrolled students took the QUESTIONNAIRE activity, based on a True / False answer quiz, while
70% took the VIDEO activity, consisting of the visualization of multimedia material and the answer to
some questions related to given material. Of the students who took the questionnaire, 80% answered
half or more of the questions correctly, and this was directly and positively related (r = 0.44 ***) with the
subject’s final grade, since almost 70% of the students who had passed the quiz, passed the course.
For its part, the VIDEO activity had a lesser influence on final grades, since only 50% of the students
who did this activity passed the course. There is also a tendency among students who do not carry out
these voluntary activities to not attend the final exam and drop out of the subject. As expected, and in
accordance with the results obtained by Mati¢ (2013) for ecology students at other educational levels,
the activities carried out with the support of ICT increase the efficiency of the learning process, contrib-
uting to a better understanding of the subject, and increasing the number of approved students in the
matters that include the use of Internet or similar.

Keywords: quiz, multimedia, Internet, efficiency, motivation.
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Resumen

El mobile learning como metodologia de aprendizaje ha ido ganando peso en la ensefanza universi-
taria, incrementandose su produccion cientifica. Por ello, este tipo de revisiones pueden ayudar a los
investigadores a ver las deficiencias que pueda haber en dicha area, asi como acceder y reconocer
rapidamente a los articulos mas relevantes de cada tema. Por ello, en este trabajo se realiza una
revision de los trabajos publicados en la ultima década (2011-2020), divida a su vez en dos periodos.
La busqueda se realiz6 a través de la base de datos de Web of Science y tras un primer analisis des-
criptivo de los 725 articulos seleccionados, encontramos a Espafia como el pais que mas aporta a la
literatura sobre esta tematica. Posteriormente, se realiza un analisis en profundidad de los principales
articulos, analizando cual es la tendencia de la literatura durante diferentes periodos de estudio. Los
resultados obtenidos muestran un cierto estancamiento en cuanto a tematicas, con una cierta recu-
rrencia a la aceptabilidad por parte del alumnado de esta metodologia de aprendizaje. Por ultimo, se
analizan estos resultados y se proponen futuras lineas de investigacion.

Palabras clave: mobile learning; revisién de la literatura; tendencias m-learning; innovacién en TIC.

Current trends in M-Learning: a literature review

Abstract

The importance and scientific production about mobile learnig in higher education has been growing in
importance during the past decades. Therefore, reviews could help researchers at this regard, showing
the most relvant papers, new topics or trends in this field. For that purpose, the aim of this research is
to analyze the past decade (2011-2020), by dividing in two tails. The search was carried out through
the Web of Science databases and after an initial descriptive analysis of the 725 articles selected,
we found Spain to be the country that contributes most to the literature in this area. Subsequently, an
in-depth analysis is made of the main articles from each period, analysing the trend of the literature in
this study period. A certain stagnation is observed in terms of topics, with a certain recurrence in the
acceptability of this learning methodology by students. Finally, these results are analysed and future
lines of research are proposed.

Keywords: mobile learning; literature review; m-learning trends ICT innovation.
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Introduccion

El uso de tecnologias moviles en entornos universitarios ha sido objeto de estudio por mas de una dé-
cada (Cao y Guo, 2014). Este tipo de metodologia educativa ofrece entornos amigables y actividades
lectivas que resultan muy atractivas para el alumnado, combinando entornos digitales/virtuales con
las tradicionales metodologias de ensefianza en tiempo real (Murphy et al., 2014), siendo ademas los
dispositivos moviles los mas extendidos por el alumnado, por encima incluso de los ordenadores (De
la Pefia et al., 2016). El mobile learning (m-learning en adelante) puede definirse como la aplicacién y
uso de dispositivos moéviles con fines educativos (De la Pena et al., 2016). Esta metodologia ha sido
ampliamente estudiada en los ultimos afios por la comunidad cientifica y docente debido a las mdlti-
ples aplicaciones y versatilidad que ofrece en el entorno universitario, mas si cabe teniendo en cuanta
la situacién vivida durante la pandemia de COVID-19 (Zaidi et al., 2021).

Asi, el objetivo de este estudio es, a través de una busqueda y analisis de la literatura de la ultima
década (2011-2020), analizar cuales son las tendencias actuales en dicho conocimiento académico en
el ambito de la educacién universitaria. La estructura de este trabajo es la siguiente: tras la presente
seccioén de introduccion se expone la metodologia, el apartado de resultados y discusion y finalmente
las conclusiones.

Metodologia

La busqueda se realizé a través de la base de datos de Web of Science (WOS). El algoritmo de bus-
queda sera el siguiente: “TS= (“m-learning” OR mlearning OR “mobilelearning”) AND (“highereduca-
tion” OR universit*))”, siguiendo el estudio de Pinto et al., (2021). Para el tratamiento de datos se usa
el software ofrecido por la propia WOS para la realizacion del correspondiente analisis descriptivo.
Posteriormente, se analizan los articulos mas relevantes, para extraer conclusiones, separando la dé-
cada en dos periodos (2011-2015 y 2016-2020). Un total de 725 publicaciones seleccionadas a través
de todas las bases de datos que ofrece WOS fueron escogidos para su analisis.

Resultados y discusién
Analisis descriptivo de los articulos en WOS

En primer lugar, se realiza un analisis descriptivo de los articulos que arrojoé la busqueda por area de
investigacién, numeros publicados por afio y pais de origen de la publicaciéon. Atendiendo a una pri-
mera clasificacion por areas de investigacion, en la figura 1 se observa como “Education Educational
Research” y “Computer Science” son las areas que mas trabajos agregan. Atendiendo a la rama de
Ciencias Sociales, se observa que “Business Economics” y “Psychology” son las ramas que primero
aparecen, dejando patente la importancia de esta metodologia en la educacion universitaria de estas
disciplinas académicas.
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Figura 1. Publicaciones por areas de investigacion
Fuente: elaboracién propia

Si atendemos a los afios de publicacion (figura 2), vemos como se observa una tendencia al
alza en el numero de trabajos publicados, alcanzado su maximo en el afio 2018 (101), fecha en la que
parece haber un punto de inflexién y una progresiva bajada en el nimero de investigaciones hasta
niveles de principio de década.
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Figura 2. Numero de publicaciones por afio
Fuente: elaboracion propia

Atendiendo al numero de publicaciones por pais, se observa como Espafia (95) aparece como
pais de referencia en cuanto a publicaciones sobre m-learning a nivel mundial, muy por delante de
otras potencias en investigacion como son Estados Unidos (38), Reino Unido (33) o China (32).
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Figura 3. Numero de publicaciones por paises
Fuente: elaboracién propia

Revision de los articulos mas relevantes por periodos

Tras el correspondiente analisis descriptivo de los 725 articulos extraidos de WOS se procede a un
analisis de los mas relevantes atendiendo a su acogida en la comunidad cientifica y tratando de anali-
zar cuadl es la tendencia en cuanto a la investigacién en m-learning durante esta ultima década.

Asi, en el primer periodo de analisis que va desde 2011 hasta 2015, se observa tras analizar los
315 articulos correspondientes a dicho periodo, como los principales trabajos ya superan tendencias
pasadas, como la aplicabilidad de este sistema de aprendizaje en las aulas atendiendo a razones
de pertenencia de dispositivos adecuados por parte del alumnado, centrandose este en dos “fopics”
principales, como son las nuevas tendencias sobre m-learning y el uso y aceptacion y consecucion de
objetivos/logros por parte del alumnado acerca de esta metodologia de aprendizaje.

Atendiendo a la primera corriente, destaca el articulo de Wu et al. (2012) el cual realiza un
meta-analisis de 164 articulos entre 2003 y 2010 y el cual sirve de punto de partida para otros articu-
los del mencionado periodo. Entre sus principales aportaciones encontramos como muchos de estos
estudios se centran en la efectividad del m-learning asi como en el disefio sistemas de aprendizajes
efectivos. Cabe resaltar que los autores destacan la PDA como segundo dispositivo mas usado en ese
periodo, dispositivo el cual ya casi ha desaparecido a causa de la mejora y normalizacion del uso del
smartphone.

Si nos centramos en la segunda corriente, la aceptabilidad de esta metodologia por parte del
alumnado destacamos el trabajo de Park et al., (2012) en el cual se desarrolla un modelo para medir
dicha aceptacion en el cual se extraen como factores mas relevantes la actitud hacia el m-learning, la
especializacion del sistema de aprendizaje y las normas planteadas en el mismo.

En el segundo periodo de analisis, al contrario que pasé con el profundo cambio en cuanto a la
tematica de la década 2001-2011 respecto del anterior periodo analizado, se encentran que los prin-
cipales temas durante 2016 a 2020 son muy similares a los del anterior, siendo la aceptabilidad y uso
del alumnado sobre este sistema el mas recurrente de ellos (por ejemplo, Hamidi y Chavoshi, 2018).

24



EDUNOVATIC 2021

La otra gran tematica que aparece son las revisiones, en la cual destacamos la aportacion realizada
por Crompton y Burke (2018) que analizan el periodo comprendido entre 2010-2016 para concluir que
la mayoria de los estudios se centran en el estudio de la consecucion de objetivos por el alumnado a
través de esta metodologia y en la aceptabilidad de los mismos.

Conclusiones

Una vez analizado tanto de manera descriptiva como en profundidad los estudios acerca de m-lear-
ning durante el periodo 2011-2020 podemos obtener una serie de conclusiones acerca de la tendencia
académica de este sistema de aprendizaje.

La primera de ella es resaltar la gran cantidad de articulos acerca de la aceptabilidad de este
sistema o en la consecucion de objetivos por parte del alumnado que se encuentra a lo largo de todo el
periodo analizado. Este parece un tema ya superado por parte de la comunidad cientifica, que sin em-
bargo sigue realizando una enorme produccién al respecto, quiza al temar de su completa implementa-
cion en el sistema educativo universitario, la cual podria ganar terreno a metodologias mas tradiciones
como puede ser la master-class, quiza a ello pueda deberse ese punto de inflexién el nimero de publi-
caciones a partir de 2018. Sin embargo, el uso de dispositivos mdviles no han de ser vistos como una
amenaza, sino mas bien como un recurso, que complemente y hagan mas atractivas las clases para el
alumnado, cada vez mas demandante de estas metodologias de aprendizaje alternativas.

Por otra parte, se echa en falta una mayor produccién en lo que respecta a casos practicos de
aplicacion, ejemplos de m-learning en las aulas o buenas practicas de m-learning en entornos de
educacion superior. Finalmente, destacar la produccion cientifica espafiola sobre m-learning, siendo el
pais que mas genera al respecto en el periodo de analisis.

Como futura linea de actuacién, seria recomendable usar software de revision sistematica de la
literatura, como puede ser WOSvierwer o SciMat, que pueden ayudar a la comunidad cientifica a una
mejor compresion de los temas mas relevantes sobre m-learning.
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Resumen

Las mediciones de fotogrametria antropométricas y tridimensionales (3D) directas se han utilizado
ampliamente en los huesos de la cabeza para evaluar cambios morfologicos y resultados quirdrgicos.
Aprender y procesar estructuras 3D complejas puede ser un desafio para los discentes, especialmente
si su aprendizaje se basaba en imagenes 2D (fotografias), lo que dificulta visualizar estructuras anaté-
micas complejas o de dificil localizacién. Se eligio la fotogrametria 3D para contrastar con mediciones
antropométricas clasica. Las referencias craneométricas pueden ser aprendidas por su capacidad de
manipulacion interactiva y por tener una vision de un modelo mas aproximado a la realidad. Un eva-
luador realizaba las mediciones clasicas de la topografia de la nariz y referencias de las facciones. A
continuacion, se comparaba los mismos individuos con mediciones sobre modelos renderizados de
sus cabezas completas. Las diferencias entre una medida y otra son debidos al error de medicién al
colocar sobre los puntos de referencias. Los errores manuales pueden diferir en el modelaje de protec-
tores faciales, sin embargo, la digitalizacién de estructuras anatémicas para su medicion y correccién
protésica o quirargica mejora los modelos personalizados. La fotogrametria es un método simple y
economico que promueve el aprendizaje autodirigido, una mayor comprensién y localizacion de las
estructuras, una mayor definiciéon o entrenamiento antropométrico por parte de los evaluadores, y una
reduccion de los errores de mediciones en el contexto clinico.

Palabras clave: fotogrametria, renderizado, educacién anatémica, antropometria, aprendizaje.
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3D rendering by photogrammetry focused on teaching topographic
points of the face and nose, and modeling of personalized protections

Abstract

Direct anthropometric and three-dimensional (3D) photogrammetry measurements have been widely
used in the bones of the head to assess morphological changes and surgical outcomes. Learning
and processing complex 3D structures can be a challenge for learners, especially if their learning was
based on 2D images (photographs), which makes it difficult to visualize complex or difficult-to-locate
anatomical structures. 3D photogrammetry was chosen to contrast with classical anthropometric me-
asurements. Craniometric references can be learned by their interactive manipulation capacity and by
having a vision of a model that is closer to reality. An evaluator performed the classic measurements of
the topography of the nose and references of the features. The same individuals were then compared
with measurements on rendered models of their full heads. The differences between one measurement
and another are due to the measurement error when placing on the reference points. Manual errors
may differ in the modeling of face shields, however, the digitization of anatomical structures for their
measurement and prosthetic or surgical correction improves the personalized models. Photogramme-
try is a simple and inexpensive method that promotes self-directed learning, greater understanding and
localization of structures, greater definition or anthropometric training by evaluators, and a reduction in
measurement errors in the clinical context.

Keywords: photogrammetry, rendering, anatomical education, anthropometry, learning.
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El uso de la fotogrametria digital para la medicién anatémica justifica una mayor comprensién del alumnado por la interpretacion que debe llevar a cabo con el
modelo tridimensional (3D) y mostrar detalles mas precisos, reales e interactivos de la anatomia del individuo. En este estudio se midieron 7 distancias faciales
de dos voluntarios adultos directamente con cinta métrica o calibre, e indirectamente obteniendo modelos tridimensionales de sus cabezas por fotogrametria y
medida a través de software. Un evaluador midié la antropometria clésica y otro evaluador digitalmente.

Objetivo

Evaluar la precisién de los resultados de la fotogrametria digital comparéndola con los métodos de antropometria directa. También se examiné la fiabilidad de
la fotogrametria para su empleo en alumnos de 1° curso del grado de enfermeria, para la asignatura de Anatomia Humana.

Resultados

Se midieron 7 parametros de la anatomia facial y de la topografia nasal en los rostros

de dos participantes.

Clasica (mm)] Software (mm)

1 Entrecejo (glabela - nasion) 35 19,32
2 Linea periorbital (izq) 18 20,04
3 [Surco nasolabial 23 14,46
4 lsurco i 35 31,7
5 Mentén 40 27,33
6 Linea de los parpados 48 38

7 istancia domus - columela 23 19,24

Existen diferencias entre las mediciones directas y las aportadas digitalmente. Esas
diferencias parecen estar fundamentadas en el proceso de medicién de cada evaluador
durante su aprendizaje. El marcaje de puntos sobre el modelo 3D mejoraria los puntos

de referencias al estudiante.

& Q
Software (mm)]Software (mm)

1 Entrecejo (glabela - nasion) 19,32 14,31
2 Linea periorbital (izq) 20,04 18,17
3 [surco nasolabial 14,46 10,34
4 Jsurco 31,7 34,82
5 Mentén 27,33 27,3
6 Linea de los parpados 38 33,80
7 Distancia domus - columela 19,24 20,48

X 186,02 207,56

Y 254,62 267,6

z 228,94 262,95

La fotogrametria permite personalizar con precisién los
protectores faciales y nasales con el disefio de mascaras.

Existen claras diferencias en las mediciones entre los dos sujetos. A pesar de ello, las diferencias son minimas al considerar las unidades como milimetros. Las
mayores diferencias entre las distancias ocurren en el sujeto 1 (varén), que pudieran ser por razones anatomicas o, simplemente, diferencias insignificantes en los
puntos de referencias tomados para la mediciéon con software. Sin embargo, las diferencias significativas se obtienen con la volumetria. Muchas de estas
diferencias en la obtencién del volumen (X-Y-Z) es dada al considerar también el cabello digitalizado en la vista dorsal, aumentando la diferencia y el error de

medicion entre los modelos. Los alumnos deben considerar segmentar todo el cabello posible.

Conclusiones

Las mediciones obtenidas mediante fotogrametria digital 3D indican que puede ser un método de imagen preciso y confiable para promover el aprendizaje
autodirigido. El uso de la fotogrametria puede emplearse para la comprension de estructuras complejas que no pueden ser apreciadas en clase mediante los
recursos tradiciones de fotografia. Ademas, la fotogrametria permite obtener recursos digitales que pueden ser compartidos entre profesorado de la materia, mejorar
esos recursos por adicién de comandos para que el alumno pueda interactuar a través de menus y opciones. Por ultimo, su uso para el estudio de estructuras
profundas y de dificil acceso hacen de la técnica de la fotogrametria digital un valioso recurso para desafiar al discente a comprobar las alteraciones anatémicas
durante los primeros afios de carrera, como preparacion previa antes de tener acceso a los pacientes en 4° curso. Definitivamente, esta técnica ayuda a la reflexion
y al autoaprendizaje por diversion.
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Resumen

Poco a poco, el escape room educativo esta ganando protagonismo en la educacién superior (Eukel y
Morrell, 2021). Se trata de una metodologia que, habitualmente, consiste en el desarrollo de un juego
en el que los estudiantes deben superar tareas o localizar pistas que permitan identificar una llave o
abrir un candado para salir de la sala en que se desarrolla el juego. A partir de este disefio inicial, se
han desarrollado otras modalidades, como los escape rooms digitales (Neumann, Alvarado-Albertorio
y Ramirez-Salgado, 2021), o los juegos de pistas en los que el objetivo no es escapar de una sala,
sino resolver un misterio o, simplemente, ganar el juego (Macias-Guillén, Diez, Serrano-Lujan y Bo-
rras-Gené, 2021). En esta comunicacion describimos una experiencia en la que se realizé un escape
room en la asignatura de aplicaciones de las TIC en pedagogia terapéutica del Master Universitario
en Educacién Especial de la Universidad de Valencia. Los objetivos de la experiencia fueron adquirir
habilidades relacionadas con el disefio de escape rooms en formato digital y desarrollar actitudes po-
sitivas hacia la inclusion. Algunos de los elementos que incluia el escape room sobre el desarrollo de
actitudes son los siguientes:

+ El analisis de las condiciones de accesibilidad fisica del edificio en que se desarrollaba el juego
desde el punto de vista de una persona con diversidad funcional motriz.

* El analisis de las condiciones de accesibilidad cognitiva del edificio desde el punto de vista de
una persona con discapacidad intelectual.

+ La visita a un espacio del edificio donde se ofrece un discreto homenaje a una de las profesoras
que mas trabajaron por la formacién de docentes inclusivos.

+ Otros elementos que podrian incluirse en este tipo de actividades son los siguientes:

* La visita a sitios web con bajas condiciones de accesibilidad.

* La realizacion de tareas en el edificio donde se desarrolla el master, simulando las condiciones
en las que las desarrollarian personas con diversidad funcional auditiva o visual.

La conclusion que extraemos de la experiencia desarrollada en la asignatura es que la metodo-
logia de escape rooms tiene un interesante potencial en la mejora de las actitudes hacia la inclusion.

Palabras clave: actitudes; educacion inclusiva; formacién de profesorado; escape room; TIC.
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Inclusive escape rooms for teachers training

Abstract

Little by little, educational escape rooms are gaining prominence in higher education (Eukel and Mo-
rrell, 2021). It is a methodology that usually consists in developing a game in which students must
overcome tasks or locate clues that allow them to identify a key or open a padlock to leave the room
in which they are playing the game. From that initial design, other different models were created. For
instance, digital escape rooms (Neumann, Alvarado-Albertorio and Ramirez-Salgado, 2021), or the
games of tracks in which the goal is not to escape from the room, but to solve a mystery or, simply, win
the game (Macias-Guillén, Diez, Serrano-Lujan and Borras-Gené, 2021). In this communication, we
describe an experience with an escape room carried out in the subject of ICT applications in therapeutic
pedagogy of the University Master in Special Education of the University of Valencia. The objectives
of the experience were to acquire skills related to the design of escape rooms in digital format and to
develop positive attitudes towards inclusion. Some of the elements included in the escape room about
the development of attitudes are the following:

» The analysis, based on the point of view of a person with mobility functional diversity, of the
physical accessibility conditions in the building where the game is developed.

» The analysis, based on the point of view of a person with an intellectual disability, of the condi-
tions of cognitive accessibility of the same building.

» Visiting a space in the building and making a discreet tribute to one of the teachers who most
was involved in the training of inclusive teachers.

+ Other elements that can be included in this type of activity are the following:

* Visiting websites with low accessibility conditions.

» Performing tasks in the building where the master’s degree is developed, simulating the condi-
tions in which they would be carried out, from the point of view of people with visual or auditory
functional diversity.

The conclusion that we draw from the experience developed in the subject is that the methodolo-
gy of escape rooms has some interesting potential in improving attitudes towards inclusion.

Keywords: attitudes, ICT, inclusive education, escape room, teachers training.
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Resumen

El contexto de la Educacion Superior ha cambiado y con ello los procedimientos y las dinamicas de
ensefianza, tanto del alumnado como del profesorado. El alumnado, cada vez mas exigente, demanda
un nuevo formato de aprendizaje, en el que la leccion magistral no es, por si sola, suficiente para ga-
rantizar su motivacion y aprendizaje. Asi, supone un desafio para el profesor incrementar el interés de
su audiencia y estimular la participacion activa. El absentismo, la pasividad y el desinterés son cada
vez mas frecuentes en las aulas universitarias. De este modo, es necesario desarrollar actividades
educativas innovadoras que desarrollen las capacidades del alumnado en consonancia con el con-
texto actual. El objetivo de este trabajo es identificar y analizar la evolucion y creciente interés de las
nuevas metodologias de ensenanza, a partir de la herramienta web Google Trends.

Palabras clave: Google Trends; Innovacién docente; herramientas de aprendizaje.

Interest in new teaching methods. Analysis through Google Trends
in Spain

Abstract

The context of Higher Education has changed and with it the teaching procedures and dynamics, both
for students and teachers. Students, increasingly demanding, demand a new learning format, in which
the lecture alone is not enough to guarantee their motivation and learning. Thus, it is a challenge for the
teacher to increase the interest of his audience and stimulate active participation. Absenteeism, passi-
vity and disinterest are increasingly frequent in university classrooms. Thus, it is necessary to develop
innovative educational activities that develop students’ skills in line with the current context. The aim of
this work is to identify and analyze the evolution and growing interest in new teaching methodologies,
based on the web tool Google Trends.

Keywords: Google Trends; learning innovation; learning tools.
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Introduccion

La calidad de la ensefianza es un factor clave para el progreso de la economia, asi como para el propio
alumno en su futuro profesional (Lyubimov y lakubovskii, 2020). Ante un entorno cada vez mas turbu-
lento, es necesario formar al alumnado con las mejores herramientas posibles, que les permitan hacer
frente y adaptarse a las exigencias de la sociedad actual. Ello, hace necesario conocer y aplicar las
nuevas estrategias de aprendizaje que garanticen y permitan motivar al alumnado, para la obtencién
de competencias y capacidades de forma eficiente (Tremblay-Wragg et al., 2021). Existen multitud de
herramientas docentes en linea que se deben conocer y nuevos métodos de ensefianza, especialmen-
te eficaces y vélidos en el contexto actual. En este trabajo, se analiza el creciente interés por estas
nuevas herramientas y propuestas metodoldgicas para el proceso de ensefanza-aprendizaje, que
estan adaptadas al escenario tecnoldgico actual o de distanciamiento social motivado por la Covid-19.
El objetivo de este trabajo es comparar y analizar el creciente interés de las nuevas metodologias de
ensefianza y las principales herramientas tecnolégicas en el ambito docente a partir de la herramienta
web Google Trends. Los resultados obtenidos muestran la evoluciéon que han experimentado estos
conceptos durante los uUltimos 5 afos, incluyendo el escenario Covid. Tras esta seccién, se presenta la
metodologia, los resultados y discusion y finalmente la seccién de conclusiones.

Metodologia

Google Trends es una herramienta gratuita que se nutre de los datos registrados en el motor de bus-
queda de Google, ofreciendo al usuario la posibilidad de analizar el interés y la actualidad de cualquier
concepto. Los resultados de Google Trends nos revelan la intensidad de busqueda de un término, en
diferentes intervalos de tiempo. Asimismo, esta herramienta nos permite comparar el interés de varios
términos a la vez (maximo 5) de forma comparativa, usando como referencia un maximo comun para
todos los términos. Otra de las utilidades de esta plataforma es la posibilidad de realizar un analisis de
seccion cruzada entre diferentes regiones, que permite visibilidad los lugares en los que se genera un
mayor interés de los conceptos de busqueda.

Los resultados respecto al interés de busqueda que arroja esta plataforma se muestran en térmi-
nos relativos, con los valores maximos en una regién y en un periodo determinados. Un valor de 100
indica la popularidad maxima de un término, mientras que 50 y 0 indican que un término es la mitad de
popular en relaciéon con el valor maximo o con insuficientes datos del término, respectivamente. Ade-
mas, se debe prestar especial atencién a los distintos significados de los términos a analizar, para ello,
esta herramienta incorpora un filtro que permite catalogar el tipo de concepto sobre el que se realiza
la busqueda.

Tras una revision de la literatura se han recopilado las metodologias docentes mas novedosas
y populares (p.e. Szabd et al., 2021). Asimismo, para las plataformas tecnologicas de ensefianza se
ha considerado el prestigioso ranking de herramientas para el aprendizaje, elaborado por Jane Hart'
para el afio 2021. Este estudio se ha realizado durante la segunda quincena del mes de septiembre,
considerando los términos y metodologias que se recogen en el siguiente cuadro 1. El periodo de ob-
servacion considerado ha sido sobre los ultimos 5 afios, desde septiembre de 2016 hasta septiembre
de 2021.

1 Accesible en: https://www.toptools4learning.com/
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Tabla 1. Términos de busqueda por categoria en la plataforma Google Trends

ooy Memamientas do lteraccién conel  Metodologias docentes
Zoom Kahoot! Aula invertida o Flipped Classroom
Google Meet Socrative Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP)
Microsoft Teams Google Classroom Design Thinking
Flipgrid Mentimeter Gamificacion
Jitsi Meet Quizizz Aprendizaje basado en el pensamiento

Fuente: elaboracion propia.

Resultados y discusién

Las tendencias en innovacion educativa se estan nutriendo de metodologias transversales y del uso
de herramientas tecnoldgicas (Garcia Pefalvo, 2015). El avance tecnoldgico esta dejando obsoletas
algunas técnicas de aprendizaje, el desarrollo de dispositivos inteligentes y la aparicién de nuevas
aplicaciones educativas hace necesario que el docente asuma esta realidad, que le llevara a un mejor
desempefio (Espinosa y Cartagena, 2021). En esta linea, se ha sefialado la importancia de considerar
y evaluar estas herramientas docentes, que estan evolucionando rapidamente junto con el avance
tecnoldgico de la sociedad (Pettersson, 2018).

La integracién de estas herramientas es sin duda un elemento clave en la formacion del alumna-
do, para los desafios del mundo laboral y los cambios de su entorno econémico y social (Espinosa y
Cartagena, 2021). No obstante, la capacidad de integracion de estas herramientas y de metodologias
innovadoras no es un proceso rapido y sencillo (Renz y Hilbig, 2020), es por ello que cada docente
debe evaluar y analizar previamente aquellas herramientas que le pueden ser de mayor utilidad. Co-
nocer las herramientas que estan de actualidad y son tendencia permitira al docente tener una vision
global de los principales recursos educativos, aspecto basico en su proceso de adaptacion al contexto
educativo actual (Arbex, 2020).

En la figura 1 se muestran algunas de las plataformas de videoconferencia, utilizadas en el am-
bito educativo, asi como la evolucién del interés que han generado.

Figura 1. Interés generado por plataformas de videoconferencia
Fuente: elaboracion propia a través de Google Trends

Tal y como se observa en la figura 1, el término Zoom fue uno de los mas buscados, especial-
mente durante el mes de marzo de 2020. Este hecho no es casual. La declaracion de pandemia de
Covid-19 el 11 de marzo de 2020 por Tedros Adhanom Ghebreyesus, Director General de la Organi-
zaciéon Mundial de la Salud (OMS), supuso el reconocimiento de una gran amenaza a escala mundial.
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En Espafia, como respuesta a esa situacion, el 14 de marzo de ese mismo afo se declaré el estado de
alarma, limitandose la movilidad de la poblacién para hacer frente a la crisis sanitaria. De este modo,
hasta el 4 de mayo de 2020, solo se permitid la actividad econdmica esencial, con una posterior deses-
calada con numerosas restricciones. En el ambito educativo, se produjo el pasé obligado a la docencia
telematica, obligando al profesorado a utilizar este tipo de herramientas para continuar su actividad.

En la figura 2 se muestran la evolucién del interés que han generado las principales plataformas
utilizadas en el ambito docente para interactuar con el alumnado.

At

Figura 2. Interés generado por plataformas de interaccion con el alumnado
Fuente: elaboracion propia a través de Google Trends

L. s 20

Tal y como se puede observar en la anterior figura 2, la herramienta Kahoot! ha mantenido un
mayor interés a lo largo del tiempo, con fluctuaciones provocadas por los periodos no lectivos a lo
largo del afo, pero con una tendencia de crecimiento. Esta herramienta es una de las mas populares
y recomendadas, ya que facilita evaluar los conocimientos del alumnado a través de la gamificacién
(Chiang, 2020). Esta plataforma ha sido objeto de numerosas investigaciones que han demostrado el
efecto positivo en el rendimiento del aprendizaje, la dinamica del aula, y sus mdltiples ventajas para
estudiantes y profesores (Wang y Tahir, 2020). También destaca la plataforma Google Classroom,
siendo una de las primeras opciones de consulta durante la pandemia, destacando también por ser
una plataforma eficaz para el proceso de ensefanza y aprendizaje (Albashtawi y Al Bataineh, 2020).

Por otra parte, en la figura 3 se evalla la popularidad de las principales metodologias que se
mencionan en los trabajos de innovacion docente.

L II i'ﬂ( "" “ * 'I l’l | Hl ﬂl Y 'hi-.;ﬂ;H .'w[{ﬂ.ﬂp'ﬂi' ]E‘!,“.!_”

Figura 3. Interés generado por nuevas metodologias docentes
Fuente: elaboracion propia a través de Google Trends

Tal y como se observa en la figura anterior, no existe una metodologia docente que destaque
en popularidad respecto al resto. Los conceptos asociados a la Gamificacion, asi como de Design
Thinking, Aprendizaje Basado en Proyectos, Aprendizaje Cooperativo o Flipped Classroom presentan,
consideradas sus fluctuaciones, una clara notoriedad en el motor de busqueda de Google.
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Conclusiones

Los resultados obtenidos ponen de relieve que las plataformas educativas utilizadas para la docencia
teleméatica han despertado un gran interés, que podiamos catalogar como forzoso, tras la declaracién
de pandemia Covid-19. Posteriormente, se ha reducido su protagonismo, con la adaptacién de los
centros educativos a un escenario semipresencial y posteriormente presencial. En cambio, las apli-
caciones de interaccién con el alumnado han ido tomando protagonismo con el paso del tiempo, asi
como las distintas metodologias docentes, especialmente la referida a la herramienta Kahoot!. En un
espectro de 5 anos, se observa que las nuevas metodologias de innovacién docente, alguna con un
mayor recorrido como es el caso del aprendizaje cooperativo, han mantenido su popularidad en Inter-
net a pesar de las limitaciones a las que se ha enfrentado la educacion en estos ultimos afios, tras el
escenario Covid-19.

Tales resultados hacen esperar que, en un contexto de menor incertidumbre tras superar los
grandes cambios afrontados tras la situacion de pandemia, se observe un crecimiento de estas tecno-
logias y metodologias docentes, como respuesta a una nueva generacion de alumnos, que precisan
unas técnicas de aprendizaje mas novedosas, creativas y ludicas. La clase magistral cobra especial
relevancia en determinados contextos, pero el docente debe complementarla con nuevas metodolo-
gias de ensefianza que motiven y reduzcan la presion y el desinterés del alumnado. En una sociedad
cada vez mas tecnoldgica, se ha agilizado la toma de decisiones y el costo a nivel cognitivo es un
menor tiempo de atencién, que el docente debe tener presente para que el proceso de aprendizaje
sea eficaz.
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Resumen

Lejos de extinguirse o de quedar obsoletos, los estudios de Filologia Romanica caminan con los tiem-
pos y han sabido aprovechar la transdisciplinariedad para ocuparse de cuestiones de interés actual,
como el plurilingliismo, la intercomprension o la expresion linguistica y literaria de las minorias. Asi-
mismo, la Romanistica ha extendido progresivamente su campo de accidon mas alla de los programas
universitarios ordinarios para alumnado adulto menor de veinticinco afios, mediante acciones de edu-
cacion cientifica y de transferencia del conocimiento que invitan a colectivos de estudiantes de todas
las edades a conocer su amplio y atractivo campo de estudios. Compartiendo esta perspectiva abierta,
en este poster se presenta el disefio de una practica de innovacién docente basada en la creacién
de una asignatura adaptada para el Programa Universitario de Mayores de la Universidad de Oviedo.
Este itinerario esta dedicado al tratamiento de la minorizacién en el ambito de las lenguas y literaturas
romanicas, con el objetivo de que el estudiantado senior pueda familiarizarse también con la minori-
zacién y comprender su repercusion desde una doble perspectiva: sincrénica y diacronica. Desde un
abordaje tedrico-practico y con una metodologia que concede prioridad al aprendizaje dialdgico y la
reflexividad colectiva, los participantes podran reflexionar sobre los procedimientos de normativizacion
y normalizacion social de una lengua, identificar prejuicios linglisticos en redes sociales, problematizar
la vigencia del canon literario y familiarizarse con el concepto de la intercomprensién romanica. Los
resultados esperados ampliaran el conocimiento de su realidad cultural y potenciaran su curiosidad y
su capacidad de deduccién y relacion.

Palabras clave: educacion superior; Filologia Romanica; minorizacion; estudiantes mayores; aprendi-
zaje a lo largo de la vida.
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Romance minorities for mature students

Abstract

Far from becoming extinct or obsolete, Romance Philology studies are moving with the times. They
have been able to take advantage of transdisciplinarity to address issues of current interest, such as
multilingualism, intercomprehension or the linguistic and literary expression of minorities. Likewise,
Romance studies have progressively extended their field of action beyond ordinary university pro-
grammes for adult students under the age of twenty-five, through scientific education and knowledge
transfer actions that invite groups of students of all ages to get to know its broad and attractive field of
study. Sharing this open perspective, this poster presents the design of a teaching innovation practice
based on the creation of a subject adapted for the University Programme for Older Adults at the Univer-
sity of Oviedo. This itinerary is about minoritization in the field of Romance languages and literatures,
with the aim of familiarising senior students with minoritization and understanding its repercussions
from both a synchronic and diachronic perspective. From a theoretical-practical approach and with a
methodology that gives priority to dialogic learning and collective reflexivity, participants will be able to
reflect on the procedures of social standardisation and normalisation of a language, identify linguistic
prejudices in social networks, problematise the validity of the literary canon and familiarise themselves
with the concept of Romance intercomprehension. The expected results will broaden their knowledge
of their cultural reality and boost their curiosity and their ability to deduce and relate.

Keywords: Higher Education, Romance Philology, minoritization, adult students, life-long learning.
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INTROU

CCION

Se presenta el diseflo de una asignatura novedosa para el Programa Universitario de Mayores de la
Universidad de Oviedo, dedicada a tratar la minorizacién en el ambito de las lenguas y las literaturas
romances, con la finalidad de dar a conocer la Filologia Romanica a otros colectivos mas alla del plan de
estudios ordinario, asi como de acercar a la ciudadania los avances en investigacion.

DESCRIPCION

Denominacién de la asignatura: "Las lenguas
y literaturas romanicas minorizadas"

Rama de conocimiento: Humanidades
Periodicidad: diez sesiones de una hora
Calendario: segundo semestre de 2022

OBJETIVOS

» Comprender el concepto de minorizacion y
su repercusion en el ambito de las lenguas y
literaturas romanicas

Identificar prejuicios linguisticos en
ejemplos concretos

Conocer los procedimientos de
normativizacién y de normalizacion
linguistica y social de una lengua
Familiarizarse con el concepto de
intercomprension romdnica

Abordar la minorizacién literaria
Problematizar la vigencia del canon literario

METODOLOGIA
Perspectiva tedrico-practica
Aprendizaje dialégico
Reflexividad y escucha activa
Trabajo eminentemente colaborativo

CONTENIDOS
. Introduccion
1.La Romanistica y la Romania
2.Los dominios linguisticos romances
Il. La minorizacién linguistica
1.Alteridad y minorizacién
2.Minorizacién y lenguas romances
3.La codificacién linguistica
4.Superar los prejuicios: la normalizacién social
5.Minorizacién y lengua asturiana
6.Minorizacién y Romania Nova:
7.El mercado internacional de las lenguas
8.La intercomprension romdnica
Ill. La minorizacion literaria
1.El canon literario y la lectura de los clasicos
2.En los margenes del canon: minorizacién y
diversidad literaria
3.Literatura peninsular en lenguas minorizadas
4 Literatura minorizada de la Romania Nova
5.Literaturas escrita por colectivos minorizados:
double minorities

RESULTADOS ESPERADOS
* Enriquecimiento cultural
« Aumento de la curiosidad por la Romanistica
* Mayor responsabilidad con el patrimonio
linguistico-literario minorizado
Mejora de la capacidad de relacién y deduccion
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Entre Branding Personal y Branding de Empresa:
reforzando la proactividad del alumnado de

3° de Creacion y Disefo

D? Ana Maria Sainz Gil
Facultad de BB.AA. de la UPV/EHU, Espana

Resumen

En la asignatura obligatoria “Proyectos II” del 3° curso del Grado de Creacién y Disefio, se trabaja el
tema de Marca Personal como Idea de Negocio a través de la metodologia activa MdC, con el Caso
a resolver “Risto Mejide o 4Como se disefia una Marca Personal?”. Posteriormente los conceptos
aprendidos con la metodologia activa, se aplican al alumnado, para que pueda crear sus propias ldeas
de Negocio basadas o bien, en la Marca Personal, o bien, en la Marca Empresa, distinguiendo si la
marca empresarial se concentra en su persona o si la marca empresarial se analiza desde su persona
y se concentra en la empresa que es capaz de crear. Vamos a exponer como se lleva a cabo esa apli-
cacion del Caso Risto de forma individualizada, para reforzar la actitud proactiva del alumnado con su
propio futuro y dotarle de herramientas para enfocar mejor su profesion. Es importante la identificacion
visual (logotipo/ imagotipo/ isotipo/ isologo) de la Idea de Negocio trabajada en el Branding, porque
resume visualmente la identidad de las aspiraciones profesionales del alumnado y le posibilita iniciar
la Promocién.

Palabras clave: Branding Personal; Branding de Empresa; Metafora Descriptiva; Logotipo; ODS8.

Between Personal Branding and Company Branding: reinforcing the
proactivity of the students of 3@ year Degree in Creation and Design

Abstract

In the compulsory subject “Projects II” of the 3rd year of the Degree in Creation and Design, the topic
of Personal Branding as a Business Idea is worked on through the active MdC methodology, with the
Case to be solved “Risto Mejide or How is it designed a Personal Brand? ”. Subsequently, the concepts
learned with the active methodology are applied to the students, so that they can create their own Bu-
siness Ideas based either on the Personal Brand, or on the Company Brand, distinguishing if the busi-
ness brand focuses on their person. or if the business brand is analyzed from his person and focuses
on the company that he is capable of creating. We are going to explain how this application of the Risto
Case is carried out individually, to reinforce the proactive attitude of the students with their own future.
With the visual identification (logo / imagotype / isotype / isologo) of the Business Idea worked on in the
Branding, the identity of the professional aspirations of the students is summarized and the first tool is
available with which to start the Promotion.

Keywords: Personal Branding; Company Branding; Descriptive Metaphor; Logo; SDGS8.
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Introduccion

El modelo IKD (lkaskuntza Kooperatiboa eta Dinamikoa/Aprendizaje Cooperativo y Dinamico) es el
modelo educativo de la UPV/EHU aprobado en 2010. El Servicio de Asesoramiento Educativo SAE/
HELAZ, ha mantenido un Plan de formacion en metodologias activas para la construccién de IKD con
el Plan estratégico 2012-2017 y ha dado lugar a nuestro inicio con la metodologia activa el MdC: “Risto
Mejide o ¢ Como se disefia una Marca Personal?”, este Caso fue elaborado con ERAGIN VI (2014-
2016), implementandose en el curso 2015-16 (Sainz, 2017), reconfigurandose en el 2016-17 e imple-
mentandose de nuevo en el curso 2017-18 y en el 2020-21; en el curso 2018-19 no se pudo realizar
por una licencia sabatica, y en el curso 2019-20 por la COVID-19, que hizo imposible un trabajo con
MdC y su Aplicacion posterior.

El Caso “Risto Mejide o ;Como se disefia una Marca Personal?’ha sido disefiado para utilizarse
en la asignatura “Proyectos II” del Grado de Creacion y Disefio donde se trabaja la Marca Personal
como Ildea de Negocio, con los pasos seguidos por el modelo de las 6P (Propdsito, Personalidad,
Producto, Publico, Posicionamiento, Promocién) del Personal Branding (Pérez, 2014) y las claves que
desarrolla Risto Mejide (2012) para construir marcas fuertes.

El propésito del Personal Branding es posicionarse como alguien unico o al menos, diferente,
con el objetivo de identificar mejor el “hueco”, la Idea de Negocio que se puede cubrir. En un contexto
de inicio de emprendimiento, se considera apropiado hacerlo a través del MdC, que implica aprendiza-
je autdbnomo, que pone énfasis en transmitir y contrastar conocimientos y con el que se adquiere expe-
riencia directa de trabajo real (De Miguel, 2006). Posteriormente pasamos a Aplicar los conocimientos
del Caso al alumnado, cada uno/a define su propia “rareza” y encuentra un “hueco” laboral o Idea de
Negocio basado en la Marca Personal, o bien en la Marca de Empresa ad-hoc que son capaces de
construir basada en su MP.

Para llevar a cabo la aplicacién del Caso con éxito, hay que detenerse en el Posicionamiento,
para resumir con el Manifiesto Personal todo el Branding elaborado y posteriormente transformarlo en
la Metafora Descriptiva, que sera la base para elaborar el simbolo (logotipo, imagotipo, isotipo, isolo-
go) que identifique visualmente la Idea de Negocio y permita iniciar la Promocién. Este simbolo visual
refuerza la sefia de identidad de las aspiraciones profesionales del alumnado y ha de articularse con
apropiadas metodologias para la creatividad (Berzbach, 2013); (De Bono, 2008); (De Pablo y Lasa,
2015); (Gray et al., 2012); y (Jardi, 2012). Finalmente muestran cada ldea de Negocio individual al con-
junto de la clase, sintetizando visualmente todo el trabajo personal. Es estimulador para el alumnado
ver que las iniciativas tedricas pueden tomar la forma de una start-up real.

Objetivos y Metodologia
Los Objetivos

+ Aplicar las nociones aprendidas sobre Marca Personal en una MP propia del alumnado, para
fomentar el espiritu emprendedor encarrilando con su propio Branding Personal una Idea de
Negocio, bien centrada en el Branding Personal o en el Branding de Empresa que son capaces
de crear.

* Disefiar un simbolo (logotipo/isotipo/imagotipo/isologo) que represente la Idea de Negocio del
alumnado trabajada a partir de su MP para identificarla visualmente, articulando a través de
apropiadas metodologias de creatividad, el contenido de la Metafora Descriptiva en la expresion
visual correspondiente e iniciar la Promocion.
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» Explicar por medio de presentaciones visuales (Power Point Presentation, otros) los conoci-
mientos sobre la MP/ME elaborada individualmente como Idea de Negocio, para adquirir prac-
tica en la correcta transmision a nivel oral y visual de la tarea realizada, sintetizando todo el
trabajo personal sobre sus aspiraciones profesionales.

La Metodologia

El Caso y su posterior Aplicacion en el alumnado, tiene lugar en la asignatura “Proyectos II” del 3° cur-

so del Grado de Creacion y Disefio. Es una asignatura obligatoria de 6 créditos ETCS que se imparte
en el 2° cuatrimestre. Finalizada la resolucién del Caso, se da al alumnado el cronograma de la Tabla
de Planificacion de la aplicacion del Caso Risto: Entre MP y ME, para encarrilar al alumnado con su
propio Branding, es una Tabla de Planificacién de 4 semanas.

En la 13, el alumnado se reune por grupos de Propdsito similar (Gray, 2012), para evidenciar
posteriormente los diferentes caminos que tomaran individualmente, en funcion de la Personalidad,
“rareza”, “habilidad” y el “hueco” laboral que pueden cubrir. Este Producto singular elaborado por el
alumnado, se diversifica en Branding Personal y Branding de Empresa.

En la 22, trabajan “contra quién” van a ir para identificar su Publico y estaran en disposicion de
definir su Posicionamiento o Manifiesto Personal/ Manifiesto Empresa.

En la 33, identifican la Metafora que define su Branding a partir del Manifiesto Personal/ Ma-
nifiesto Empresa, y trabajan sobre el simbolo que la representa (logotipo/isotipo/imagotipo/isologo),
articulando la expresion visual del contenido de la Metafora Descriptiva, con apropiadas metodologias
de creatividad.

En cada una de las articulaciones del contenido de la Metéfora Descriptiva para encontrar la ex-
presién visual correspondiente, se ha trabajado con una combinacién del pensamiento l6gico tradicio-
nal y del pensamiento lateral o creativo (De Bono, 2008), que encuentra en los trabajos del disefiador
E. Jardi (2012) un ejemplo significativo de traduccion.

El funcionamiento de la clase después del encuentro con la posible mejor solucién al proyec-
to, donde la estética y la perspicacia toman un peso especifico, es hacer publica esa idea a toda la
clase, para cruzar diferentes puntos de vista, a modo de los “Overlap” (Gray, 2012). La interaccion
es frecuente para contribuir a la resolucién de la problematica abordada en el menor tiempo posible
(Berzbach, 2013). La elaboracién visual (De Pablo, 2015) se ajusta finalmente al disefio mas eficaz en
el que se articula la Metafora Descriptiva.

En la 42 y ultima semana hacen la presentaciéon en publico, con un PPT (u otra presentacion
visual) del trabajo realizado y una estrategia de comunicacién, donde se aprecia de forma sintetizada
todo el trabajo individual, se ven los logros del conjunto de la clase y da lugar a un feed-back muy
participativo. Después de esta presentacion y una vez finalizada la asignatura, se recoge la opiniéon
del alumnado sobre la implementacion del Caso y la Aplicacion posterior en su propia Marca Personal,
con preguntas de desarrollo.

Resultados

Para mostrar los Resultados del Branding Aplicado en el alumnado, elegimos un ejemplo de Idea de
Negocio de Branding Personal y otro de Branding de Empresa del curso 2015-2016, como pequeia
muestra de los resultados que se han recogido durante los tres cursos: 2015-2016, 2017-18 y 2020-
21. Resaltamos por cada Branding individual del alumnado los resimenes del Manifiesto Personal/
Manifiesto de Empresa, la Metafora descriptiva Personal/Empresa y las Expresiones visuales, porque
son los resumenes del Branding.
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Branding Personal

Ejemplo donde la marca empresarial se concentra en su persona, llegando a hacer un simbolo de su
propia identidad.

* Curso 2015/2016

» Idea de Negocio con la Marca Personal de:

Julia Rodriguez Becerra (Sicue-Barcelona)

Manifiesto Personal: Disefiadora grafica, implicada con muchas causas sociales, que reaccio-
na bien ante la presion y encuentra soluciones validas y suficientes con rapidez.

Metafora Descriptiva: Especialista en disefio grafico reivindicativo y en soluciones suficientes.

Figura 1. Izq.: Imagotipo y logotipo de la Marca Personal. Derch.: Merchandising con la Marca Personal “gris”.
Fotografia de Julia Rodriguez Becerra

* Expresiones visuales: Logotipo e Imagotipo.

» Logotipo: “gris”. “gris” texto manuscrito en mindsculas, que remite a una solucion, ni la
mejor, ni la peor, una solucion valida (no llegas a los extremos blanco/negro, es suficiente
con el gris). La alumna es “gris”.

» Imagotipo: “gris” + piezas geométricas. Piezas geométricas puntiagudas con imagenes
de protesta, la alumna apunta: “La forma, geométrica, nos remite a una pieza rota, pero
susceptible de unirse, todas juntas se convertirian en una sola, mas fuerte y resistente. Al
igual que la lucha sociopolitica. (...)".

Branding Empresa

Ejemplo de alumnado que desde el Branding Personal crea una Marca de Empresa ad-hoc llegando a
hacer el simbolo de esa empresa.
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» Curso 2015/2016:
* Idea de Negocio con la Marca Empresa de:
» Ana Maria Oliveira Abreu (Erasmus Portugal)
» Manifiesto Personal: Surfista y muy viajera.
» Manifiesto Empresa: Expendedores de tablas de surf en cada playa utilizando una tarjeta que
proporciona la entidad bancaria BBK (idea que funciona ya con las bicicletas).
» Metafora descriptiva de la Marca Empresa: Especialistas en surfear en cualquier playa, de for-
ma sencilla.
» Expresiones visuales: Imagotipo. Inscritos en dos cuadrados (SURF SPOT) y (las 3 quillas de
una tabla de surf).
» SURF SPOT surfear en cualquier lugar (playa), con un sistema tan sencillo como un cua-
drado.
» Las 3 quillas de una tabla de surf y surfear es tan sencillo con este sistema, como un cua-
drado.

Los cuadrados remiten a la sencillez y facilidad del sistema de alquiler de tablas de surf por toda
la costa, con maquinas expendedoras. Para la alumna: “Los Surf Spot, estarian por toda la costa, des-
de norte de Espafia, San Sebastian, hasta Lisboa, Portugal. Asi pasa por toda la costa hasta Portugal,
y puedes recogerla donde quieras y dejarla donde quieras (...)"

i".-:.'_,
| 4
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Figura 2. Izq.: Imagotipo de la Marca de Empresa sobre las tablas de surf. Derch.:
Merchandising mostrando el funcionamiento con las tarjetas BBK.
Fotografia de Ana Maria Oliveira

Conclusiones

Al finalizar la asignatura, se pregunta al alumnado sobre la satisfaccion del trabajo realizado con el
MdC y su Aplicacién personalizada. Entre las preguntas de desarrollo se puede destacar la siguiente
“¢ El proyecto de disefio de tu MP te parece adecuado para enfocar mejor tu profesion?”, la respuesta
es Sl en un porcentaje elevado y en el curso 2020-21 es el 100% el que contesta afirmativamente;
en cuanto a las razones, en todos los cursos explican que es porque “reflexionan sobre la direccién
que les gustaria mantener en un futuro profesional y se animan porque descubren herramientas para
conseguirlo”.
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Estamos satisfechas con la evolucién favorable en la respuesta del alumnado, y esto nos invita a
seguir trabajando en esta linea de ensefianza e implementar con otras iniciativas el refuerzo del em-
prendimiento. En este sentido hay una nueva perspectiva, el recorrido de diez afios desde el modelo
educativo aprobado en 2010, ha permitido crear nuevas lineas de trabajo en el actual Plan Estratégi-
co de la UPV/EHU 2018-2021, ver en https://www.ehu.eus/documents/1769324/0/estrat%C3%A9gi-
co+plan+2018-21/fe8c220e-25be-0097-49ce-70e0b18305b9.

Toda esta evolucion en el tiempo ha dado lugar a una relectura del modelo educativo IKD, el resulta-
do es el IKD i3, que multiplica el aprendizaje por la investigacion y por la sostenibilidad. Es la sosteni-
bilidad el tercer componente nuevo de esta férmula exponencial, aprender e investigar no es suficiente
si no se pone el foco en los desafios del planeta, identificados en los ODS.

En sintonia con esta relectura, queremos seguir trabajando por la consecucién del ODS 8 desde
“Proyectos II”, como hemos hecho hasta ahora con la Marca Personal como Idea de Negocio, porque
promovemos el emprendimiento y una actitud proactiva del alumnado con su propio futuro. A partir del
préximo curso 2021-22 queremos iniciar una inmersién mas comprometida con los ODS, identificando
el mayor o menor peso de estos en las Ideas de Negocio individuales que se generen; e implicandonos
mas con el ODS 8 (trabajo decente y crecimiento econémico), ya que pretendemos dar a conocer al
alumnado de 3° curso en “Proyectos II”, el programa de Zitek (Programas de creacién de empresas
dentro del campus de Bizkaia), asi como dar una continuidad al ODS 8 en 4° curso con la asignatura
obligatoria “Profesionalizacion y Gestion”, y los futuros TFG. Estas iniciativas estaran vinculadas a
través de un Proyecto de innovacion educativa IKDi3 Laborategia que coordino actualmente:
IKDi321-11: https://www.ehu.eus/documents/1870360/13700996/IKD-i3-Laborategia-Behin-beti-
ko-Ebazpena-2021-2022.pdf.pdf/0fc17cae-efca-d349-5d60-4a140f7ce51b?t=1619680605883

Pretendemos vincular estas asignaturas para fomentar el germen del emprendimiento y que al final,
estas iniciativas tengan una experiencia real desde el Campus, con Zitek, mas necesarias aun con el
panorama de empleo que nos deja la pandemia COVID-19.
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Aplicacion de la metodologia de tutorias entre
iguales como estrategia para mejorar el
rendimiento academico de estudiantes

de 1° de Grado de Bioquimica

Maria Rodriguez Pérez
Departamento de Quimica Inorganica, Organica y Bioquimica
Universidad de Casilla La Mancha, Toledo (Espafia)

Resumen

El objetivo de este trabajo fue llevar a cabo una aproximacion a la metodologia de tutorias entre igua-
les [Arco y Fernandez, 2011; Fernandez y Arco, 2011] para valorar si conlleva una mejora del rendi-
miento académico y los habitos de estudio del alumnado de 1° de la asignatura de Fundamentos de
Bioquimica del Grado de Bioquimica en la Facultad de Ciencias Ambientales y Bioquimica (Toledo).
El estudio se llevo a cabo durante 3 cursos académicos consecutivos (2018-2019;2019-2020 y 2020-
2021) con un numero total de 240 alumnos de nuevo ingreso (75 voluntarios de grupo experimental
y 165 de grupo control) y 30 alumnos voluntarios de 2° curso, todos ellos con una calificacion igual
o superior a 7 en esta asignatura. La intervencion consistio en diferentes sesiones de tutorias (4-7)
formadas por el tutor de 2° y 3-4 alumnos de 1°, cuyo resumen se recogié de manera individual en un
documento establecido previamente entre los tutores y la profesora responsable. Analizando los resul-
tados obtenidos, se determiné que la calificacion en el examen final de los estudiantes que llevaron a
cabo las tutorias fue significativamente superior a la que obtuvieron el resto. En la nota final, en la que
también se tienen en cuenta otras calificaciones, aquellos alumnos que fueron tutorizados obtuvieron
una nota media significativamente superior al resto. Por lo tanto, aquellos estudiantes que han asistido
a las sesiones de tutorias obtuvieron una calificacion significativamente superior al grupo control tanto
en el examen final como en la nota final de la asignatura, en la que se valoran diferentes actividades
ademas de dicho examen.

Palabras clave: Tutorias entre iguales; Bioquimica; tutores; interaccién entre el alumnado.
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Application of the methodology of peer tutoring as a strategy
to improve the academic results of students of 1st Degree in
Biochemistry

Abstract

The aim of this work was to carry out an approach to the peer tutoring methodology [Arco y Fernandez,
2011; Fernandez and Arco, 2011] to evaluate if it improves the academic results and study habits of 1st
year students of the subject Fundaments of Biochemistry of the Biochemistry Degree at the Faculty of
Environmental Sciences and Biochemistry (Toledo). The study was carried out during 3 consecutive
academic years (2018-2019; 2019-2020 and 2020-2021) with a total number of 240 new students (75
volunteers from the experimental group and 165 from the control group) and 30 student volunteers 2nd
year, all of them with a grade equal to or greater than 7 in this subject. The intervention consisted of
different tutoring sessions (4-7) formed by the tutor of 2nd grade and 3-4 1st grade students, whose
summary was collected individually in a document previously established between the tutors and the
responsible teacher. Analyzing the results obtained, it was determined that the grade in the final exam
of the students who carried out the tutorials was significantly higher than that obtained by the rest. In
the final grade, in which other grades are also considered, those students who were tutored obtained
an average grade significantly higher than the rest.Therefore, those students who have attended the
tutoring sessions obtained a significantly higher grade than the control group both in the final exam
and in the final grade for the course, in which different activities are assessed in addition to that exam.

Keywords: Peer tutoring, Biochemistry, tutors, interaction between students.
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Aplicacion de la metodologia de tutorias entre iguales como
estrategia para mejorar el rendimiento académico de
estudiantes de 1° de Grado de Bioquimica

Maria Rodriguez Pérez

Dpto. de Quimica Inorganica, Organica y Bioguimica (Toledo). UCLM.

El objetivo de este trabajo fue
llevar a cabo una aproximacion a
la metodologia de tutorias entre
iguales [1,2] para valorar si
conlleva o no una mejora del
rendimiento académico del
alumnado del 1er curso dela
asignatura de Fundamentos de
Biogquimica del Grado de
Bioguimica en la Facultad de
Ciencias Ambientales y
Bioquimica de Toledo.

RESULTADOS

METODOLOGIA

La muestra estaba compuesta por 240
alumnos de nuevo ingreso (75 voluntarios de
grupo experimental y 165 de grupo control) y
30 alumnos voluntarios de 2° curso del grado

anteriormente mencionado, todos ellos con
una calificacién igual o superiora 7 en la
asignatura. La intervencion consistio en una
sesiones de tutorias (4-7) formadas por el
tutor de 2° y 3-4 alumnos de 1°, cuyo
resumen se recogio de manera individual con
un documento establecido previamenie entre
los tutores y la profesora responsable.

CONCLUSIONES

Los principales resultados
obtenidos son que la calificacion
en el examen final de los alumnos
que llevaron a cabo las tutorias
entre iguales es significativamente
superior a la que obtuvieron los
alumnos del grupo control. En la
nota final, en la que se tienen en
cuenta diferentes pruebas,
aquellos alumnos que fueron
tutorizados obtuvieron una nota
media significativamente superior
al grupo control.

Por lo tanto, podemos estimar que aquellos

estudiantes gue han asistido a las sesiones

de tutorias entre iguales, han obtenido una
calificacion significativamente superior al

grupo control tanto en el examen final como
en la nota final de la asignatura, en la que
se valoran diferentes actividades ademas

de dicho examen.
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Importancia de la cultura de innovacion en instituciones
de educacion superior: una consideracion para adoptar
Sus rasgos para su competitividad

Noé Chavez Hernandez
Tecnolégico de Estudios Superiores de Coacalco, México

Resumen

La cultura de innovacion es un elemento fundamental para el desarrollo competitivo de cualquier tipo
de institucion para enfrentar el ambiente actual en que se encuentra inmerso. Particularmente, los
razonamientos planteados en esta reflexion se orientaron hacia la perspectiva de las instituciones de
educacion superior. Por lo tanto, el objetivo de este trabajo fue reflexionar la importancia que adquiere
una instituciéon educativa al adoptar los rasgos de la cultura de innovaciéon como factor detonante para
enfrentar al ambiente actual y lograr un nivel competitivo. En la disertacion, se destaca a la cultura or-
ganizacional y la innovaciéon como factores internos de una instituciéon que contribuyen a estructurar las
estrategias convenientes para enfrentar el ambiente. Se argumenté que los aspectos de ambos ele-
mentos contribuyen a crear el constructo de la cultura de innovacién con rasgos que crean principios,
comportamientos y acciones para que todo el sistema de valores, creencias y actitudes del personal
de mando, administrativo y docente encamine al desarrollo de capacidades creativas y de innovacion,
que favorece al aprendizaje organizacional, creacion de valor y competitividad institucional.

Palabras clave: Cultura de innovacion; instituciones de educacion superior; innovacion; Cultura organizacional.

Importance of the innovation culture in higher education
institutions: a consideration for adopting its features
for their competitiveness

Abstract

The innovation culture is a fundamental element for the competitive development of any type of insti-
tution to face the current environment in which it is immersed. In particular, the reasoning raised in this
essay oriented towards the perspective of educational institutions. Therefore, the aim of this work was
to reflect on educational institution gains when adopting the features of the innovation culture as a trig-
gering factor to face the current environment and thus achieve a competitive level. In the dissertation, |
highlighted organizational culture and innovation as internal factors of an institution which contribute to
structuring the strategies to face the environment. It argued the aspects of both elements contribute to
creating the construct of the culture of innovation with traits to create principles, behaviors, and actions
to the entire system of values, beliefs and attitudes of command, administrative and teaching personnel
leads to development of creative and innovation capacities, which favors organizational learning, value
creation and institutional competitiveness.

Keywords: Innovation culture, higher education institutions, innovation, organizational culture.
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Introduccion

El ambiente actual se caracteriza por ser volatil, incierto, complejo y ambiguo (Ruiz, 2020), en este
sentido, en el quehacer organizacional ha impactado en los procesos y métodos para lograr resultados
eficientes y competitivos. Desde la esfera educacional, la vida académica ha tenido, en los ultimos
meses, un drastico cambio en su natural accionar de trabajo (Pedré, 2020).

En caso particular de México, para algunas instituciones de educacion superior las consecuen-
cias han sido devastadoras porque se han visto en la necesidad de cerrar operaciones, aplazar la rea-
nudacion de actividades, o bien, han perdido matricula considerablemente. Pero, otras organizaciones
educativas han aprovechado las coyunturas ambientales para fortalecerse e incrementar su imagen
educativa en la sociedad, generando con ello, competitividad (Bujan et al., 2021).

Ante esos escenarios, resalta la inquietud de reflexionar que las instituciones competitivas son
aquellas que se preocupan por fortalecer sus procesos internos para gestionar sus actividades de
manera tal que puedan enfrentar las caracteristicas del ambiente actual.

En ese sentido, retomando las aportaciones de Maya et al., (2019), resaltan dos factores es-
tratégicamente primordiales para ejecutarse en cualquier escenario organizacional como en las ins-
tituciones educativas, estos son: fortalecer su cultura y tomar a la innovacién como una prioridad de
desarrollo. Si estos elementos se entrelazan, se encaminaria a considerar los rasgos de la cultura de
innovacion.

El siguiente trabajo tiene el propdsito de reflexionar la importancia que adquiere una institucion
educativa al adoptar los rasgos de la cultura de innovacién como factor detonante para enfrentar al
ambiente actual y lograr asi, un nivel competitivo.

Reflexion

La cultura organizacional es un elemento de gestién que contribuye a cualquier tipo de entidad, a aco-
plar su: sistema de valores, creencias, normas y procedimientos institucionales en sus colaboradores,
para que manifiesten actitudes y comportamientos orientados al cumplimiento estratégico de objetivos.
Y, entre mas coherente sea lo que se declara, ejecuta e impulsa entre los integrantes de la institucion,
mayor arraigo, identificacion y compromiso tendran con los simbolos: materiales, filoséficos y vida in-
terna de la organizacion, reflejandose en la efectividad de sus capacidades de desempefio.

Kwan (2018), discute que la innovacion puede adaptar la cultura de cualquier organizacion al
atenuar los desafios del ambiente exigente que demanda cambios constantes. Por ello, innovar se
convierte en una habilidad para producir nuevos valores y paradigmas que superen enfoques norma-
tivos, a través de conductas creativas y flexibles que coadyuvan a adaptarse a los cambios, mediante
nuevas ideas que conduzcan a la solucién de problemas y creacion de valor.

En esa reflexion, se considera que si una institucion de educacion superior encamina sus esfuer-
Z0S para que sus: servicios, procedimientos, actividades y gestion estén actualizados conforme a las
demandas del ambiente cambiante, entonces debera adoptar a la innovacién como factor fundamental
que contribuya a generar valor en sus servicios académicos y escolares.

La innovacién se ha convertido en un factor clave para que las organizaciones logren obtener
ventajas competitivas (Maya et al., 2019), porque las insta a mejorar sus procesos y servicios, ademas
de responder a los rasgos del ambiente actual en el que se desarrollan.

Consecuentemente, si se enlazan las particularidades de estos dos factores organizacionales,
se da pauta a la cultura de innovacion. Es decir, se materializaria el escenario institucional en donde
su sistema de valores, creencias y actitudes se encaminen a desarrollar las capacidades para innovar
en su quehacer estratégico y operativo.
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Desarrollar una cultura de innovacion, implica establecer medidas que impulsen, reconozcan
y promuevan las habilidades del personal para: asumir riesgos, experimentar, participar y comunicar
nuevas ideas para enfrentar situaciones del ambiente. Con ello, se despiertan y desarrollan las ca-
pacidades creativas que son la antesala para innovar en una atmosfera de confianza y aprendizaje
continuo que va generando valor y fortaleciendo la competitividad organizacional.

Naranjo y Calderén (2015), explican que las bondades de este tipo de cultura se ven fortalecidas
si existe un respaldo institucional. Donde el personal de mando gestione a sus grupos mediante proce-
sos y métodos convenientes que den resultados efectivos y eleve el clima de trabajo hacia la: flexibili-
dad, colaboracién, comunicacién y confianza mutua, para que la innovacién sea un valor manifestado
en el comportamiento de las personas.

En ese sentido, si estos constructos organizacionales se encaminan a aplicarse en una institu-
cion de educacion superior, se pueden obtener resultados efectivos y se manifiesta en su capacidad
competitiva para enfrentar el ambiente.

Particularmente, el éxito de algunas instituciones educativas ante las situaciones coyunturales
de salud que han ocurrido en estos ultimos meses se debe entre otras circunstancias, al esfuerzo
desarrollado para adaptarse y acoplarse a las necesidades que el mismo ambiente ha determinado
establecer en la continuidad de los procesos de trabajo y vida formativa de su activo principal, sus
estudiantes.

Por consiguiente, la clave de este proceso de adaptacion y acoplamiento implica impulsar y res-
paldar la innovacion en sus servicios y procesos educativos. Con ello, se medita que las instituciones
preocupadas por crear valor inician con la planificacion y ejecucién de programas para actualizar a sus
profesores, ademas de dotarles de los herramentales tecnoldgicos y cognitivos para que su practica
docente se transforme e innove en el quehacer formativo de sus estudiantes (Ruiz, 2020).

Lo anterior, remite a considerar las aportaciones de Rocca et al, (2016), quienes destacan que
las organizaciones que incrementan su rendimiento y capacidades para sobrevivir en el ambiente se
deben a la atencién por gestionar eficientemente sus recursos y procesos internos. De esta manera,
por una parte la institucion debe dotar de recursos para que su personal tenga las posibilidades de
apoyo para trabajar y manifestar un rendimiento efectivo en la continuidad del servicio educativo y
académico.

Pero por otra parte, el desarrollo de capacidades creativas e innovacién se convierte en respon-
sabilidad del mismo personal para trabajar y perfeccionar sus habilidades del pensamiento innovador
para ejecutarse en las labores asignadas.

En ese sentido, se vuelve importante que el personal de mando desarrolle estrategias para im-
pulsar, promover, retroalimentar y recompensar los esfuerzos para innovar en la practica educativa de
sus colaboradores. Ademas de establecer medidas de gestidon que inspiren confianza para experimen-
tar y asumir riesgos con el propdsito de innovar en sus actividades, ademas de saber adaptarse a las
nuevas circunstancias de trabajo.

Si las instituciones de educacién superior se encaminaran a construir una cultura de innova-
cion, podran incrementar sus probabilidades competitivas (Pertuz et al., 2019), porque sus creencias,
valores y comportamientos asumirian la vision compartida de desarrollar capacidades creativas, de
innovacion y aprendizaje. La consecuencia se manifestara en su desempefio organizacional eficiente
para enfrentar situaciones emergentes del ambiente.

Ante los argumentos reflexivos anteriores, se determina que las capacidades creativas y de
innovacion del personal educativo se fortalece cuando la institucién promueve un proceso formativo
que les oriente a conocer y vivenciar: procesos, métodos, recursos y competencias, para facilitar la
interaccion entre todos los actores involucrados en el servicio académico (Araya, 2019).
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Por esas razones, considerar el desarrollo de los rasgos de la cultura de innovacién en una ins-
titucién de educacion superior abre la necesidad de fortalecer los esfuerzos para que se promueva la
innovacion educativa en sus procesos escolares, académicos y administrativos; consecuentemente,
como lo comenta Gonzalez (2020), en la institucion podrad manifestarse en la mejora de la calidad
educativa.

La vision de establecer una cultura de innovacién en este tipo de organizaciones obliga a consi-
derar acciones que incrementen la participacion de su personal en el disefio, implementacion y evalua-
cion de programas y procedimientos, que contribuyan a la formacién de nuevos conocimientos (Araya,
2019), en un ambiente de aprendizaje, creatividad, autonomia, emprendimiento, trabajo en equipo y
vinculacién con el ambiente.

Es decir, la cultura de innovacién no solo contribuye a desarrollar procesos internos de fortaleci-
miento, sino también, a relacionarse con el exterior. Rossetti et al. (2020), consideran que un modelo
educativo innovador en las instituciones de educacion superior se caracteriza por estar en una vincu-
lacion indisoluble con los sectores empresariales y sociales; ademas, de promover los esfuerzos de
investigacién y desarrollo para atender las necesidades del ambiente.

Aunado a lo anterior, Chaparro et al., (2020), resaltan que la cultura de innovacion obliga mate-
rializar la transformacion del sistema educativo de una institucion en procesos dinamicos que impacten
en sus funciones: académicas, cientificas, escolares y humanistas, ademas de ampliar su incumben-
cia operativa en sectores empresariales mediante la vinculacion y creacion de alianzas de colabora-
cion entre escuela y empresa.

De esta manera, los valores, creencias y comportamientos definidos para desarrollar innovacion
en una institucion de educacion superior, se manifiestan en el intercambio de: intereses, colaboracion,
transferencia de conocimientos y, en el quehacer escolastico y administrativo que promueve la innova-
cion académica, curricular y docente, para preparar acciones que faciliten interactuar con el ambiente.

Conclusiones

La reflexién externada en este trabajo parte desde la perspectiva del estudio organizacional, con el que
se medita que la aplicacion de los constructos de la cultura de innovacién puede trasladarse a la vida
funcional de las instituciones educativas en general.

Con el anterior dictamen, se diserta la oportunidad latente que contiene los rasgos de la cultura
de innovacién para enfrentar los cambios generados en el ambiente que impactan en las actividades
escolares, académicas y administrativas de una institucién de educacién superior.

Sin embargo, es de resaltar que, la iniciativa para construir y fortalecer estos rasgos culturales en
la organizacion se origina desde el personal directivo y de mando (Naranjo y Calderén, 2018), quienes
deberan desarrollar habilidades del pensamiento innovador para que sus estrategias de gestion se en-
caminen a establecer acciones convenientes que impulsen el desarrollo de las capacidades creativas,
de innovacion y aprendizaje entre todo el personal de la institucion.

Por lo tanto, se concluye que la posibilidad de éxito de una cultura de innovacién en una insti-
tucion de educacioén superior se fundamenta del grado de apoyo y facilitacién que da este sector de
la organizacién, para que el sistema de valores, creencias, procedimientos y métodos de trabajo, se
orienten a considerar a la innovaciéon como el centro estratégico de sus funciones.

Consecuentemente, los comportamientos del personal administrativo y docente tomarian actitu-
des que reflejen la aplicacion del pensamiento innovador que promueve la institucion, es decir, se ma-
nifestarian en escenarios donde: la experimentacién, asuncion de riesgos, colaboracion, participacion
e intercambio de ideas, serian los rasgos que vivencien en los procesos educativos de la institucion.
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Con estos razonamientos, se logré el objetivo de este trabajo, es decir, reflexionar acerca de la
importancia de construir en las instituciones de educacién superior los componentes de la cultura de
innovacion. Porque se traducen en pilares fundamentales para que sus procesos de trabajo generen
valor y desarrollen capacidades creativas y de innovacion para afrontar el ambiente externo competi-
tivamente.

Resta entonces, que en futuros trabajos, se encamine a desarrollar un analisis vivencial de los
actores que propicien la iniciativa y ejecucion de los rasgos de la cultura de innovacion en las institu-
ciones de educacioén superior.
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Two case studies of language learning social networking
sites as blended tools for learning Spanish as a foreign
language via task supported language teaching

Miguel Angel Saona-Vallejos
Liverpool John Moores University, United Kingdom

Abstract

Research in Language Learning Social Networking Sites (LLSNS) is minimal in Spanish as a Foreign
Language (SFL). Most of those LLSNSs are dominated by English as a Foreign Language, and only
one specialises in SFL. This paper is focused on Busuu and Wespeke, two LLSNSs that have never
before been researched in the intersection of blended language learning (BLL), SFL, Task-Supported
Language Teaching (TSLT) and Higher Education. Two research questions have guided this research:
(RQ1) How do LLSNS follow the second language acquisition (SLA) theories?; (RQ2) How do the
LLSNS features develop SFL learning skills? This paper fills in several gaps in the literature related
to the social dimension of LLSNSs. Firstly, an ecological perspective was adopted to investigate the
LLSNSs (Alvarez, 2018) and BLL (Hinkelman, 2018). Secondly, a complete BLL-SFL course for begin-
ners was developed in a university in the North-West of England and delivered via TSLT (Anderson,
2020). Thirdly, an action research method (Clark et al., 2020) was used to find evidence to implement
changes and improve the SFL learning practice. Methodologically speaking, the study had two stages.
A mixed-method QUAL/quan was used, and there were convenience/purposive samplings. The same
data collection tools were used in both phases: User Experience Questionnaire, Feedback Question-
naire, Logon Sheets, and Focus Groups. The preliminary conclusion is that not all LLSNSs follow a
socio-constructivist approach for learning languages but a structuralist approach with repetitive practice
exercises. Such a method does not favour the communicative learning of SFL, a process to be guided
by teachers.

Keywords: Language Learning Social Networking Sites (LLSNS), Second Language Acquisition (SLA),
Blended Language Learning (BLL), Task-Supported Language Teaching (TSLT), Spanish as a Foreign
Language (SFL).
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Dos estudios de caso de sitios de redes sociales para el
aprendizaje de idiomas como herramientas combinadas
para aprender espaifol como lengua extranjera a través
de la ensenanza de idiomas con apoyo de tareas

Resumen

La investigacion en sitios de redes sociales para el aprendizaje de idiomas (LLSNS) es minima en es-
panol como lengua extranjera (SFL). La mayoria de esos LLSNS estan dominados por el inglés como
lengua extranjera y solo uno se especializa en SFL. Este articulo se centra en Busuu y Wespeke, dos
LLSNS que nunca antes se han investigado en la interseccién del aprendizaje combinado de idiomas
(BLL), SFL, ensefianza de idiomas con apoyo de tareas (TSLT) y educacién superior. El BLL se hizo
necesario después de la pandemia de Covid19, cuando los profesores de todo el mundo tuvieron que
migrar de la ensefianza presencial a la ensefianza en linea y (re) descubrieron las pedagogias de en-
sefianza de idiomas respaldadas por el aprendizaje combinado (Godwin-Jones, 2020). .Dos preguntas
de investigacion han guiado esta investigacion: (RQ1) ; Cémo sigue LLSNS las teorias de SLA?; (RQ2)
¢, Como desarrollan las funciones de LLSNS las habilidades para aprender SFL? Este articulo llena va-
rios vacios en la revision de la literatura relacionada con la dimension social de las LLSNS. Primero, se
adopto una perspectiva ecoldgica para investigar las LLSNS (Alvarez, 2018) y BLL (Hinkelman, 2018).
En segundo lugar, se desarrollé un curso completo de BLL-SFL para principiantes en una universidad
del noroeste de Inglaterra y se impartio a través de TSLT (Anderson, 2020). En tercer lugar, se utilizd
un método de investigacion de accidon para encontrar evidencia para implementar cambios y mejorar la
practica educativa a través de Virtual Language Exchange (VLE) (O'Dowd, 2021). Metodolégicamente
hablando, el estudio tuvo dos etapas. Se utilizé un método mixto QUAL (quan), y hubo muestreos de
conveniencia / intencionados, y se utilizaron las mismas herramientas de recopilacién de datos en am-
bas fases: Cuestionario de experiencia del usuario, Cuestionario de retroalimentacion, Hojas de inicio
de sesion y Grupos de enfoque. La conclusion preliminar es que no todas las LLSNS siguen un enfo-
que socioconstructivista para el aprendizaje de idiomas, sino un enfoque estructuralista con ejercicios
de practica repetitiva, que no favorece el aprendizaje comunicativo de SFL, un proceso a ser guiado
por los docentes. La importancia de este estudio es que el uso de BLL de los LLSNS se puede propo-
ner como un paradigma para otros cursos de MFL, lo que sugiere un cambio de abajo hacia arriba en
la ensefianza de MFL. Ademas, tiene como objetivo mejorar la ensefianza basada en la investigacion,
donde TSLT, BL y VLE podrian promoverse para estimular la agencia de los estudiantes de idiomas,
generando un dialogo interdisciplinario e inclusivo.

Palabras clave: Sitios de redes sociales para el aprendizaje de idiomas (LLSNS), Adquisicién de un
segundo idioma (SLA), Aprendizaje combinado de idiomas (BLL), Ensefianza de idiomas con apoyo
de tareas (TSLT), Espafiol como Lengua extranjera (SFL).
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Introduction

Traditionally, LLSNSs have been related to autonomous language learning (Guillén, 2020). However,
learners do not have the opportunity to interact with native speakers and learn from them. This research
proposes to use these LLSNSs as complementary tools to teach SFL via BLL to supply that coveted
interaction.

Different authors have highlighted social constructivism as the theory on which LLSNSs are
based (Reinhardt, 2019). Ngo & Eichelberger (2020) refer to sociocultural theory. Carhill-Poza & Ku-
rata (2021) recognised social collaboration and socio-cognitive growth. Alvarez (2016) concluded
that Busuu comprises pedagogical features and tenets from different language learning theories (be-
haviouristic, cognitive, constructivist), interweaving in confrontational but simultaneously complemen-
tary ways, while Hinkelman (2018) suggested an ecological approach to BLL.

In line with the social-constructivism theory that underpins the LLSNSs, these are the features
that every LLSNS should have according to Boyd and Ellison (2008) and Duffy (2011):

* Create a profile

 Add friends

+ Search for new friends

* Create a friends-circle

» Communicate with others in the network via multiple means

» Upload user-generated content

* Receive feedback from friends

» Enhance peripheral awareness

Somebody could argue that those features were conceived more than ten years ago, and LLS-
NSs have evolved since then. However, this author’s opinion is that those attributes are still fundamen-
tal because they capture the intrinsic ethos of a social networking site. Those eight peculiarities match
entirely with the social constructivism theory. The evolution of LLSNSs cannot be denied, but most of
them are not LLSNSs anymore, and they have become language learning apps.
From the intersection of the key topics in this investigation (LLSNSs, SFL, and BLL), two research
questions were obtained: (1) In what ways do LLSNSs adhere to theories of SLA?; (2) How do features
of LLSNSs develop SLF learning skills?

Finally, this research focuses on Busuu and Wespeke, two LLSNSs that have never before been
researched in the intersection of BLL, SFL and Higher Education. Table 1 synthesises the basic infor-
mation about them.

Table 1. Basic information about Busuu and Wespeke

Busuu Wespeke
Foundation 2008 2010
Community 100 million 5000 institutions
Model Freemium
Languages 12 1
Levels A1 -B2 (CEFR) (ACTFL)
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Methodology

Methodologically speaking, the study had two stages. A mixed-method QUAL/quan was used, and
there were convenience/purposive samplings in both cases. The same data collection tools were used
in both phases: User Experience Questionnaire, Feedback Questionnaire, Logon Sheets, and Focus
Groups. The first stage lasted for four weeks comprising 14 participants between A1 and B1 SFL levels.
The average age was 33. The second stage took five weeks. There were 12 participants, all of them
SFL beginners. The average age was 26.

The case of Busuu

Using the data collection tools mentioned to answer RQ1 and referring to Busuu as a case study, the
most important finding of this phase was that the networking aspect of Busuu was no longer as pre-
vious research had concluded. They advertised themselves as having an SLA social constructivism
approach, but the platform comprised pedagogical features from different language learning theories
within an ecological system of nested semiotic spaces (Alvarez, 2016). Furthermore, some participants
expressed disappointment due to the lack of that networking feature as advertised and expected.
Hence, it was necessary to determine if Busuu followed the five fundamental principles of social
constructivism synthesised by Bronack, Riedl|, and Tashner (2006), as shown in Table 2.

Table 2. Principles of Social Constructivism

Learning is participatory

Knowledge is social

Learning leads development through predictable stages via shared activity

A useful knowledge base emerges through meaningful activity with others
Learners develop dispositions relative to the communities in which they practice.

LN

Concerning Busuu, and to answer RQ1, the principles from Table 2 are used to elucidate that,
since 2016, it has not adhered to the tenets of socio-constructivism. Busuu does not follow the first
principle of social constructivism; learning is not participative in this LLSNS. On the contrary, since
2016, when this company moved its computer’s platform to make it compatible with mobile devices,
individual learning is encouraged. Since then, the platform design contravenes the community of prac-
tice an LLSNS should be, where learners share goals and participate continuously and actively in a
collaborative and meaningful learning process. Furthermore, the one-size-fits-all approach applied to
learners means low-quality learning materials (Harrison, 2013). They also lack contextualisation (Alva-
rez, 2017), and the grammar exercises require more memorisation than comprehension (Liaw, 2011).

In this research, none of the participants could fulfil the task of accepting ‘friends’ in the initial user
experience questionnaire. Since 2016, when Busuu changed its design, it suspended the feature of
‘making friends’ on the platform. Rosell-Aguilar (2018) suggested that Busuu offered that feature since
2016 to exchange (spoken and written) ‘conversation’ exercises and receive feedback about them.
However, such an ‘interaction’ modality does not offer an authentic social exchange. It is asynchronous,
and they are voice or written messages based on exercises, not in synchronous and actual dialogues.

Such structured ‘dialogues’ do not allow negotiation of meaning, and the ‘speaking’ exercises help
little develop spontaneity in the communicative skills. They actually refer to reciting given phrases only,
without implementing such fundamental communicative skills for learning (Jee & Park, 2009). Since
2018, Busuu has called itself “the biggest language learning community”, but the results obtained in our
research suggest that it does not fulfil the LLSNSs requirements, contradicting previous research (Ves-
selinov & Grego, 2016; Zourou, Potolia, & Zourou, 2017; Peckenpaugh, 2018; Rosell-Aguilar, 2018).
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When suspending the friending feature, Busuu also contradicted the second principle of social
constructivism. Learning stopped being socially constructed and became individual in this platform. In
this study, there were 85.7% unsatisfied users in the initial questionnaire because they could not find
users with whom to exchange languages, and 70% in the final user experience questionnaire. Further-
more, those learners discovered that some Web 2.0 apps -and extensively some LLSNSs, work with a
Web 1.0 technology (Harrison & Thomas, 2009).

Likewise, LLSNSs have also been categorised as ‘state of the art collaborative tools and opportu-
nities’ with materials back to more traditional language teaching and learning methods (Malerba, 2015).
Such a situation takes learners into a condition of first motivation, then frustration, and finally demoti-
vation (Orsini-Jones et al., 2013), a problem confirmed in our research. When participants were asked
if they would recommend Busuu to other SFL users, in the initial user experience questionnaire, 42.9%
showed neutrality in their assessment, 35.7% said they would not recommend it, and 21.4% said yes.
The figures changed in the final user experience questionnaire; 60% showed neutrality, 20% said they
would not recommend it, and only 20% agreed to recommend it.

Such a demotivation sequence in the use of LLSNSs, also found in our research, has made some
experts wonder if it could be the reason for their high level of attrition (Lin, Warschauer & Blake 2017).
However, Jee and Park (2009) preferred to refer to high discipline and motivation needed to continue
using them as there is no pressure to continue learning with them.

The third social-constructivism principle is that learning leads development via shared activity,
followed partially by Busuu. Since 2016, the users can only create a profile, upload content generated
by them, and receive asynchronous comments on their materials. Those two latter ones refer to deve-
loping learning through shared activity. However, they are not enough for a consistent Zone of Proximal
Development (Vygotsky, 1978) to learn, and there have not been any new features to the platform
since then. Furthermore, concerning the third principle of social constructivism, Ketyi (2015), Malerba
(2015), and Rosell-Aguilar (2018) mentioned the participants’ complaints when referring to the constant
repetition of learning activities.

Referring to the fourth principle, the participants in this study did not have the opportunity to achie-
ve a useful knowledge base that emerges through meaningful activity with others. As previously stated,
users are limited to exchanging written and recorded voice messages to receive feedback on their
uploaded documents, which does not create effective synchronous interaction opportunities. Such a
limitation was perfectly reflected by Christine when saying: “This was supposed to be a social network
site to help improve my Spanish. But, unfortunately, | never found anyone ever that | could connect with.”

The fifth principle of social constructivism is that learners develop dispositions relative to the
communities in which they practice, and they are not found in Busuu either. The results obtained from
the site feedback questionnaires showed that, since 2016, Busuu does not allow its users to create a
learning community. The participants in this research could not develop motivation, persistence, agility,
flexibility, or metacognition, which confirmed the users’ difficulty guiding their learning process in the
LLSNSs. Furthermore, in the qualitative questions of the questionnaire, 50% of the participants comp-
lained about the impossibility of contacting other users. That percentage augmented to 77% in the final
questionnaire, confirming Chik’s results on Busuu (2015).

The same results about demotivation and frustration of this research (only 20% said they would
recommend Busuu to other learners to learn SFL) can refer to the users’ inability to develop disposi-
tions relative to this LLSNS. These results contradict other researchers. For example, Ketyi said that
73.3% of participants said that “Busuu can help, but it is not the best tool for learning languages”, or the
ones achieved by de Vesselinov and Grego (2016), who stated that 73.7% manifested to be “satisfied
with Busuu”, or the ones by Rosell-Aguilar (2018) in which 87.2% of the participants rated Busuu as
good or very good.
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The case of Wespeke

Wespeke only offered materials to learn English as a foreign language when performing this research.
Therefore, it was used only as a language exchange platform (Spanish/English), not to obtain comple-
mentary materials or strengthen the contents of the in-person lessons. In the initial questionnaire, the
platform received positive comments. For example, some of the adjectives used by the participants
were ‘useful’, ‘quick’, ‘easy’, ‘exciting’ and ‘fun’. When asked what they liked the most, 87.5% said: “the
ease to contact people interested in foreign languages and their wish to help and share their knowledge
of those languages”.

Additionally, the technology revision made by Guikema (2013) was the only research focused
on this platform. She highlighted interpersonal communications as Wespeke’s main activity. Language
learners got in touch with native speakers to discuss common interest subjects while developing rela-
tionships and engaging in authentic cultural and language exchange opportunities. The instant mes-
saging tools and schedules allowed users to find and connect with other users easily. Remarkably, the
buttons “write it”, “say it slower”, “say again”, or “say this way”, that could be used at any time during
the chat, allowed the learners to set strategies to ‘negotiate meanings’ such as asking for clarifications,
rephrasing, or checking for comprehension.

As Guikema (2013) is the only bibliographical reference found for Wespeke, there were no points
of comparison to the results of our research. Nevertheless, Table 2 compares the percentages obtained
in the initial and final site feedback questionnaires (SFQ) after using the platform for five consecutive
weeks.

Table 3. Comparison between initial and final SFQ

SFQ1 | SFQ2 | SFQ1 | SFQ2

QUESTION Positive (5.4)  Negative (2, 1)

1. Was the feature of creating a profile helpful 66.6 50 16.6 33.3
to you in practising Spanish?

2. Was the feature of friending native speakers 41.6 50 16.6 16.6

0] ; - .
L helpful to you in practising Spanish?
DD: 3. Was the feature of exchanging languages 33.3 50 25 33.3
= helpful to you in practising Spanish?
W 4. Was the feature of receiving feedback 33.3 66.6 25 16.6

helpful to you in practising Spanish?
5. Was the feature of giving feedback helpful to 33.3 33.3 25 33.3
you in practising Spanish?

From Table 3, it can be said that to answer RQ2, and according to the Wespeke platform users,
the most beneficial feature in helping them develop language skills was receiving feedback from their
language exchange partners (question 4). 66% of the users considered it helpful when learning Spanish.

Friending native speakers was the second-best feature in helping users develop language skills.
After five weeks using Wespeke, such a feature rating increased from 41.6% in the SFQ1 to 50% in
the SFQ2. On the other hand, 16.6% of users thought that the feature was not helpful, and such a per-
centage was kept in both SFQs. However, there were no additional comments from them. Some users’
opinions on this topic will be found when analysing the Focus Groups data.

The third place among the features analysed, according to the participants, was for exchanging
languages. Even if the dissatisfaction level increased from 25% (SFQ1) to 33.3% (SFQ2), the incre-
ment of satisfaction was higher, as it went from 33.3% to 50%.

Even if the level of satisfaction decreased from 66.6% (SFQ1) to 50% (SFQ2), 16.6% was trans-
ferred from satisfaction into dissatisfaction as this group doubled into 33.3%, the feature of creating a
profile was in fourth place. There were no additional comments from the participants who considered
such a feature not beneficial.
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Giving feedback was in the last position of the five features assessed by the participants as bene-
ficial in helping them develop language skills. Its level of satisfaction remained at 33.3% in both SFQ1
and SFQ2, and the level of dissatisfaction augmented from 25% to 33.3%.

Conclusions

The main conclusion of this research is that the social aspect of LLSNSs plays a crucial role in the L2
learning process. Referring to Busuu, it does not entirely adhere to the principles of social-constructi-
vism (RQ1). It has moved backwards from social to cognitive orientation, from participation to an acqui-
sition metaphor, from L2 use to L2 learning.

Learners need guidance in the MFL learning process. Referring to Wespeke, the User Experience
Questionnaire results confirmed that it followed social-constructivism principles of learning (RQ1), as
it encouraged language learning via language exchange and online social interaction (RQ2). Finally,
LLSNSs would be useful complementary tools for Blended Learning but should not be used as the only
means of learning.

The ecological blended learning use of the LLSNSs can be proposed as a paradigm for other
foreign language courses, suggesting a change from the bottom up in teaching foreign languages.
Furthermore, the Covid-19 pandemic obliged the educational sector for a policy shift, where blended
learning could be promoted to stimulate the agency of language learners, generating an interdiscipli-
nary and inclusive dialogue through LLSNSs.
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Resumen

Empleabilidad, necesidades productivas, talento requerido, habilidades... son palabras que maneja-
mos constantemente a la hora de ejercer nuestra actividad formativa. Por un lado, deseamos que los
recién graduados ingresen en el mercado laboral con la mejor preparacion posible; por el otro, somos
conocedores de las deficiencias y de la falta de talento de la que se quejan los empleadores. Esta
investigacién hace hincapié en este aspecto tratando de conocer cuédles pueden ser las competencias
clave para el futuro mundo laboral. La literatura maneja una amplia variedad de habilidades que seran
importantes, algunas de la cuales queremos recoger en este estudio aplicado. Para ello se ha procedi-
do analizando, en primer lugar, las caracteristicas del tejido econémico. A continuacion se han llevado
a cabo una serie de entrevistas en profundidad con algunos de los actores del mundo laboral. A partir
de las entrevistas se han definido una serie de dimensiones en torno a las cuales agrupar las compe-
tencias clave para el futuro. Esto ha sido la base para la creacion de una encuesta que se ha pasado
a la principal patronal de la pequefia y mediana empresa catalana (PIMEC) con el objetivo de llegar a
empresas de todos los sectores mas representativos del tejido empresarial. Los primeros resultados
indican que las empresas ven como primordiales las competencias vinculadas al “saber hacer”, bus-
cando personas sepan planificarse y gestionar la relacion con su entorno. Versatilidad y flexibilidad, asi
como la actitud y gestion de las emociones son aspectos que resultan imprescindibles.

Palabras clave: escasez de talento; empleabilidad; habilidades; versatilidad; planificacion.
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Bridging the talent shortage

Abstract

Employability, production requirements, required talent, skills... these are words that we constantly use
in our daily academic activity. On the one hand, we want recent graduates to enter the job market with
excellent training; on the other, we are aware of the shortcomings and lack of talent that employers
complain about. This research emphasizes this aspect inquiring into the key competencies for the fu-
ture labour market. Literature handles a wide variety of skills that will be important. Some of them are
going to be considered in this applied study. To this end, we have proceeded by analysing, in the first
place, the characteristics of the economic fabric. Next, several in-depth interviews with some of the
actors in the labour market have been conducted. With the information from the interviews, we have
defined a series of dimensions we have used to group the key competencies for the future. Following
that, we elaborated a survey conducted among the main small and medium-sized employers’ organi-
zation in Catalonia (PIMEC) aimed at reaching the main sectors of the business fabric. The first results
show that companies consider competences linked to “know-how” as paramount. In this line, they look
for people who know how to plan and manage the relationship with their labour setting. Versatility and
flexibility, as well as the attitude and management of emotions are essential aspects too.

Keywords: talent shortage; employability; skills; versatility; ability to plan.
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Resumen

La discusion y debate de los resultados obtenidos en las sesiones de practicas son fundamentales
para fomentar competencias cientificas en asignaturas de ciencias. Generalmente se realiza al finali-
zar las clases practicas y el tiempo dedicado a ello suele ser reducido. Esto conlleva a que el docente
lleve a cabo la discusion de los resultados, sin poder fomentar el debate con los alumnos, que se
limitan a copiar la explicacion del profesor, siendo sujetos pasivos en el proceso de ensefianza-apren-
dizaje. Este hecho objetivo nos ha impulsado a disefiar nuevas estrategias docentes para optimizar el
tiempo de dedicacion de los estudiantes a las clases practicas, potenciando la participacién del alumno
en la discusién de los resultados y sus conclusiones. La implementacion de la metodologia Flipped
Classroom, nos ha permitido reducir el tiempo inicial empleado en la explicacion de los conceptos
tedricos y metodoldgicos necesarios para el desarrollo de las actividades practicas, incrementando de
esta manera el tiempo que se puede dedicar al debate y a la discusion. Con ello, hemos potenciado la
participacion activa de los alumnos, ya que al “darle la vuelta a la clase”, los alumnos son los respon-
sables de dirigir el debate de sus resultados mediante un proceso de discusion entre iguales.

Palabras clave: flipped classroom; practicas; evaluacion;, competencias; Tecnologias de la Informacion
y Comunicacion.
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Implementation of the Flipped Classroom methodology to optimize
practical classes by improving the acquisition of scientific skills.

Abstract

Discussion of the results obtained in the practical classes is essential to promote scientific competence
in science subjects. It is usually done at the end of the practical classes, and the time spent on it is
often reduced. This leads the teacher to carry out the discussion of the results, without being able to
encourage discussion with the students, who simply copy the explanation of the teacher, being passive
subjects in the teaching-learning process. This fact has prompted us to design new teaching strate-
gies to optimize the time of dedication of students to practical classes, enhancing student participation
in the discussion of the results and their conclusions. The implementation of the Flipped Classroom
methodology has allowed us to reduce the initial time spent in explaining the theoretical and methodo-
logical concepts necessary for the development of practical activities, thus increasing the time that can
be devoted to discussion. With this, we have enhanced the active participation of the students, since
by “turning the class around”, the students are responsible for directing the discussion of their results
through a process of peer-to-peer discussion.

Keywords: flipped classroom, practices, evaluation, competence, Information and Communication
Technologies.

Introduccion

Las practicas de laboratorio constituyen uno de los aspectos clave en el proceso de ensefanza y
aprendizaje en los grados de Ciencias, tanto por la fundamentacion tedrica que pueden aportar a los
estudiantes, como por el desarrollo de habilidades y destrezas para las cuales el trabajo experimental
es fundamental. Las clases practicas también permiten el desarrollo del pensamiento cientifico en los
estudiantes y la aplicacion directa del método cientifico.

Por tanto, las practicas de laboratorio poseen un claro valor para potenciar el aprendizaje de
conceptos y procedimientos de forma practica, el uso del método cientifico, el pensamiento critico
y la creatividad. La adquisicion de todas estas competencias, va a permitir a los estudiantes tener
objetividad y, por lo tanto, cierta desconfianza ante aquellos casos o situaciones que carezcan de las
evidencias cientificas necesarias (Hodson, 2000).

Como ya hemos dicho, el momento para fomentar las competencias cientificas durante las sesio-
nes practicas ocurre durante la discusion y el debate de los resultados obtenidos. En muchos casos,
este tiempo es tan reducido que finalmente el docente es que el tiene que llevar a cabo la interpreta-
cion y discusion de los resultados, sin poder dirigir un debate con participacion activa de los alumnos,
por lo que ellos se limitan a copiar la explicacion del profesor de forma pasiva.

La metodologia Flipped classroom o clase invertida, es un modelo pedagdgico que transfiere
parte de los procesos de aprendizaje, que convencionalmente se llevan a cabo durante el desarrollo
de una clase, fuera de esta. Para ello se utiliza, como herramienta fundamental, las Tecnologias de la
Informacién y Comunicacién (TIC), con el fin de poder profundizar en otros aspectos del proceso en-
sefianza-aprendizaje dentro del aula (Bergmann y Sams, 2012). El uso de esta metodologia da como
resultado que durante las clases el profesor tenga mas tiempo para trabajar en el aula con cada estu-
diante, conocer mejor sus necesidades y sus avances, es decir potenciar la educacion personalizada
y convertirse en un acompanante cognitivo que facilite a los alumnos la adquisiciéon de sus competen-
cias (Tedesco, 2010). Ademas, permite mejorar la adquisicion de capacidades tan importantes como
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son: el pensamiento critico, el analisis de resultados cientificos, la observacion, la creatividad, y el uso
correcto del lenguaje cientifico, ya que se obliga al alumno a trabajar previamente ciertos contenidos,
fomentando el trabajo auténomo y la posterior participacion activa en las clases practicas, generando
un ambiente de aprendizaje colaborativo (Brooks y Brooks, 1999).

Teniendo en cuenta todo lo anteriormente expuesto, en el presente trabajo, hemos utilizado la
metodologia Flipped Clasroom, para optimizar el tiempo presencial de las clases practicas, reducien-
do el tiempo inicial empleado en la explicacidon de los conceptos tedricos e incrementando el tiempo
dedicado al debate y discusién de los resultados obtenidos, fomentado la participacion activa de los
alumnos.

Objetivos

El objetivo principal ha sido la implementacién de metodologias Flipped para la mejora de competen-
cias relacionadas con las Ciencias Biologicas. De esta manera pretendemos facilitar que los alumnos
adquieran habilidades y destrezas caracteristicas de las disciplinas cientificas y potenciar la capacidad
de integrar y aplicar conocimientos cientificos relacionados con los fundamentos de la Biologia. Para
alcanzar este objetivo, nos hemos planteado los siguientes objetivos especificos:

* Fomentar la participacion activa del alumnado mediante la creaciéon de nuevas herramientas
docentes basadas en las TIC.

+ Estimular el trabajo auténomo.

* Incrementar el tiempo de interaccién entre iguales durante las préacticas, favoreciendo el trabajo
colaborativo.

* Impulsar la adquisiciéon de capacidades fundamentales en ciencia, como el pensamiento critico,
el analisis de resultados cientificos, la observacion, la creatividad y el uso correcto del lenguaje
cientifico.

» Desarrollar nuevos sistemas/modelos de evaluacién focalizados en competencias.

Metodologia

Para llevar a cabo el presente trabajo, se seleccionaron 2 asignaturas de grados y cursos diferentes
de la Facultad de Ciencias de la UAM: Células, Tejidos y érganos (CTO), asignatura obligatoria del 1¢"
curso del Grado de Bioquimica y Neurofisiologia Comparada (NFC), asignatura optativa de 4° curso
del Grado de Biologia. Pese a que ambas asignaturas poseen entre 70-80 alumnos por curso, y parece
complicado aplicar este método pedagdgico, en las clases practicas, los grupos de teoria se dividen en
grupos con unos 20 alumnos, cifra que permite la aplicacion de la clase invertida.

En primer lugar, el equipo docente ha desarrollado videos que contienen la explicacion de los
contenidos y la metodologia que posteriormente se utilizaran en las clases practicas. Los alumnos vi-
sualizan los videos antes de acudir a las sesiones practicas, anotando sus dudas o reflexiones acerca
de los contenidos trabajados. Al comienzo de las clases practicas, se dispone de 5-10 minutos para
resolver, comentar o debatir las dudas planteadas por ellos, acerca del material visualizado.

Seguidamente los estudiantes comienzan a trabajar en el laboratorio de forma auténoma, con la
supervision de los docentes. Los alumnos deben realizar las actividades practicas que incluyen entre
otras, la captura de fotografias de preparaciones histolégicas, tejidos u 6rganos. Para ello utilizan ca-
maras CCD (en el caso de CTO) o sus propios dispositivos moviles (NFC). Al final de las clases practi-
cas se dispone de tiempo suficiente para realizar un debate acerca de los resultados obtenidos en las
mismas, en el que se fomenta la participacion activa de los alumnos. Durante el debate los alumnos
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pueden plantear dudas que les hayan surgido durante el desarrollo de las practicas y sus compafieros
pueden participar en la resolucion de las mismas.

Finalmente, los alumnos generan un video o material digital, a partir de una presentacion en
PowerPoint, en el que deben incluir todos los resultados obtenidos durante las sesiones practicas.
Este video o material digital es evaluado por el equipo docente, formando parte de la calificacion final
de las practicas, con un impacto del 50% en CTO y del 25% en NFC.

Hemos creado una pestana especial en Moodle denominada: “Zona flipped Classroom” que
consta de diferentes apartados, en los que tanto el equipo docente como los alumnos pueden colgar
informacion. Los documentos que se han incluido en la plataforma son:

» Guia para el alumno en la que se explica de forma detallada los objetivos de la metodologia y

las actividades a realizar por el alumno dentro y fuera del aula.

» Material audiovisual (generado por los docentes) que el alumno debera visualizar e interiorizar
antes de acudir a las clases practicas. Este material estara compuesto por videos, atlas histolé-
gicos, histotecas y presentaciones en PowerPoint.

» Zona para que los alumnos envien el material que han generado.

Evaluacion del impacto de esta mejora en el aprendizaje de los estudiantes

Para obtener la percepcion de los alumnos respecto al empleo de las metodologias Flipped, se han
utilizado dos cuestionarios con escala de 1-5: en el primero, la encuesta de seguimiento, se utilizé para
evaluar el impacto de la metodologia Flipped durante el desarrollo de las practicas. En el segundo, la
encuesta de satisfaccion, se utilizo para evaluar el impacto de esta metodologia al finalizar el proceso.
De esta forma hemos tratado de fomentar al maximo la participacién de los alumnos en este proceso
de implantacion. Los cuestionarios contenian preguntas relacionadas con la calidad y utilidad de la
metodologia implementada y del material dispuesto en Moodle.

Resultados y discusién

Aumento del tiempo de discusion de resultados

Objetivamente, al sustituir la introduccion de cada sesion practica por videos docentes que el alumno
tiene que visualizar previamente en su casa, hemos incrementado el tiempo que el alumno puede
dedicar a la observacion, obtencion de resultados y fundamentalmente a la discusién de los mismos.

Generacion de Material audiovisual

Hemos generado 13 videos para CTO y 7 para NFC. Estos videos estan disponibles para los alumnos
en la plataforma Moodle, tal y como se ha mencionado anteriormente.

Resultados de Evaluacion de esta mejora por parte de los alumnos

Para ello utilizamos las encuestas de seguimiento en las que los alumnos evaluaron cuantitativamente
esta nueva metodologia basada en TIC (ver figura 1). Las encuestas disefiadas por el equipo docente
han permitido que el alumno valorara en una escala del 1-5 diferentes aspectos de esta mejora. He-
mos analizado los siguientes parametros:
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Percepcion subjetiva por los alumnos acerca de la metodologia Flipped en comparacion con los
métodos tradicionales. En este apartado, los alumnos valoraron: (1) Si era un Método innovador
con resultados de 3,85 sobre 5; y (2) Si era un Método motivante con resultados de 3,7 sobre 5.
Percepcion objetiva acerca de la utilidad del nuevo método para aprender y entender los conte-
nidos de las practicas. En este apartado, los alumnos valoraron: (1) Utilidad del método para la
comprensién de contenidos practicos y preparacion del examen. Los resultados de las encues-
tas de cada asignatura deben ser estudiados por separado debido a las diferencias observadas.
Los alumnos de CTO consideran que el método de visualizacion de videos antes de las clases
practicas fue muy util (4,1 sobre 5) mientras que los alumnos de NFC, acostumbrados al mé-
todo tradicional, no lo consideraron tan util, obteniendo una media de 3,3. Creemos que estas
diferencias podrian ser debidas a la diferencia de edad o bien al tiempo que llevan en el sistema
universitario, utilizando sistemas metodoldgicos clasicos. (2) Valoracién general del método.
En ambas asignaturas, la mayoria de los alumnos recomendarian este método en practicas
similares, siendo este dato mucho mas representativo en el caso de CTO, donde el 90% de los
alumnos lo recomendarian (figura 1).

A P1: ;Es un método innovador? P6: ; Ayuda a detectar lagunas de
P2: ;Es motivador? conocimiento ?
P3: ;Ayudo a preparar la practica? P7: ;ayuda a preparar los contenidos
P4: ;Facilidad estudiar/aprender los  para el examen?
contenidos? PR: ; Lo recomendarias para otras
P5: (Aprovechamiento del tiempo de  asignaturas?
las practicas?
B
ENIC 8CT0 ENFC ®CTO
80 8
o B o1 P2
0 - ©
- - allm
0 4 0 -

!
E

Numero de alumnos

]
:

:

o B88E8

1 2 3 4 5 1 2 3 4 5

Grado de satisfaccion

Figura 1. Resultados de la encuesta de seguimiento. (A) se muestran las preguntas realizadas. (B) graficos que
representan las medias de los valores obtenidos en las respuestas de los estudiantes en CTO (naranja) y NFC

(azul). El grado de satisfaccion toma valores del 1 al 5, siendo 1 el minimo valor y 5 el maximo.
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Generacion e implementacion de un nuevo método para evaluar competencias

En las practicas de CTO, el 50% de la calificacion se obtiene a partir de un video grabado individual-
mente por los alumnos, en los que deben explicar, mediante una presentacion en Power point, un tema
seleccionado al azar por el profesor. Para realizar esta presentacion, como se ha mencionado ante-
riormente, los alumnos obtuvieron las imagenes de los tejidos estudiados en grupos de 4 personas.
En NFC, los alumnos elaboran una presentacién en Power point, por parejas, en la que deben incluir
fotos captadas por ellos mismos y un analisis de resultados obtenidos en estas sesiones. Este ejercicio
supuso un 25% de la nota de practicas.

Resultados sobre el grado de satisfaccion de los estudiantes con el método de inno-
vacion docente empleado

Para evaluar este aspecto, se analizaron las encuestas de satisfaccion (disefiadas por el equipo do-
cente) que permitian valorar de forma cuantitativa (escala del 1-5) distintos aspectos formativos. En
general, la mayor parte del alumnado de CTO y NFC opinan que este método, es formador y motivan-
te, que les ayuda a prepararse las clases practicas y que les facilita la comprension de los contenidos
practicos. También se puede extraer de las mismas, que recomendarian la implantacién de este méto-
do en otras asignaturas del grado que cursan (ver figura 2).

A
P1: Dificultad para la generacion del ~ P4: ;Ayuda a detectar lagunas de
material audiovisual que serd evaluado conocimiento ?
P2: ;Consideras que es un método de  P5: ;Recomendarias este método para
evaluacion mas formador y motivante? evaluar otras préacticas similares ?
P3: ;Te ha resultado mas ficil aprender
y consolidar los contenidos?
B ENFC ®CTO
50 80
§ o P1 iy
E » i
S w» 0
© 0 0
[!] 1 1 3 4 5 1 2 3 4 5
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o ]P3 ~ 1 pa
@
£ - «
3 . l
> o4 2
0 0
1 5 5

Gr;do de siatlsfaccién

P5

Nimero de alumnos
o B &8 8 B
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Grado de satisfaccién

Grjdo de s‘atisfactién

Figura 2. Resultados encuesta de satisfaccion. (A) se muestra el tipo de pregunta realizada. (B) Graficos que
representan las medias de los resultados obtenidos con las respuestas de los estudiantes en CTO (naranja) y
NFC (azul). El grado de satisfaccion toma valores del 1 al 5, siendo 1 el minimo valor y 5 el maximo.
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Conclusiones

Teniendo en cuenta los resultados obtenidos, basados en los resultados de las encuestas de segui-
miento y satisfaccion, podemos concluir que la aplicacién de la metodologia Flipped y en especial la
generacion de material audiovisual, sirvio para que los alumnos pudiesen preparar con antelacién las
sesiones practicas, incrementado de manera notable el tiempo en el que los estudiantes se pudieron
centrar en el desarrollo de la metodologia de la practica, la observacion de las muestras, la puesta en
comun de resultados e incrementar el tiempo de interaccion entre iguales, facilitando asi la adquisicion
de las competencias propuestas en los objetivos de este trabajo.

Por otro lado, el uso de las TIC para desarrollar un nuevo sistema de evaluacion de las sesiones
practicas, ha sido muy bien valorado y ha dado lugar a que los estudiantes recomienden esta metodo-
logia para su posible aplicacién en otras asignaturas del grado que estan cursando.

El éxito de esta metodologia, ha sido tan notable que otros profesores del Grado de Biologia ha
mostrado interés por implementarlo en las asignaturas que imparten. Es muy probable que, en un fu-
turo proximo, esta metodologia se pueda implementar en las sesiones practicas de asignaturas como
Biologia Celular e Histologia (18" curso) y Genética Molecular (4° curso).
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Resumen

La compraventa de Tesis de Fin de Master es un problema grave y preocupante que tiene una ten-
dencia creciente en los ultimos afios (Comas et al., 2021), convirtiendo el fenédmeno de la contratacion
de servicios de escritura fantasma en una de las conductas académicas deshonestas mas graves y
extendidas entre los estudiantes universitarios en general (Kralikova et al., 2019). A partir del analisis
de contenido de una muestra de 400 anuncios publicados en el portal de anuncios por palabras mila-
nuncios.com se llevé a cabo el estudio que se describe en la presente ponencia. Se estudiaron diver-
sas categorias de los anuncios seleccionados, como por ejemplo: a quién van dirigidos los anuncios,
qué servicios se ofrecen, qué coste tiene la compra de una Tesis de Fin de Master, etc. Los resultados
obtenidos ponen de relieve la existencia de una extensa oferta de trabajos académicos a la carta, en
general, en el digital market place de milanuncios. Buena parte de la oferta proviene de empresas que
se dedican a la elaboracién de trabajos académicos para estudiantes, siendo menos las ofertas que
llegan desde particulares. La mayor parte de las ofertas de TFM estan dirigidas a alumnado de master
de ADE, Economia, Derecho, Formacién del profesorado, Enfermeria y Psicologia (todas titulaciones
con gran numero de alumnado matriculado). El coste promedio de contratar los servicios de escritura
fantasma para una Tesis de Fin de Master ronda los 500€. Es esta una situacion que obliga a las uni-
versidades a interponer y adoptar medidas urgentes que permitan facilitar la deteccién de este fraude
en los procesos de evaluacién y al mismo tiempo adoptar cambios e innovaciones metodoldgicas
que dificulten al alumnado la entrega de trabajos académicos comprados a terceros y medidas de
informacion, formacién y sensibilizacion acerca de los valores de la honestidad, probidad y ética en
los procesos de ensefianza-aprendizaje. Esta ponencia es parte del proyecto de I+D+i IAPOST ayuda
RTI2018-098314-B-100, financiado por MCIN/AEI/10.13039/501100011033/ y “FEDER Una manera de
hacer Europa”.

Palabras clave: integridad académica,; postgrado; ética; evaluacion; honestidad.
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Offer of academic essays on advertisement portals: an invitation to
academic fraud

Abstract

The sale of Master’s Thesis is a serious and worrying problem that has a growing trend in recent years
(Comas et al., 2021), turning the phenomenon of contracting ghost writing services into one of the more
severe and widespread dishonest academic behaviours among university students in general (Kralik-
ovaetal., 2019). The study described in this presentation was carried out based on the content analysis
of a sample of 400 advertisements published on the Spanish advertisements portal milanuncios.com.
Various categories of the selected advertisements were studied, such as: who are the advertisements
aimed at, what services are offered, how much does it cost to purchase a Master’s Thesis, etc. The
results obtained highlight the existence of an extensive offer of a la carte academic essays, in general,
in the digital market place of milanuncios. A good part of the offer comes from companies that are ded-
icated to the elaboration and writing of academic assignments for students, with fewer offers that come
from individuals. Most of the Master’s Thesis offers are aimed at master’s degree students in Business
Administration, Economics, Law, Teacher Training, Nursing and Psychology (all degrees with a large
number of enrolled students). The average cost of hiring ghost-writing services for a Master’s Thesis
is around 500€. This is a situation that forces universities to interpose and adopt urgent measures that
facilitate the detection of this fraud in the evaluation processes and at the same time adopt changes
and methodological innovations that make it difficult for students to hand out academic essays and
dissertations purchased from third parties and information, training and awareness measures about
the values of honesty, probity and ethics in the teaching-learning processes. This presentation is part of
the project IAPOST grant RT12018-098314-B-100, financed by MCIN / AEI / 10.13039 / 501100011033
/ and “ERFD A way to make Europe”.

Keywords: academic integrity; postgraduate; ethics; evaluation; honesty.
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Resumen

Las habilidades juegan un papel fundamental en la formacion a lo largo de la vida de una persona. En
la actualidad el foco esta puesto en la valoracion de las competencias yendo mas alla de los meros
resultados académicos. Se trata de un cambio de visién o de paradigma, ya que nos movemos del tra-
dicional “saber qué ha hecho” al actual “saber qué puede hacer y aprender”. En términos de formacion
comporta pasar del concepto de tareas al de funciones, de centrarse en los conocimientos a hacerlo
en las habilidades y las actitudes, en el saber hacer, en como afrontar tareas y responsabilidades.
Existe, ademas, una estrecha relacién entre el tipo de trabajo y el tejido laboral existente en cada area
econdémica, de manera que los trabajos menos cualificados y los que requieren mayor cualificacion se
concentran en zonas distintas. En esta propuesta se ha recurrido a un caso de estudio para analizar
la relacién existente entre las habilidades desarrolladas en la universidad y aquellas exigidas por el
mercado laboral en Espafia. Basandonos en el modelo SERVQUAL hemos adaptado un modelo de
discrepancias que compara las percepciones de empresarios y graduados. Para ello, se elaboraron
dos cuestionarios dirigidos a ambos grupos asegurandonos que las competencias a valorar fueran
comparables. Tras analizar las discrepancias los resultados indican que los estudiantes no tienen
aprendidas ciertas habilidades que aparentemente les resultarian Utiles en su incorporacion al merca-
do laboral, y que tienden a tener un bajo nivel de autoestima y confianza en si mismos.

Palabras clave: percepciones; analisis de discrepancias; competencias; ANOVA; modelo SERVQUAL.

72



EDUNOVATIC 2021

Overqualification vs. lack of talent

Abstract

Skills play a crucial role in the life-training of a person. The society is nowadays particularly focused
on the assessment of competences, thus going beyond academic results. We are facing a change of
paradigm, since we move from the traditional “know what you have done” to the current “know what
you can do and learn”. In terms of training, it means moving from the concept of tasks to functions,
from focusing on knowledge to doing it on skills and attitudes, on know-how, on how to face tasks and
responsibilities. Besides, skills are closely related to the type of work and the labor market existing in
each country or economic area and has to do with the fact that low skilled jobs are relegated to very
specific areas, whereas high developed areas center their efforts on more qualified jobs. This research
uses a case study to analyze the relationship between the skills developed at university and those that
labor market demands in Spain. Building on the SERVQUAL model, we adapt a gap model comparing
businessmen’ and graduates’ perceptions of required and acquired competences. We developed two
questionnaires addressed to both groups of individuals, ensuring that the same sets of competences
were directly comparable. After analyzing the discrepancies corresponding to 30 competences grouped
into three sets, we conclude that graduates are not prone to learn certain skills that apparently would be
useful to successfully join the labor market, and that they seem to lack self-esteem and self-confidence
in their abilities and knowledge.

Keywords: perceptions; gap analysis;, competence; ANOVA test; SERVQUAL model.

Agradecimientos

Los autores agradecen al Instituto de Ciencias de la Educacién de la Universitat de Barcelona la finan-
ciacion recibida a través del proyecto REDICE20-2600.

Referencias

Firdaus, A. (2006). The development of HEAPERF: a new measuring instrument of service quality for higher education.
International Journal of Consumer Studies, 30(6), 569-581. doi: https://doi.org/10.1111/j.1470-6431.2005.00480

Pagani, R. (2009). Una introduccién a Tuning Educational Structures in Europe. La contribucién de las universidades al
proceso de Bolonia. Publicaciones de la Universidad de Deusto.

Parasuraman, A., Zeithaml, V. Z., Berry, L. (1985). A Conceptual Model of Service Quality and its Implications for Future
Research. Journal of Marketing, 49(3), 41-50. doi: https://doi.org/10.1177%2F002224298504900403

PricewaterhouseCoopers. (2015, May 4). PwC scraps UCAS points as entry criteria for graduate jobs. Pricewaterhouse-
Coopers press room. Recuperado de: https://pwc.blogs.com/press_room/2015/05/pwc-scraps-ucas-points-as-entry-
criteria-for-graduate-jobs.html

Scott, B. (2014). Graduate attributes and talent perceptions: Reflections on the first year of graduate employment. Inter-
national Journal of Employment Studies, 22(1), 39-59. Retrieved from http://search.informit.com.au/documentSum-
mary;dn=637238800665047;res=IELBUS

73


https://doi.org/10.1111/j.1470-6431.2005.00480
https://doi.org/10.1177%2F002224298504900403
https://pwc.blogs.com/press_room/2015/05/pwc-scraps-ucas-points-as-entry-criteria-for-graduate-jobs.
https://pwc.blogs.com/press_room/2015/05/pwc-scraps-ucas-points-as-entry-criteria-for-graduate-jobs.
http://search.informit.com.au/documentSummary;dn=637238800665047;res=IELBUS
http://search.informit.com.au/documentSummary;dn=637238800665047;res=IELBUS

Conference Proceedings

Sobrecualificacion vs. falta de talento

lola duque zuluaga
maria pujol jover
maria carme riera prunera

Punto de partida

EDUNOVATIC 2021

Universidad
Carlos T de Madrid

<JU0C wzEm

UNIVERSITAT s
g BARCELONA

Perspect:
emgresarial

Competencias
mostiadas por
los graduadss

los astudios

Modelo

La aproximacién entre el mundo académico y

el empresarial tiene un largo recorrido
por realizar

La adquisicion de un nivel sélido
de competencias acttia como
facilitador de la transicion al
mercado laboral

Disefio del estudio

« Encuestas a graduados y empresas
- 30 competencias agrupadas en 3
blogues. Escala de Likert 1-6

Metodologia

+ Adaptacion del modelo SERVQUAL (andlisis de
discrepancias)

- Basado en medidas subjetivas (percepciones)

- Analisis de las discrepancias por comparacion
de medias = ANOVA

Resultados
. COMPETENGES

Los estudiantes

deben convertirse en
constructores activos de su

conocimiento mas que ser receptores

pasivos de contenidos

Discusion

éDeberia la Universidad tener un
papel mds activo en la

sociedad?

ECudl es el
balance entre
conocimiento

s basicos y

habilidades
profesionales?

1 Analysis and synihasis

2 Crganization end planming

3 General basc knowledge

4 Specific degres knowledze

3 Foreign language kmowledge

& Computsr siilly

T Enoclsdre spplication e prachce
% Problem sohving

7 Information management

10 Autonom ous wark sbdlity

dCudles serdn
las necesida-
des compe-
tenciales
futuras?

Analisis

Los estudiantes deben

reforzar la

confianza en las habilidades que poseen

Los empleadores hacen hincapié en

reforzar habilidades individuales y
colectivas, asi como en un aprendi-
zaje orientado a la practica que a

su vez fomente la iniciativa del

estudiante

Las empresas deben explicitar cudl

es el perfil de trabajador

que mejor

se adapta a sus necesidades

El estudio del tejido empresarial
proporciona informacidn clave

1 Caialan and or Sramish oral

2 Catalan and'er Spanish written

3 Critical and self-crigeal abifity
4 Team week

5 Leadersblp

& Almlity i work under pressum

7 Ability v pass on koowlsdgs

& Negonating sialis

# Appreciation of multicul e am
10 Ability to mpose authority

1 g i e e o]
it B g

= bbhooo
sstheegs

L

(=3
o

FPrafesnional / Spsteni

=%

I Anility o adant @ new Ematons

2 Capacityte kam

3 Creativity

4 ImEative end snieprensurdip

3 Self-demard & suctess cancern

& Besponsibiliny and decision making
T Ecompmie swesbalary wsand rssoring
4 Conclude and interpret results

9 Ability in make technical repors
10 Busizess sthacs

gy

o e e e

=

ot
b

Referencias

ke

e

PhbbboS S

Salving the talent shartoge, bulid, buy, barrow and bridge (p,7)

74

Firdaus. A. [2008). The development of HESPERF: a now.
e instrument of servics quakty for Fegher educaiion
Irdarnational Joainal of Consumer Studies, J0(5). SE9-581
Pagani; R. {2009} Una niroduccitn & Tuning Educalional
Structures in Europe. La conlribucdn de las universidadas al
P di Bolonia, Bibog: delal i

e Deusto.

Parasurarnan, f., Zestham, V. £.. & Sarmy, L |1598), 4
Cancaptusl Model of Sarvece Quality and #s Imphcatans far
Future Resesrch. Joumal of Marketng, 433}, 41-50.




EDUNOVATIC 2021

Food waste valorisation through the Blue Economy

Cristina Vilaplana Prieto
University of Murcia, Spain

Abstract

This teaching project connects to what is now known as the Blue Economy, which goes beyond the
globalised economy and the Green Economy. The time has come to shift to a competitive business
model that meets everyone’s basic needs with what is available locally. The power of the Blue Eco-
nomy is that it injects money back into the local economy and, contrary to traditional belief, offers high
quality products at a lower price. It has been estimated that on a global scale, roughly one-third of food
produced is lost or wasted, corresponding to about 1.3 billion tons of food per year (FAO, 2019). Mo-
reover, approximately 3.49 billion tons of CO2 equivalent of greenhouse gases are generated by lost or
wasted food along the supply chain. Wastes from food industry constitute a great loss in nutrients and
biomass that could be used as functional foods or as a source for obtaining other bio-products (Esparza
et al., 2020). Currently not many food waste valorisation techniques have been implemented on large
scale as continuous waste management options. The main reason is cost effectiveness, due to high
transportation and storage costs of wastes and overall process viability. Professor Yoshihito Shirai from
the Kyushu Institute of Technology (KIT) in Japan observed how restaurants in Japan discarded vast
amounts of food. As the stress on the local landfill increases, and the desire to reduce carbon emissions
became more pronounced, Prof. Shirai designed a production unit for poly-lactic acid (PLA) where the
base is raw material in the form of starch from food waste. Students have looked at food waste using
data from the Food Loss and Waste Database (United Nations) for different cities around the world.
The objectives pursued were: (1) analyze economic estimations involving cost and benefits of PLA pro-
duction and (2) calculate net social benefits based on the assumption that bioplastic is an alternative
to the existing petroleum-based plastic. The Cost-Benefit Analysis was applied as a tool for evaluating
a project in order to help public sector to inform their decisions about pursuing bioplastics as the new
wave industry replacing fossil-based plastics.

Keywords: food waste, valorization, bioplastics, blue economy, cost-benefit analysis.
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Valorizacion del desperdicio de alimentos a través de la Economia Azul

Resumen

Este proyecto docente conecta con lo que ahora se conoce como Economia Azul, que va mas alla de
la economia globalizada y la Economia Verde. Ha llegado el momento de cambiar a un modelo de
negocio competitivo que satisfaga las necesidades basicas de todos con lo que esta disponible local-
mente. El poder de la Economia Azul es que inyecta dinero a la economia local y, contrariamente a la
creencia tradicional, ofrece productos de alta calidad a un precio mas bajo. Se ha estimado que, a es-
cala mundial, aproximadamente un tercio de los alimentos producidos se pierde o desperdicia, lo que
corresponde a alrededor de 1.300 millones de toneladas de alimentos al afo (FAO, 2019). Ademas,
aproximadamente 3,49 mil millones de toneladas de CO2 equivalente de gases de efecto invernadero
se generan por la pérdida o desperdicio de alimentos a lo largo de la cadena de suministro. Los resi-
duos de la industria alimentaria constituyen una gran pérdida de nutrientes y biomasa que podrian uti-
lizarse como alimentos funcionales o como fuente para la obtencién de otros bioproductos (Esparza et
al., 2020). Actualmente, no se han implementado muchas técnicas de valorizacién de residuos alimen-
tarios a gran escala como opciones continuas de gestion de residuos. La razén principal es la rentabili-
dad, debido a los altos costos de transporte y almacenamiento de los desechos y la viabilidad general
del proceso. El profesor Yoshihito Shirai del Kyushu Institute of Technology (KIT) en Japén observo
como los restaurantes en Japon descartaban grandes cantidades de comida. A medida que aumenta
el estrés en el vertedero local y el deseo de reducir las emisiones de carbono se vuelve mas pronun-
ciado, el profesor Shirai disefid una unidad de produccion de acido polilactico (PLA) donde la base
es la materia prima en forma de almidén procedente de residuos alimentarios. Los estudiantes han
analizado el desperdicio de alimentos utilizando datos de la base de datos de pérdida y desperdicio de
alimentos (Naciones Unidas) para diferentes ciudades del mundo. Los objetivos perseguidos fueron:
(1) analizar estimaciones econdémicas que involucran costos y beneficios de la produccion de PLAYy (2)
calcular los beneficios sociales netos con base en el supuesto de que el bioplastico es una alternativa
al plastico existente a base de petréleo. El analisis de costo-beneficio se aplicé como una herramien-
ta para evaluar un proyecto con el fin de ayudar al sector publico a informar sus decisiones sobre la
busqueda de bioplasticos como la nueva industria de la ola que reemplaza los plasticos de origen fosil.

Palabras clave: desperdicio de alimentos, valorizacion, bioplasticos, economia azul, analisis de costo-
beneficio.
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Linglistica contrastiva y enseianza de lenguas
extranjeras y segundas lenguas. Estudio revisionista

Ana Isabel Diaz Mendoza
Universidad de Las Palmas de Gran Canaria, Espafia

Resumen

Esta comunicacion presenta un estudio revisionista acerca de la linguistica contrastiva, una disciplina
nacida, fundamentalmente con el trabajo de Lado (1957), considerado su fundador, con el fin de pre-
ver qué aspectos de una lengua resultarian de mayor dificultad a los aprendientes. En primer lugar,
hablaremos de los origenes de la linguistica contrastiva. En segundo lugar, expondremos las dos
metodologias de investigacién, asi como las dos formas de instruccion contrastiva, a las que ha dado
lugar. Entre las metodologias de investigacion, encontramos, de un lado, el analisis contrastivo, que
consistia en el estudio de las similitudes y diferencias entre dos o varias lenguas y, de otro lado, el
analisis de errores, que implica la busqueda de errores en un corpus de textos elaborados por apren-
dientes de una lengua determinada con el objetivo de reflexionar acerca de las causas por las que se
habian cometido. Entre los métodos de instruccién contrastiva, hallamos, por una parte, el sistema
audiolingual, que supone la reiteracion de estructuras linguisticas mediante actividades en las que el
profesor pregunta y el estudiante responde, y, por otra parte, el método de la traduccién como ejercicio
idéneo para comprobar las similitudes y diferencias entre lenguas. En tercer lugar, comentaremos las
criticas que ha recibido a lo largo de los afos, para, finalmente, concluir mostrando las aportaciones
que ha realizado a la ensefianza y al aprendizaje de lenguas y verificar que sus premisas contintan
teniendo validez, como demuestra el hecho de que el Consejo de Europa (2018, pp. 151-152) afirme
que deben valorarse los factores contrastivos en la ensefianza de lenguas, la gramatica contrastiva
y la pertinencia de la reflexion acerca de la lengua materna, la lengua que se aprende y el contraste
entre ellas. A este hecho, hemos de afiadir que, en la actualidad, siguen surgiendo trabajos basados
en las metodologias de investigacion y los métodos de instruccion de la linglistica contrastiva como
son el andlisis de errores de Ferreira Cabrera, Elejalde Gomez y Vine Jara (2014), el estudio acerca de
la instruccién basada en la traduccion de Pintado Gutiérrez (2020) o el analisis contrastivo de Robles
Garrote (2021).

Palabras clave: lingliistica contrastiva; analisis contrastivo; analisis de errores;, método audiolingual;
traduccion.
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Contrastive linguistics and foreign and second languages teaching.
Revisionist study

Abstract

This paper presents a study which consists of a theoretical revision about contrastive linguistics. This
discipline was born with the book of Lado (1957), who is considered the father of contrastive linguistics,
with the aim of predicting which aspects of a language will involve more difficult for the learners. First
of all, | will expose the origin of contrastive linguistics. Secondly, | will explain the two research meth-
odologies and the two instruction systems emerged from this discipline: the contrastive analyse, which
consist on a study of similarities and differences among two or more languages; the error analysis, that
implies searching errors in a corpus of texts made by non-native learners of a language and reflecting
about the causes why they were committed, so that this information can be taken into account for cre-
ating new teaching materials; audiolingual system, an instruction method, that consist on repeating and
practicing a linguistic structure by answering the questions made by the teacher; and translation, an
ideal way of checking similarities and differences between two languages, the mother tongue and the
second or object language. Thirdly, the critics received by the contrastive linguistics will be discussed
with the proposal of concluding with the contributions of the contrastive linguistics to the languages
teaching and learning and the reasons why; its assumptions still are worthy: on the one hand, according
to Council of Europe (2018, pp. 51-152), contrastive factors in languages teaching, contrastive gram-
mar and the relevance of reflecting about the native language, the foreign or second language and the
contrast between them must be assessed; on the other hand, many works related to contrastive lin-
guistics, such as the error analysis of Ferreira Cabrera, Elejalde Gémez dy Vine Jara (2014), the study
about instruction based on translation of Pintado Gutiérrez (2020) or the contrastive analysis of Robles
Garrote (2021), have been recently published.

Keywords: contrastive linguistics; contrastive analysis; error analysis; audiolingual method; translation.
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Analysis of graphic errors in the written productions of
students of Spanish as a foreign language
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Maria Gloria Garcia-Blay
Universidad Cardenal Herrera-CEU, CEU Universities, Spain
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Abstract

The fundamental focus of this research is the observation and analysis of the most frequent graphic
errors in the learning of Spanish as a foreign language by students in a formal context, the classroom,
and from a corpus of written language. The first global analysis of the study allowed us to observe
which errors are the most common, as well as their frequency. The graphic errors are those that refer to
punctuation and other signs, tildes, separation and union of words, alteration of the order of the letters,
confusion of phonemes, omission of letters, addition of letters, confusion of graphemes for the same
phoneme, graphemes and non-Castilian, capital letters. The descriptive study carried out will allow us
to present first a quantitative analysis (with figures and percentages) of all the graphic errors observed,
as well as some representative qualitative examples. This analysis has allowed us to ascertain which
values are the most affected. We have carried out an error analysis based on grammatical category,
this being a type of taxonomy that clearly demonstrates the linguistic competence of the student.

Keywords: graphic errors; punctuation; accent markers; phoneme confusion; confusion of graphemes;
non-Spanish digraphs; capital letters.
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Analisis de los errores graficos en las producciones escritas de los
estudiantes de espanol como lengua extranjera

Resumen

El enfoque fundamental de esta investigacién es la observacion y el analisis de los errores gréaficos
mas frecuentes en el aprendizaje del espafol como lengua extranjera por parte de los estudiantes
en un contexto formal, el aula, y a partir de un corpus de lengua escrita. El primer analisis global del
estudio ha permitido observar qué errores son los mas comunes, asi como su frecuencia. Los errores
graficos son los que se refieren a la puntuacion y otros signos, las tildes, la separacion y unién de
palabras, la alteracion del orden de las letras, la confusion de fonemas, la omision de letras, la adicion
de letras, la confusién de grafemas para un mismo fonema, los grafemas y las mayusculas. El estudio
descriptivo realizado nos permitira presentar primero un analisis cuantitativo (con cifras y porcentajes)
de todos los errores graficos observados, asi como algunos ejemplos cualitativos representativos.
Este analisis nos ha permitido determinar cudles son los valores mas afectados. Hemos realizado un
analisis de los errores en funcién de la categoria gramatical, siendo esta un tipo de taxonomia que
demuestra claramente la competencia linguistica del alumno.

Palabras clave: errores graficos; puntuacion; marcadores de acentuacion; confusion de fonemas;
confusién de grafemas; digrafos no espafioles; mayusculas.

Introduction

The acquisition/learning of an L2 has been one of the topics that has aroused a great deal of interest
and has encouraged the development of various theories. Klein (1986) presents a synthesis of the
main research approaches and orders them under four aspects: the identity hypothesis, the monitoring
theory, the contrastive analysis model and the error analysis model.

The error analysis (EA) model aims to point out the areas of difficulty in learning a second lan-
guage for a certain group of students with the same native language, therefore, it intends to establish
an inventory of the most frequent errors and to assess their importance and severity. The use of a
taxonomy assumes that a particular error has a specific source and that the specification of the source
is a descriptive task, but one must be aware that the description of an error is somewhat different from
the task of inferring the cause of said error.

There are different criteria depending on whether the objective of the analysis is grammatical
competence or communicative competence. Below we show the different types of errors according to
the following criteria:

Descriptive criteria

Depending on the way in which the surface structure of the instances is altered. Typology:

» Omission. This is a process that consists in suppressing morphemes and words that are not
redundant. The omission of morphemes is caused by an incomplete knowledge of the rules of
grammar, while the omission that affects lexical morphemes is usually due to lack of vocabulary.

+ Addition. The result of adding morphemes or words that are redundant. The fundamental cause
is an excessively faithful use of the rules due to linguistic hypercorrection.
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* Incorrect training. It is the use of a word that has been formed or derived erroneously by adding
or omitting of any of its morphemes. The cause is the ignorance or insecurity of the student who,
in the absence of a synonym within their competence, tries to guess the form, making use of
false analogies.

» Absence of sentence order. It is the incorrect placement of a morpheme or set of morphemes in
the utterance, affecting the sentence order of the language system being learned.

Pedagogical Criterion

This criterion is based on the Chomskian distinction between competence and performance that led
Corder (1974) to differentiate between: transient errors and systematic errors. The former are the result
of circumstances at certain stages of the learning process and are not systematic. What causes them is
usually a lack of adequacy in the teaching techniques or in the order of presentation of structures. The
latter reflect a poor knowledge of the rules and characterize the language of a group of students. They
are errors identifiable by contrastive studies between the native language and the target language.

Etiological-linguistic criteria

This classification is based on the concept of linguistic transfer. We can distinguish between interlin-
guistic errors and intralinguistic errors. Interlinguistic errors occur due to interference with the student’s
native language or with other languages that they have previously learned. Ringbon (1986) states that
depending on the distance between L1 and L2, this will be the frequency index of the interference. In-
tralinguistic errors are those that refer to the effect of the target language itself on the learning process.

Grammatical Criteria

This type of taxonomy allows for the assessment of the grammatical competence of the student. The
criteria are classified as:

* Phonological errors

* Spelling errors

» Morphological errors

+ Syntactic errors

* Lexical errors

» Semantic errors

* Pragmatic errors

Communicative criteria

The classification of errors is based on those that hinder the transmission of the message. To establish
the typology, criteria such as: acceptability, adequacy, intelligibility and irritation caused in the listener,
etc. are used. Corder established two types of error: local and global. Local errors are those that affect
individual elements of the sentence and have no impact on the breakdown of communication and glo-
bal errors are those that affect the whole sentence and that due to their high level of unacceptability and
impropriety cause a communication breakdown.
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Methodology

Taking into account the methodological principles of corpus linguistics, we applied a working method
that consisted of compiling a written corpus of texts written by different learners. The corpus on which
the research is based is made up of a total of 766 texts written by university students of different levels.
Each of the students wrote a personal diary and a critical commentary on their own individual blogs, as
part of four classes per week. Then, the mistakes made by each student were recorded.

An error analysis was carried out based on grammatical category and adding discursive and
graphic errors. This classification is based on the categories established Fernandez (1997) and Santos
(1993) in order to collect all errors and to create a broad classification with its corresponding labels.
The classification will be part of the methodology, as well as being used for the analysis of the results.
It is a type of taxonomy that clearly demonstrates the linguistic competence of the student. This custom
designed tool was designed to establish a work method that would allow us to manage the information
obtained and to classify it. We categorize and label errors as follows:

¢ ERRORES GRAFICOS ...t EGR
Graphical errors

» PUNTUACION Y OTROS SIGNOS.......ccooeeevveveeceee. EGR_P
Punctuation and other marks. Incorrect use of punctuation marks

-COMA. . EGR_P_com
Comma

-Puntoycoma......cccccoovniiiiiiie EGR_P_puntcom
Semi-colon

SPUNto EGR_P_punt
Full stop

SGUION e EGR_P_gui
Hyphen

-Comillas......oouvveiiiiiie e EGR_P_comill
Quotation marks

- Signos de interrogacion.................... EGR_P_interrog

Interrogation marks. Placement of question marks only at the end of the sentence.
The rules of writing in English cause confusion for the learner when writing in Spanish.

- Signos de exclamacion .................... EGR_P_eclam
Exclamation marks. Placing of exclamation marks only at the end of the sentence.
- El guion y la division silabica............. EGR_P_guids
The hyphen and syllabic division
- Los dos puntos.........ccccevvveeeieiiiiinenn, EGR_dpunt
Colon
- Los puntos suspensivos ................... EGR_P_puntsp

Ellipsis marks

» LAS TILDES. ...ttt EGR _tilde
Accents. Errors associated with the incorrect use of the orthographic accent, or by its omission.
» SEPARACION Y UNION DE PALABRAS........ccooiieieeeeeeeeen. EGR_sup

Separation and union of words. Error in the separation of words
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» ALTERACION DEL ORDEN DE LAS LETRAS......c.coeoviveeeeeenne. EGR_aol
Alteration in the ordering of letters.
» CONFUSION DE FONEMAS........oooiieoeeeeeeeeeeeeeeee e EGR_cf

Confusion of phonemes. Errors committed on substituting one letter for another that does not
figure in the Word.

» OMISION DE LETRAS ..ot EGR ol
Omission of letters. Error consisting in the omission of one or more letters in a word.
» ADICION DE LETRAS......oovoieeeeeeeeeeeeeeeeeee e EGR _al

Addition of letters. The erroneous adding of letters to a word.

» CONFUSION DE GRAFEMAS PARA EL MISMO FONEMA....... EGR cg
Confusion of graphemes for the same phoneme. The student uses an incorrect grapheme for
the phoneme referred to.

» GRAFEMAS Y DIGRADOS NO CASTELLANOS...........cccccvveeeee. EGR_gdnc
Non-castilian graphemes and digraphs. The use of graphemes and digraphs from another
language.

» MAYUSCULAS ..ottt EGR_may

Capital letters.

Results and discussion

In this article we treat the mistakes made by: punctuation and other marks, accents, separation and
union of words, alteration of the order of letters, confusion of phonemes, omission of letters, addition
of letters, confusion of graphemes for the same phoneme, non-Castilian graphemes and digraphs and
incorrect use of capital letters. The 9,895 spelling and phonetic errors recorded represent 55.50% of
the total errors collected in the compositions — an important number from the quantitative point of view.

Table 1. Graphical errors

GRAPHICAL ERRORS

TOTAL PORCENTAJE
Comma 526 5.32%
Semi-colon 18 0.18%
Full stop 0 0.00%
Hyphen 1 0.01%
PUNCTUATION AND Quotation marks 23 0.23%
OTHER MARKS Interrogation mark 76 0.77%
Exclamation mark 344 3.48%
The script and syllabic division 0 0.00%
Colon 2 0.02%
Ellipsis points 1509 15.25%
Accents 4835 48.86%
Word separation and union 149 1.51%
Alteration in order of letters 258 2.61%
Confusion of phonemes 245 2.48%
Omission of letters 244 2.47%
Addition of letters 270 2.73%
Confusion of graphemes for the same phoneme 530 5.36%
Graphemes and non-Castilian digraphs 17 0.13%
Capital letters 848 8.57%

Authors’ own elaboration
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Within the section punctuation and other marks we observe the following error percentages:

Table 2. Figures and percentages of graphic errors

GRAPHICAL ERRORS

TOTAL PORCENTAJE
Comma 526 21.05%
Semi-colon 18 0.72%
Full stop 0 0.00%
Hyphen 1 0.04%
PUNCTUATION AND Quotation marks 23 0.92%
OTHER MARKS Interrogation mark 76 3.04%
Exclamation mark 344 13.77%
The script and syllabic division 0 0.00%
Colon 2 0.08%
Ellipsis points 1509 60.38%

Authors’ own elaboration

Of the 2,499 errors found at this point, the incorrect use of ellipsis, the comma and the exclama-
tion marks, in that order, stand out. This high number of errors is explained by the lack of knowledge on
the part of the learner of punctuation rules.

ACCENTS

Errors related to the incorrect use of the accent, either by omission, wrong choice or addition add up to
4,835, that is, 48.86% of the total spelling errors. Most of the errors have wrong uses where the tonic
syllable is confused.
The following are some examples:

» Omission: *obligo; *esta (verbo estar); *después; *ultima

* Incorrect use: *hablaré; *frié

What clearly causes numerous errors is the ignorance on the part of the learners regarding the
rule that the accent on monosyllables is a diacritical accent, and is used to distinguish words that have
the same form but different meaning or different grammatical function.

*te (tea); *se (the verb ‘to know’); *mas (adverb of quantity, ‘more’); *mi (personal pronoun, ‘my’)

SEPARATION AND UNION OF WORDS

With respect to the separation and union of words, 149 errors were found. There is a loss of syllabic
integrity due to ignorance:

*playas bonitas y anfi teatros y edificios histéricos; *“Creo que a bajo no hay espacio para todos;

*setenta porciento del total de la UE

On the other hand, we observe numerous errors due to the separation of the conjunction ‘be-
cause’ that introduces cause or motive:

*por que corria hacia la condenada; *el mundo entero espera mucho de él por que ha prometido
cambios

Incorrect separation of numbers:

*Un viaje inolvidable: veinte dos personas, tres coches (dos coches de nueve placas; *lraq en un
plazo de diez y seis meses
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Contraction of the definite article:
*Entonces hemos ido a el aeropuerto y hemos esperado; *Entonces hemos vuelto a el hotel a las
once; *Hemos llegado a el aeropuerto a las nueve

CHANGING THE ORDER OF LETTERS

This element comprises a total of 258 errors, the most common errors being the separation of personal
pronouns from direct and indirect objects and reflexive pronouns.
*quiero le dar la direccién de mi blog; *creido que hoy no puedo me levantar

PHONEME CONFUSION

Regarding the confusion of phonemes, 245 errors are found regarding the hesitation in the use of the
phonemese/i,o/u,e/a,o/a,e/oand vice versa:

*kilébmetros y tengo que aprovechar al fundo; *He vuelto a casa a las 9. Hemos cucinado y comi-
do; *entonces podemos discubrir muchas otras culturas

Some of the errors are caused by carelessness when representing the phonemes graphically,
and are explained by the interference of the mother tongue or ignorance of the use of the appropriate
phoneme.

OMISSION OF LETTERS

*Necesto el espafiol para trabajar; *Por ejemplo las dos gueras sin sentido; *comer churos con choco-
late caliente

ADDITION OF LETTERS

*diferente; *classe; * inteligente; *interessante

CONFUSION OF GRAPHEMES FOR THE SAME PHONEME

There are 530 errors concerning the confusion of graphemes for the same phoneme.
*es el centre de industrial lugar que textil empezé: lleno y todo el mundo paresia que se sentia
bien; *A las_quatro yo y ipek fuimos a Alzomora

GRAPHEMES AND NON-CASTILIAN DIGRAPHS

* que un da—a empezo y no va a terminar; *Tiene la nariz pequena

CAPITAL LETTERS

The number of graphical errors with respect to capital letters is significant: 848 errors. We find errors in
the first word of a text and in that which goes after a full stop, regardless of whether it is preceded by
the opening of parentheses, quotation marks, interrogation or exclamation mark:

*muchas gracias a todos los personas; *hoy es muy importante para mi...
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There are errors in the use of the lower case in proper names:

*Ella escucha musica todos los dias. Le gusta julio iglesas; *Se llaman esin y sena. esin tiene 25
anos

The specific names of streets, urban spaces, roads and highways requires a capital letter as well
as the name of commercial establishments. Errors such as the following have been found:

*en la plaza de la_reina en una terraza soleado; *Esta noche voy a ir a western ;*Ahora voy al
mercadona

The use of lowercase for proper names of countries, continents, cities and localities is repeated
in numerous compositions:

*Por ejemplo, los estados unidos tienen una grandisima crisis financiera: mucho desempleo,
recesion; *Hoy estoy muy feliz porque mafiana voy a volver a francia

Unnecessary use of capital letters:

*Cuando Llegamos a Alicante, hicimos una vuelta; *casi veinte estudiantes erasmus (Belgas,
turcos, polacos, lituanos,..

Conclusions

Ut The search for the causes that originate each error is extensive, but it is sometimes necessary to ad-
dress the error in a more precise way and to facilitate its correction. In orthographic errors we observe
mechanisms of neutralization of oppositions, hypercorrections, ignorance of the rules, interference of
the L1 in graphemes and non-Castilian digraphs.

It is important to know how to distinguish between systematic and non-systematic errors. The er-
rors that are due to the lapse of memory, physical disposition and psychological states are considered
non-systematic and are of no particular interest with regard to the learning process of a language, be it
L1 or L2, since they are normally correctable by the speakers themselves.

On the other hand, those errors that are the result of the underlying knowledge of the target lan-
guage are systematic errors and show the language procedure that the learners are using. This sys-
tematic error/non-systematic error duality is an externalization of Chomskian discrimination between
competence and performance, according to which systematic error is a deficiency of linguistic com-
petence, while non-systematic error belongs to the level of action and occurs because of its improper
use of linguistic knowledge, without indicating ignorance of the rules. It is to the systematic errors that
the model in question is applicable. Most researchers acknowledge that they are only in a position to
evaluate errors of competence and performance after undertaking a comprehensive analysis of errors.

The difference between the model of contrastive analysis and that of error analysis is that in the
latter model it is not based on the comparison between the two languages, L1 and L2, but of the learn-
ers’ real productions in context.

The study of systematic errors allows the transitory competence of the learner to be assessed.
Their linguistic production, therefore, must be understood as a true representation of their transitional
linguistic competence.
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Ingenieria téermica desde casa: Practicas a
distancia para fomentar el aprendizaje
autonomo del alumnado

Ignacio Ruigdémez Sempere
Departamento de Ingenieria Quimica de la Universidad de La Laguna, Espafia

Laura Diaz Rodriguez
Departamento de Ingenieria Quimica de la Universidad de La Laguna, Esparia

Resumen

La pandemia originada por el COVID-19 ha provocado un cambio generalizado en los modelos de en-
sefanza, obligando a realizar una transicién repentina desde la modalidad presencial a la modalidad
teleméatica. En este contexto, en la mayoria de universidades se ha recurrido al uso de material au-
diovisual grabado y software especializado para realizar videoconferencias con la finalidad de impartir
los contenidos tedricos y las clases de resolucion de problemas. No obstante, las titulaciones que han
experimentado mayores dificultades para adaptar el proceso de ensenanza/aprendizaje son aquellas
donde las practicas de laboratorio son una parte esencial de la formacion de los estudiantes (Larriba et
al., 2021). Este hecho, ha fomentado la busqueda de soluciones alternativas como los simuladores en
linea, el uso de laboratorios virtuales, el control remoto de las instalaciones experimentales o la reali-
zacién de demostraciones interactivas “en vivo”, con o sin registro de datos (Babin¢akova y Bernard,
2021). Una alternativa interesante es el disefio de practicas experimentales que puedan realizarse de
manera remota y de forma segura desde casa, a partir de materiales facilmente accesibles y econo-
micamente asequibles para el alumnado, con el objetivo de estimular el pensamiento critico, asentar
los fundamentos tedricos y fomentar el desarrollo de las habilidades y destrezas inherentes a la ex-
perimentacion en los estudiantes. El presente trabajo propone el disefio de una sesién de laboratorio
a distancia de ingenieria térmica, donde los estudiantes puedan evaluar las diferentes contribuciones
sobre el flujo neto de calor debidas a los fendmenos de conduccion y conveccion.

Palabras clave: Laboratorios remotos; conduccion; conveccion; COVID-19; ingenieria térmica.
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Thermal engineering from home: Distance practices to promote the
autonomous learning of students

Abstract

The pandemic caused by COVID-19 has caused a generalized change in teaching models, forcing a
sudden transition from face-to-face to online mode. In this context, most universities have resorted to
the use of recorded audiovisual material and specialized software to hold videoconferences in order to
teach theoretical content and problem-solving classes. However, the degrees that have experienced
the greatest difficulties in adapting the teaching / learning process are those where laboratory practices
are an essential part of student training (Larriba et al., 2021). This fact has encouraged the search for
alternative solutions such as online simulators, the use of virtual laboratories, remote control of expe-
rimental facilities or the realization of interactive “live” demonstrations, with or without data recording
(Babincakova and Bernard , 2021). An interesting alternative is the design of experimental practices
that can be carried out remotely and safely from home, using materials that are easily accessible and
economically affordable for students, with the aim of stimulating critical thinking, establishing theore-
tical foundations and promoting the development of skills and abilities inherent to experimentation in
students. The present work proposes the design of a remote laboratory session of thermal engineering,
where students can evaluate the different contributions on the net heat flux due to conduction and con-
vection phenomena.

Keywords: Remote laboratories; driving; convection; COVID-19; thermal engineering.

References
Babingakova, M., Bernard, P. (2020). Online Experimentation during COVID-19 Secondary School Closures: Teaching
Methods and Student Perceptions. Journal of Chemical Education, 97, 3295-3300.

Larriba, M., Rodriguez-Llorente, D., Cafiada-Barcala, A., Sanz-Santos, E., Gutiérrez-Sanchez, P., Pascual-Mufioz, G.,
Alvarez-Torrellas, S., Ismael Agueda, V., Delgado, Juan Garcia, J.A. (2021). Lab at home: 3D printed and low-cost
experiments for thermal engineering and separation processes in COVID-19 time. Education for Chemical Engineers,
36, 24-37.

89



Conference Proceedings

EDUNOVATIC2021

INGENIERIA TE
EL

V| Virtual International Conference on Education, Innovation and ICT
'RMICA DESDE CASA: PRACTICAS A DISTA
APRENDIZAJE AUTONOMO DEL ALUM

EDUNOVATIC 2021

December

IA PARA FOMENTAR

|gnacio Ruigémez Sempere, Laura Diaz Rodriguez

Departamento de Ingenieria Quimica

INTRODUCCION

LLNID 19

Ensefianza presencial = Ensefianza telematica

Contenidos tedricos y clases de resolucidn de problemas:
Material audiovisual grabado
Software especializado para realizar videoconferencias

MAYORES DIFICULTADES: Ensefianzas donde la experimentacion es
esencial para la formacion de los estudiantes. Soluciones:

Simuladores en linea.
[T
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w9 Laboratorios virtuales.
L
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Demostraciones interactivas “en vivo”,

de la Universidod de La Laguna, Espafia

Alternativa:

Pricticas experimentales a distancia que puedan realizar los
estudiantes de forma autonoma,

- Materiales faciimente accesibles,
Econtmicamente asequibles para el alumnado.
Ventajas:

- e estimula el pensamiento critico.

Se asientan los fundamentos tedricos.

Se fomenta el desarrollo de las habilidades y destrezas
inherentes a la experimentacion.

Propuesta:

Sesion de laboratorio a distancia de ingenieria térmica.

Evaluar las diferentes contribuciones sobre el flujo neto de calor

debidas a los fendmenos de conduccion y conveccion.

FUNDAMENTO TEORICO

Si se introduce un liguido caliente en un recipiente cerrado y sin aislar se generard un flujo de

calor Q a través de su pared debido al gradiente de temperatura existente entre el interior y el
exterior del sistema. El flujo neto de calor se puede determinar midiendo la variacidon de
temperatura del fluide (T) a medida que este se enfria, evalvande la contribuciones de los
fenémenos de conveccién y conduccidn mediante la ecuacién [1). Esto, a su vez permitird
determinar la resistencia global que opone el sistema a la transferencia de calor.
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METODOLOGIA

MATERIALES:
Vaso de vidrio.

PRODUCTOS:
Agua destilada

Material aislante {poliestireno expandido,
cartén o similar). |

Hervidor de agua o similar.

Sal comin

Un termametro,

Una balanza de cocina o un vaso graduado.

Una regla.

TRATEGIA EVALUATIVA .

a

Ideas previas mediante cuestionarios online.

Video del montaje y la realizacidn de la sesidn practica donde se
expliguen los fendmenaos observados.

a

Informe de laboratorio donde se determine el coeficiente de
trasferencia de calor por conveccion en la interfase vidrio-aire.

Establecer una funcién h=h(T) que relacione el coeficiente con la
temperatura en el intervalo de trabajo.
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PROCEDIMIENTO EXPERIMENTAL:

= Determinar m midiendo el volumen o la masa de liquido
precalentado con la balanza o el vaso graduado.

* Medir la disminucién de temperatura con el tiempo.

Repetir el procedimiento con agua con sal saturada
CONSIDERACIONES:

La temperatura ambiente (T,} se considera constante en el tiempo,

La conductividad térmica del vidrio (k... )se considerard constante e igual a 1,05
W/lm-K)

La temperatura de la pared interior del vaso coincide con la temperatura del agua
caliente, T.

REFERENCIAS

(1] Larriba, M., Rodeiguez-Uorente, D, Cafada-Barcala, A, Sanz-Santos, E., Gutiérrez-Sanchez, P,
Pascual-Mufioz, G., Alvarez-Tarrellas, 5., lsmael Agueda, ¥, Delgado & Juan Garcla, JA. {2021}
Lab at home: 30 printed and low-cest experiments for thermal engineering and separation
processes in COVID-19 time, Education for Chemical Engineers, 35, 24.37.

(2] Maria Babintikowd & Pawel Bernard. (2020). Online Exgerimentation dusring COWVID-19
Secondary 5chool Clesures; Teaching Methods and $tudent Perceptions, Journal of Chemical
Education, 87, 3295-3300.



EDUNOVATIC 2021

Visual Thinking en la Educacion Superior: Comunicando
a través de imagenes

Emilio Abad-Segura
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Resumen

En la actualidad hay una preocupacion constante por parte del docente universitario en relacion con el
aprendizaje eficiente del estudiante. La introduccion de metodologias activas supone un factor clave
para satisfacer las necesidades de aprendizaje y para mejorar la calidad de la docencia universitaria
(Bezanilla et al. 2019). Al involucrar a los estudiantes en su proceso de aprendizaje, participando de
forma activa en diversas iniciativas, se promueve la adquisicién de nuevos conocimientos y destre-
zas. En las nuevas modalidades de formacion, el énfasis se reubica de la ensefianza al aprendizaje,
suponiendo que los estudiantes se caracterizan por una nueva relacion con el saber. Los materiales
utilizados en la ensefianza universitaria se deben adaptar a esta nueva realidad, apoyando el papel de
facilitador por parte del docente (Kedra, 2018). La presencia de los medios audiovisuales en la ense-
fanza es una realidad impuesta por la practica y por una realidad donde las universidades no pueden
quedar al margen. Hasta la incursidén de las tecnologias en la docencia, el aprendizaje se ha basado
fundamentalmente en textos tanto escritos como orales que han sido el vehiculo principal para la trans-
misién del conocimiento (Ishiguro et al. 2021). La introduccién de las nuevas tecnologias en el aula
ha provocado un nuevo escenario pedagogico que demanda nuevas herramientas que enriquezcan el
proceso de aprendizaje y amplien las posibilidades de leer y crear mensajes. Visual Thinking es una
herramienta que permite un acercamiento a la realidad a partir de la visualizacion organizada de ideas
expresadas en forma de dibujos e imagenes acomparnados por frases o palabras clave, de forma que
la informacion pasa a ser visual al organizar y representar pensamientos por medio de dibujos (Moeller
et al. 2013). Como otras metodologias, formara parte de una variedad de aproximaciones, y supondra
un enriquecimiento para los estudiantes, atendiendo a las inteligencias multiples, a sus necesidades
individuales y estilos de aprendizaje (Srouji, 2019). Es importante la comprension de los fundamentos
en los que se sustenta la disciplina, considerando que para el estudiante no basta con aprender cémo
se hace algo, sino que es necesario comprender por qué se hace, y es en este punto donde el apren-
dizaje visual fundamenta su razon de ser.

Palabras clave: Visual Thinking, Universidad; Metodologias Activas; Aprendizaje Visual; Tecnologias
Educativas.
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Visual Thinking in Higher Education: Communicating through
images

Abstract

Nowadays, there is a constant concern on the part of the university teacher in relation to the efficient
learning of the student. The introduction of active methodologies is a key factor to satisfy learning
needs and to improve the quality of university teaching (Bezanilla et al, 2019). By involving students in
their learning process, actively participating in various initiatives, the acquisition of new knowledge and
skills is promoted. In the new training modalities, the emphasis is relocated from teaching to learning,
assuming that students are characterized by a new relationship with knowledge. The materials used in
university teaching must be adapted to this new reality, supporting the role of facilitator by the teacher
(Kedra, 2018). The presence of audiovisual media in education is a reality imposed by practice and by
a reality where universities cannot be left out. Until the incursion of technologies in teaching, learning
has been based fundamentally on both written and oral texts that have been the main vehicle for the
transmission of knowledge (Ishiguro et al, 2021). The introduction of new technologies in the classroom
has caused a new pedagogical scenario that demands new tools that enrich the learning process and
expand the possibilities of reading and creating messages. Visual Thinking is a tool that allows an ap-
proach to reality from the organized visualization of ideas expressed in the form of drawings and imag-
es accompanied by phrases or keywords, so that the information becomes visual when organizing and
representing thoughts through of drawings (Moeller et al, 2013). Like other methodologies, it will be part
of a variety of approaches, and will be an enrichment for students, attending to multiple intelligences,
their individual needs and learning styles (Srouji, 2019). It is important to understand the fundamentals
on which the discipline is based, considering that for the student it is not enough to learn how something
is done, but it is necessary to understand why it is done, and it is at this point where visual learning
bases its reason for being.

Keywords: Visual thinking; University; Active methodologies; Visual learning; Educational technologies.
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MENTORING como oportunidad de mejora en el
proceso de aprendizaje en programas de ingenieria

Doris Rojas Mendoza
Universidad Nacional de Ingenieria, Pert

Resumen

La Universidad Nacional de Ingenieria (UNI), en Lima, Perq, cuenta con la acreditaciéon Internacio-
nal ABET en 22 de sus programas de ingenieria, y requiere seguir aplicando las mejores practicas
académicas para el cumplimiento de los criterios de evaluacion exigidos por esta institucion. En el
criterio general — Estudiantes, una importante practica es el mentoring, aun no establecido en la UNI,
donde solo se cuenta con un programa de tutoria para alumnos de bajo rendimiento académico. En
el presente estudio se plantean las bases para el disefio de un programa de mentoring, dirigido a los
estudiantes de pregrado de la UNI, como una oportunidad para su desarrollo personal y profesional.
Se aplicara en tres niveles segun el avance de formacion profesional: Nivel 1. Estudiante en formacion
basica, Nivel 2. Estudiante en formacion técnica, Nivel 3. Estudiante en especializacion. Asimismo, se
consideran 3 fases para el proceso de implementacién. Fase 1: Enfoque de aprendizaje focalizado en
una facultad piloto, Fase 2. Enfoque de crecimiento ampliado a facultades, Fase 3. Enfoque de mejora
de indicadores y consolidacion.

Palabras clave: Mentoring; mentor; mentee, ABET.

MENTORING as an opportunity for improvement in the learning
process in engineering programs

Abstract

The National University of Engineering (UNI), in Lima, Peru, has the International ABET accreditation in
22 of its engineering programs, and requires the application of the best academic practices to comply
with the evaluation criteria required by this institution. In the general criteria - Students, an important
practice is mentoring, not yet established at UNI, where there is only a tutoring program for students
with low academic performance. The present study sets out the bases for the design of a mentoring
program, aimed at UNI undergraduate students, as an opportunity for their personal and professional
development. It will be applied in three levels according to the advancement of professional training:
Level 1. Student in basic training, Level 2. Student in technical training, Level 3. Student in speciali-
zation. Three phases are considered for the implementation process. Phase 1: Learning approach fo-
cused on a pilot faculty, Phase 2. Growth approach expanded to faculties, Phase 3. Focus on Indicators
improvement approach and consolidation.

Keywords: Mentoring; mentor; mentee, ABET.
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Introduccion

La Universidad Nacional de ingenieria (UNI), es una universidad publica de Peru con 11 facultades y
28 especialidades, de las cuales 22 especialidades de ingenieria y 4 de ciencias cuentan con la acre-
ditacion internacional ABET, la entidad acreditadora de programas de ingenieria mas importante del
mundo.

Tomar estandares de acreditadores internacionales, permite obtener una visidon externa que,
desde una perspectiva critica, posibilita generar mejores lineamientos para la educacion universitaria.
El reto es disefiar los procesos para las oportunidades de mejora en el aprendizaje (Ramirez, 2020).

El presente estudio es una propuesta para integrar, dentro de la formacién de los estudiantes
de ingenieria de la UNI, un programa de mentoring que se inicie con los ingresantes y su induccion a
la vida universitaria y culmine con los egresados en el inicio de su vida laboral. Se revela una figura
externa que aporte experiencia y soluciones pertinentes a la ingenieria, alianzas con el mundo empre-
sarial y académico, y la aplicacién de las mejores practicas dentro de los criterios generales para la
re-acreditacion con ABET.

La aplicacién del mentoring en el ambito universitario, ha tenido muy buenos resultados, ayudan-
do a los mentees a desarrollar una eficiente vida académica en términos de una sdlida formacion ba-
sica, la consolidacion en su carrera profesional, y en una mejor preparacion para su insercion laboral.

Mentoring

Mentoring se entiende como una metodologia que acelera el aprendizaje y desarrollo de los mentees
(beneficiarios que reciben la ayuda) en el campo personal y profesional, y se logra a través de los
mentores (expertos que ayudan) quienes comparten su experiencia y conocimientos con los mentees.
(Escuela de Mentoring, 2021).

Los investigadores comprenden la mentoria como un soporte fundamental en el proceso de
aprendizaje activo de los estudiantes de ingenieria. El estudiante esta en constante uso de sus sen-
tidos y estos influyen en su aprendizaje. En este contexto es relevante que el estudiante genere con-
ciencia de la realidad. Y es con la mentoria que estos contextos reales se articulan con los conocimien-
tos técnicos. (Ramirez, 2020).

Mentor: Es uno de los actores principales del proceso, es la fuente de experiencias y conocimien-
tos. Debe ser una persona dispuesta a invertir su tiempo y energia, a comprometerse en el proceso
y compartir sus experiencias, debe de poseer amplia experiencia en el tema a tratar. La funcion del
mentor es transmitir vision y asesorar al mentee en el disefio de nuevas perspectivas para sus planes
de desarrollo.

Mentee: Es una persona que desea y tiene la intencién de participar en el proceso del mentoring,
se compromete a ser puntual y a realizar todas las tareas encargadas por el mentor que acuerden
entre ellos libremente. Tiene un alto potencial de crecimiento personal y profesional.

En las universidades anglosajonas el desarrollo de programas o sistemas de mentoring se llevan
a cabo, habitualmente, por estudiantes de cursos superiores (“peer mentoring”), quienes, a través de
un proceso de tutela, orientan académica y profesionalmente a los estudiantes de los primeros cursos
y a los estudiantes de intercambios. (Sanchez, 2012).
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Resultados y discusion

Caracterizacion del publico objetivo (mentee)

El publico objetivo corresponde a ingresantes del pregrado de la UNI, quienes son seleccionados a
través de un exigente proceso de admision que incluye un alto nivel de conocimientos en matematica,
fisica y quimica.

Los estudios se realizan en 10 ciclos académicos. Muchos de los estudiantes son desaprobados
en algunas asignaturas del primer ciclo y la universidad no tiene implementado ninguna medida para
aliviar este problema. Por otro lado, a medida que se avanza en los ciclos se presenta una significativa
desercion de estudiantes que tienen 3 0 mas repeticiones en una misma asignatura. Ademas, segun
las observaciones de los empleadores, los egresados de la UNI tienen dificultades al momento de
comunicarse o de transmitir sus ideas. (Rojas, 2020)

En la tabla 1, se muestra el nimero de estudiantes en riesgo académico de la Facultad de Inge-
nieria Industrial y de Sistemas de la UNI, en los periodos académicos del 2018-1 al 2021-1. El riesgo
académico se genera cuando las asignaturas tienen dos repeticiones.

Tabla 1. Estudiantes en riesgo académico FIIS-UNI, asignaturas con dos repeticiones

Estudiantes en Riesgo Académico

Periodo Académico

Especialidad 2018- 1 2018- 11 2019- 1 2019 -l 2020-I 2020-I1 2021-1
Ingenieria Industrial 73 78 49 52 54 50 49
Ingenieria de Sistemas 136 121 89 79 63 77 103
Total 209 199 138 131 117 127 152

Fuente: ORCE-UNI (Oficina de registro central)

Si bien los estudiantes de la UNI deberian finalizar sus estudios en cinco afnos, el tiempo prome-
dio de finalizacion es de 6 afios 0 mas, debido al nivel de dificultad de los estudios o a las capacidades
de los propios estudiantes. En la universidad, desde el 2018 se tiene implementado un Programa de
Tutoria, dirigido solo a los estudiantes que se encuentran en riesgo académico. En la tabla 1 se puede
apreciar el impacto de este programa.

En la UNI existe una poblacién de 11,217 estudiantes de pregrado y en la figura 2 se presenta la
distribucién de los estudiantes por edad, comparando los periodos 2021-1 y 2018-1. Se apreciar que
la concentracion de los alumnos ha aumentado entre los 17 y 25 afos.

Figura 1. Distribucion comparativa de estudiantes por edad, periodos académicos 2018-1y 2021-1
Fuente: ORCE-UNI
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Ciclo de vida del estudiante UNI

Con el fin de caracterizar el ciclo de vida de los estudiantes de pregrado de la UNI, se plantean cinco
estados (niveles o momentos), dos de ellos fuera de la UNI y tres de ellos dentro de la UNI. Los es-
tados fuera de la UNI corresponden a Postulante y Egresado y los estados internos corresponden a
Nivel 1. Estudiante en formacién basica, Nivel 2. Estudiante en formacion técnica, Nivel 3. Estudiante
en especializacién. Estos tres niveles permiten tener una forma natural de agrupar a los estudiantes,
por su grado de conocimiento en la especialidad que estan siguiendo. Ver figura 2.

La propuesta fue elaborada en trabajo grupal con expertos de la Oficina Central de Calidad Uni-
versitaria OCCU-UNI, en enero de 2019.

Nivel Nivel 3
Conociando
| . e & anbarna

unvessitario profasional

Figura 2. Ciclo de vida de los estudiantes de la UNI
Fuente: OCCU-UNI

Niveles

La propuesta fue elaborada en trabajo grupal con expertos de la OCCU-UNI, en enero de 2019.

Nivel 1. Estudiantes en Formacién Basica. Corresponde a los estudiantes que se encuentran en-
tre el primer ciclo y el cuarto ciclos relativos de sus estudios, independiente del nimero de afios que ha
tomado para llegar a este nivel, mayormente estos estudiantes se encuentran entre los mas jovenes,
son aquellos que requieren particularmente reforzar su conocimiento de la dinamica universitaria, sus
autoridades, sus 6rganos de gestion. Por otro lado, mejorar sus conocimientos en cursos basicos para
seguir con sus estudios universitarios y finalmente sus habilidades en técnicas de estudio, relaciones
interpersonales y técnicas de comunicacion.

Nivel 2. Estudiantes en Formacion técnica. Estos estudiantes se encuentran entre el quinto y
séptimo ciclo de su especialidad, ellos ya conocen la dindmica universitaria y los cursos basicos, Se
encuentran en edades entre los 20 a 23 afios, su preocupacion principal es conocer mas sobre su
especialidad y las tendencias tecnoldgicas, identificar las areas en las cuales se pueden especializar.

Nivel 3. Estudiantes en Especializacién. Estos estudiantes se encuentran entre el octavo y de-
cimo ciclo de su carrera profesional, ellos ya saben mas de su especialidad, posiblemente algunos
se encuentran practicando, tienen edades entre los 23 a 27 afos. La preocupacion de ellos es como
desarrollarse profesionalmente, como ingresar al mercado laboral sea como practicantes o como tra-
bajador, algunos estaran preocupados en su tema de tesis y posiblemente en estudios de post grado.

Fases en el proceso de implementacion

Se plantea que el proceso se lleve a cabo en tres fases:

Fase 1. Enfoque de aprendizaje focalizado en una facultad - iniciacién. Se inicia el proceso del
mentoring enfocandose en una sola facultad. Se propone un programa piloto, con las actividades re-
queridas, asi como las responsabilidades de cada actor del programa. Se debe contar con una amplia
colaboracion de las autoridades de la universidad y de la facultad donde se desarrolla el proyecto
piloto. Por otro lado, se trata de identificar indicadores, normas y reglamentos que deben ser crea-
dos o adaptados para el desarrollo del programa de mentoring en la UNI, es necesario establecer un
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presupuesto, personal y ambientes de trabajo, asi también llevar a cabo un proceso de seleccién de
potenciales mentores que deberan ser capacitados para el proceso. Se define el alcance del programa
en funcién de metas en lo académico, social, y administrativo.

Fase 2. Enfoque ampliado a todas las facultades — crecimiento.Se pretende ampliar la expe-
riencia del plan piloto del mentoring a las otras facultades, corrigiendo las deficiencias identificadas
a través del proceso de maduracion del marco metodoldgico. Busca consolidar la organizacion del
programa y el equipo responsable por cada facultad. Es necesario, reforzar las capacidades de los
mentores a través de talleres que describan las experiencias del programa piloto en su primera fase.
Identificar y definir indicadores de logro para el seguimiento del proyecto en cada nivel. Estos logros
se evaluan en lo académico, lo social, lo administrativo y lo pre profesional. Desarrollar una aplicacion
informatica para facilitar el seguimiento.

Fase 3. Enfoque de mejora mediante indicadores - consolidacién. Evaluar los indicadores de
logro para realizar un efectivo seguimiento a los resultados del programa. Se evalua el grado de ejecu-
cion de las distintas actividades desarrolladas dentro del programa, asi como el grado de satisfaccion
de los distintos actores del programa (mentees y mentores).

Actividades del proceso de implementacion — Fase 1

Plan de actividades del mentoring en la UNI para la fase 1. El plan de actividades establece siete acti-
vidades principales, que van desde la planificacion, el disefio del programa, el disefio de instrumentos,
la gestion de recursos humanos, la gestion de recursos materiales, el desarrollo o ejecucién del pro-
grama propiamente y el monitoreo y evaluacién del programa.

Actividades de cada nivel para la ejecucion de la Fase 1

Una de las tareas fundamentales en el proceso de disefio es identificar las actividades que se desarro-
llaran en la primera fase del proyecto para cada uno de los tres niveles planteados. En total se plantean
22 tipos de actividades independientes. Se plantean como ejemplo las actividades de algunos ciclos:

PRIMER NIVEL

Primer Ciclo — Actividades

Conociendo la UNI — Semana de induccion a ingresantes.

Entrega de claves de acceso a UNIVIRTUAL, Biblioteca, correos, registros académicos.
Induccién a padres de familia.

Curso taller para induccion al aprendizaje, métodos de estudio, estrés académico.
Seguimiento psicoldgico y nutricional.

Evaluacion de rendimiento académico.

Inclusion en la base de datos de seguimiento al alumno en el programa de mentoring.
Tutoria académica.

SEGUNDO NIVEL

Sexto Ciclo — Actividades

Tutoria académica.

Evaluacion de desercion estudiantil.

Evaluacion de rendimiento académico.

Seguimiento de actividades de integracién con su especialidad: participacion y organizacion de eventos, participa-
cién de congresos de su especialidad, organizacion de ferias y otros nacionales e internacionales.

Impulsar la participacion en la feria de proyectos de su facultad.

Participacion en capitulos estudiantiles o redes de contactos con profesionales y organizaciones destacadas en el
ambito de su especialidad.

Mejoramiento de competencias de comunicacion.

Protocolo Profesional. Video Curriculum y Presentacion Personal.
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Conclusiones

» El mentoring brinda una oportunidad para la mejora de las competencias y habilidades de nues-
tros estudiantes y egresados.

» El mentoring nos brinda la posibilidad de obtener ventajas para la mejora en la vida académica
de los estudiantes y en sus posibilidades de insercién laboral.

* Los estudiantes participantes como mentees podran desarrollar un conjunto de competencias
adicionales con la posibilidad de convertirse luego en tutores.

» Un programa de mentoring en la universidad se justifica en base a la tasa de desercién y el nivel
de desconocimiento de los procedimientos académicos de parte de los nuevos ingresantes, asi
como las deficiencias identificadas en los egresados durante su proceso de insercion laboral.

* La articulacién con mentores facilita y promueve el contacto directo y permanente con egresa-
dos, actividad que se destaca en los procesos de reacreditacion.
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Abstract

In recent years, collaborative writing (CW) has received remarkable attention in second/foreign lan-
guage teaching due to its potential benefits on developing students’ teamwork skills and the value of
peer interaction in providing language learning affordances. CW is also in line with the principles of
the current prevailing approach in Foreign Language Instruction: Communicative Language Teaching.
Past research has revealed that CW texts are more accurate than those composed in individual writing
(IW), but results are mixed regarding syntactic complexity and fluency. Given the purported theore-
tical and pedagogical benefits of CW and the earlier inconclusive empirical findings in this area, the
aim of this study is to compare the effects of CW and IW texts concerning fluency (operationalised as
number of written words), syntactic and lexical complexity (degree of elaboration and sophistication of
structures), and two more measures absent in previous research and which are essential to provide
a complete profile of learners’ performances: propositional complexity (idea units) and communicative
adequacy (how efficiently the text fulfils its communicative goal). Sixty Spanish English as a Foreign
Language (EFL) undergraduate learners wrote 26 IW texts and 17 CW texts (N = 43) in response to a
problem-solving task with a picture stimulus. Results showed that the texts written collaboratively were
more complex along certain dimensions of syntactic complexity and they also displayed higher scores
for communicative adequacy. Findings are explained mainly in the light of “collective scaffolding” from
sociocultural theory and certain methodological aspects. Future lines of classroom-based research are
proposed.

Keywords: collaborative writing; communicative adequacy; complexity; EFL; fluency.
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¢, Cuan efectiva es la escritura colaborativa en comparaciéon
a la individual en el aula de Inglés como Lengua Extranjera
perteneciente al nivel de Educacién Superior?

Resumen

En los ultimos afos, la escritura colaborativa (CW en inglés) ha recibido una atencion notable en
la ensefianza de una segunda lengua / lengua extranjera debido a sus potenciales beneficios en el
desarrollo de las habilidades de trabajo en equipo de los estudiantes y a la utilidad de la interaccion
entre ellos mismos para propiciar oportunidades de aprendizaje linglistico. CW también esta alineado
con los principios del Enfoque Comunicativo, preponderante actualmente en la ensefianza de lenguas
extranjeras. Investigaciones anteriores han revelado que los textos escritos colaborativamente son
mas correctos que los redactados de forma individual, si bien los resultados son mixtos en cuanto a
complejidad sintactica y fluidez. Dados los supuestos beneficios teéricos y pedagdgicos de CW asi
como los hallazgos empiricos anteriores no concluyentes en esta area, el objetivo de este estudio es
comparar los efectos de textos escritos colaborativamente frente a otros generados de forma individual
respecto a la fluidez (operacionalizada como numero de palabras escritas), la complejidad sintactica y
Iéxica (grado de elaboracién y sofisticacion de las estructuras), mas otras dos medidas ausente en la
investigacion previa y que son esenciales para proporcionar un perfil completo del producto escrito de
los alumnos: complejidad proposicional (ideas) y adecuacién comunicativa (el grado de cumplimiento
del texto respecto al objetivo comunicativo de la tarea). Sesenta estudiantes de Inglés como Lengua
Extranjera, nativos de espanol, escribieron 26 textos en la modalidad individual y 17 en la colaborativa
(N = 43) como respuesta a una tarea de resolucién de problemas con un estimulo pictérico. Los resul-
tados mostraron que los textos escritos en colaboracion eran mas complejos en ciertas dimensiones
de complejidad sintactica y que también reflejaban puntuaciones mas altas de adecuaciéon comunica-
tiva. Estos resultados se explican principalmente a la luz del “andamiaje colectivo” de la teoria socio-
cultural y de ciertos aspectos metodoldgicos. Se proponen futuras lineas de investigacion en el aula.

Palabras clave: escritura colaborativa; adecuacion comunicativa; complejidad; Inglés como Lengua
Extranjera; fluidez.

Introduction

This paper compares texts written by undergraduate English as a Foreign Language (EFL) students in
Individual Writing (IW) versus Collaborative Writing (CW) conditions. Traditionally, learners in Foreign
Language Teaching (FLT) classrooms have practised writing individually, both from the perspectives
of improving their language proficiency (“writing-to-learn-language” pedagogical approach) and their
writing skill per se (“learning to write”). Nevertheless, since the 2000s approximately, CW has increa-
singly gained attention in the “writing-to-learn-language” research arena. Simply defined, CW entails
the production of a text by two or more authors (Storch, 2013). Specific characteristics of CW are the
students’ interaction during the full process of joint text creation and, consequently, the constant need
to negotiate their decisions regarding which ideas they should reflect and express.
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As Storch (2013) explains, the aforementioned characteristics underlie the theoretical support for
CW from cognitive and sociocultural perspectives, which point to the alleged benefits of CW in com-
parison with IW. On the one hand, by means of CW, learners engage in opportunities to negotiate the
actual meaning of the communicative messages to be transmitted, notice linguistic gaps or mistakes
in their proposals of written text during the process of text composing, and receive feedback from their
peers. On the other hand, collaboration is assumed to prompt co-construction of knowledge deployed
in Swain’s “collaborative dialogues”, which she later renamed as “languaging” (Swain, 2005).

Furthermore, from a pedagogical perspective, CW reflects the principles of the currently prevail-
ing approach in FLT as established in the Common European Framework of Reference for Languag-
es: Learning, Teaching, Assessment (CEFR, 2001): the Communicative Language Teaching Approach
(CLT). CW is also in line with an extremely popular spin-off of CLT, Task-based Language Teaching
(TBLT). Both favour pair- and group-work activities as a primary way for language development to at-
tain L2 communicative competence.

At an empirical level, the differences in the written products generated by CW and IW have been
measured regarding complexity (elaborateness and sophistication of syntactic structures and lexical
items), accuracy (formal error-free production) and fluency (speed and number of words written). Ac-
cording to Elabdali (2021), most of the previous related research has revealed an advantage of CW
for accuracy, while the results are inconclusive for fluency and syntactical complexity. Moreover, lexical
complexity has scarcely been measured and, to the best of our knowledge, propositional complexity
(the number of idea units present in a text) and communicative adequacy (how well the text fulfils the
goal of the task) have not been studied in CW. Both propositional complexity and communicative ade-
quacy are essential elements to render a complete picture of the quality of the written text as a commu-
nicative act (Vasylets et al., 2020), following the general principles of the CEFR (2001).

Overall, then, the purported benefits of CW from both theoretical and pedagogical perspectives
are clear. However, if language educators wish to rely on CW as one effective instructional strategy to
develop their undergraduate students’ language proficiency, classroom-based research is needed to
provide evidence on the efficacy of CW not just at an accuracy level, but also from the angles of com-
plexity, fluency and communicative adequacy. Therefore, the aim of our small-scale exploratory study
is to examine the differences in the texts written by EFL undergraduate students, either individually or
collaboratively. These differences will be gauged by lexical, syntactical, and propositional complexity,
communicative adequacy and fluency measures. We will omit accuracy since, as stated before, CW
has already been proven as beneficial.

Methodology
Research design

A cross-sectional, one-shot design study was implemented. The independent variable was the moda-
lity of writing, with two levels (CW and IW) and the dependent variables were all the written measures
explained in subsection 2.4.

Participants and context

26 IW texts and 17 CW texts were collected. Their writers were 60 Spanish-native undergraduate
students enrolled in an EFL course pertaining to their first year of the English Studies degree at the
University of Murcia, Spain. There were 40 women and 20 men, their mean age being 19. Their official
level of English was CEFR B1.
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Task and data collection procedure

The students chose their own partners and completed the “Fire chief task” (Gilabert, 2007) with pen
and paper in 50 minutes’ time. This task is a decision-making task supported by a visual prompt which
depicts a building on fire and several people trapped on each one of its four floors. The students had to
think and justify which actions they would take to save as many people as possible and in which order
they would implement them.

Data analysis

The lexical and syntactic complexity and fluency of all the 43 texts were analysed with computer-based
tools. Syntactic complexity was measured as follows:

» General syntactic complexity (mean length of T-unit). A T-unit is “one main clause plus whatever
subordinate clauses happen to be attached or embedded within it” (Hunt, 1965, p. 765). For
instance: “Secondly, the old man on the third floor, we’'ll save him by putting the stairs of the
firemen’s lorry beside the window of that floor” (Text 72, CW). [2 T-units];

 Coordination (ratio of coordination phrases to the total number of clauses);

 Subordination (ratio of subordinate clauses to the total number of clauses).

» Nominal complexity (length of clause and the ratio of complex nominals to the total number of
clauses). Complex nominals are “(1) nouns plus adjective, possessive, prepositional phrase,
adjective clause, participle, or appositive; (2) nominal clauses; and (3) gerunds and infinitives
in subject, but not object position (Cooper, 1976)” (Lu, 2011, pp. 44—45). Underlined examples
of complex nominals are as follows: “The person whom you asked that question is not available

anymore”; “The four person who | save are...” (Text 40, IW).

Within lexical complexity, we measured diversity (the range of words used) and sophistication
(the proportion of relatively advanced words). Syntactic complexity and lexical sophistication were com-
puted with Synlex (Lu, 2011) and lexical diversity was measured with the D_Tools software available at
http://www.lognostics.co.uk/tools/D_Tools/D_Tools.htm (Meara & Miralpeix, 2006).

Fluency was measured as the overall number of words and was computed by Synlex (Lu, 2011).

Both propositional complexity and communicative adequacy were computed manually. Regar-
ding the former, and following Vasylets et al. (2020), the texts were segmented into idea units. As the
same authors indicate, “Prototypical idea units are clause-like constructions. An extended idea unit
represents a chunk of language consisting of the main clause and subordinate clause(s) with a strong
conceptual dependency between them” (p. 194). For instance: “Secondly, the old man on the third floor,
we’ll save him by putting the stairs of the firemen’s lorry beside the window of that floor” (Text 72, CW).
[1 idea unit].

Communicative adequacy is defined as successful task completion following the instructions and
genre requirements of the linguistic task. The written texts were analysed with Vasylets et al.’s (2020)
rubrics. These included the following five parameters assessed on a six-point holistic rating rubric,
where 6 means the highest level of adequacy: degree of communication of information, requirements
of the task being met, comprehensibility, cohesion and coherence.

To cater for inter-rater reliability in the manually computed measures, the three authors coded
30% of data independently. After a preliminary training session, the results were shared in a face-to-
face session and all the disagreements of specific cases were solved until full consensus was reached.
Afterwards, the first author coded 100% of data for idea units and communicative adequacy.

Finally, an ANOVA test was conducted to compare differences between individual and collabora-
tive writing with the Statistical Package for the Social Sciences software (IBM SPSS 24).
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Results and discussion
Table 1 below presents descriptive statistics of means and standard deviations for the dependent varia-
bles. The results of the ANOVA test showed that collaboratively written texts exhibited higher scores for

coordination (p = .026), nominal complexity (p = .016) and communicative adequacy (p = .04).

Table 1. Descriptive statistics for the measures in the texts written collaboratively and individually.

Undergraduate students

Mean (SD)
Measure Collaborative writing Individual writing
Syntactic complexity
Length of T-unit 17.50 (4.77) 17.77 (3.72)
Coordinate clause ratio 24 (.17) .12 (.09)
Subordinate clause ratio .34 (.17) 41 (.09)
Length of clause 10.40 (2.20) 8.95 (1.14)
Complex nominal ratio 1.09 (.39) 85 (.22)
Lexical complexity
D-value 42.09 (5.60) 45.62 (16.07)
Lex. Sophistication .16 (.03) .15 (.02)
Propositional complexity

Idea units 17.64 (5.24) 17.75 (6.18)

Fluency
Number of words 180.3 (46.4) 175. 5 (50.04)
Communicative adequacy 3.82 (.80) (1.09)

The results showed that collaboratively written texts were more complex along some dimensions
of syntactic complexity (coordination and nominal complexity). Also, values for communicative adequa-
cy were significantly higher in the collaborative condition. These results point to promising advantages
of CW which can be ascribed to its positive characteristics from the viewpoint of cognitive and sociocul-
tural theories (Storch, 2013). The students’ languaging periods—during which pair members deliberate
about linguistic aspects of their text composing—prompted “collective scaffolding” (Donato, 1994). That
is, CW students seemed to have jointly pooled their linguistic resources to create more complex texts in
both a simple and a sophisticated index (coordination and nominal complexity respectively). Moreover,
such efforts of negotiating the final written product were effective not only from a linguistic perspective.
Indeed, our results showed that, in the case of EFL undergraduate learners, languaging seemed to ex-
pand their benefits from a purely linguistic perspective to an extra communicative angle which, together
with intercultural communicative competence is essential in the profile of an expert language user.

We attribute the lack of any differences between both writing modalities in lexical complexity and
propositional complexity to the type of task that the students performed, which was largely structured or
guided owing to the visual prompt provided. Hence, the lexical items and the actual idea units together
with their number were somehow predefined, as opposed to an open task such as a narrative essay
triggering students’ opinions about a specific topic or an experience that they may have had. Finally, the
same explanation can be accounted for concerning the results of fluency. These were not statistically
different between IW and CW, which confirms previous research (contrary to the attested inconclusive
results of complexity in the literature).
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Conclusions

The aim of this study was to identify the effect of writing modality—individual versus collaborative—on the
quality of texts written by EFL undergraduate students as computed from a multifaceted perspective:
lexical, syntactical and propositional complexity, fluency and communicative adequacy. To the best of
our knowledge, neither propositional complexity nor communicative adequacy had been studied before
when comparing IW with CW. Accuracy was omitted since it is the only measure in which previous
research agrees on the benefits of CW. Results were statistically significant in favour of CW for coordi-
nation, nominal complexity and communicative adequacy.

It is evident that all our results cannot be extrapolated given the small number of texts analysed,
task type and the specific characteristics of our participants (intermediate-level undergraduate learners,
who were more mature than young learners and who were also used to working in teams in their de-
gree). Nevertheless, we believe that they humbly contribute to shed more light on the effects of CW on
the quality of L2 texts written by this specific set of learners. Indeed, more classroom-based research
is needed to study how CW can influence the texts derived from different task types and which are
written by undergraduate students with dissimilar levels of proficiency and background experience in
collaborative work, and even with heterogeneous patterns of collaborative interaction. This research
would have remarkable pedagogical value, since it could inform lecturers about which specific areas
of language performance are potentially developed by one or another modality of writing. Accordingly,
they would be able to design their writing pedagogical actions in such a way to optimise their students’
L2 learning.
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Abstract

The teaching-learning process has evolved enormously in recent years, betting on the implementation
of new cooperative and collaborative learning methods with projects where the student has a more
dynamic role [Ruiz-Sanchez 2010, Martinez 2013, Al-Maroof 2020]. In this sense, thanks to the tech-
nological development, students at the University of Huelva have grown up in a digital era in which the
use of social networks is the cornerstone of interactions with their environment. They are increasingly
integrated into the daily life of students and their growing popularity only highlights the need to incor-
porate their use as a platform for teaching, also exploring their potential as communicative tools in the
academic world [Lépez Fuentes 2020]. Moreover, the use of social networks, tools with which students
generally feel familiar and control widely, will foster feelings of usefulness and belonging to the work
group, in which they can easily make their contributions [Meso Ayerdi 2011]. Therefore, this work will be
focused on the inclusion and use of social networks in the teaching of engineering subjects of the Uni-
versity of Huelva, expecting an improvement in the acquisition competences, as well as the academic
performance of students. Thus, it proposes the use of new platforms, such as TikTok and Instagram for
the search, creation and dissemination of contents, with the expectation of encouraging not only the
commitment and participation of students, but also the adaptation of university technical education to
the current demands of society.

Keywords: social media; teaching innovation; hashtag; engineering.
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Fomento del uso de las redes sociales para mejorar la
calidad de la ensehanza

Resumen

El proceso de ensefianza-aprendizaje ha evolucionado enormemente en los ultimos afios, apostando
por la implementacion de nuevos métodos de aprendizaje cooperativo y colaborativo con proyectos
donde el alumno tiene un rol mas dinamico [Ruiz-Sanchez 2010, Martinez 2013, Al-Maroof 2020]. En
este sentido, gracias al desarrollo tecnolégico, los estudiantes de la Universidad de Huelva han creci-
do en una era digital en la que el uso de las redes sociales es la piedra angular de las interacciones
con su entorno. Estan cada vez mas integrados en la vida cotidiana de los estudiantes y su creci-
ente popularidad solo resalta la necesidad de incorporar su uso como plataforma para la docencia,
explorando también su potencial como herramientas comunicativas en el mundo académico [Lépez
Fuentes 2020]. Por otra parte, el uso de las redes sociales, herramientas con las que los estudiantes
generalmente se sienten familiarizados y controlan ampliamente, fomentard sentimientos de utilidad y
pertenencia al grupo de trabajo, en el que podran realizar facilmente sus aportes [Meso Ayerdi 2011].
Por tanto, este trabajo se centrara en la inclusion y uso de las redes sociales en la docencia de las
asignaturas de ingenieria de la Universidad de Huelva, esperando una mejora en las competencias
de adquisicion, asi como en el rendimiento académico de los estudiantes. Asi, propone el uso de
nuevas plataformas, como TikTok e Instagram para la busqueda, creacién y difusiéon de contenidos,
con la expectativa de incentivar no solo el compromiso y participacion de los estudiantes, sino tam-
bién la adecuacion de la educacion técnica universitaria a la actualidad. demandas de la sociedad.

Keywords: redes sociales; innovacion docente; hashtag; Ingenieria.
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Micropildoras anatomicas: una experiencia de
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Resumen

Las pildoras educativas o de conocimiento (Maceiras et al., 2010) han irrumpido como un valioso
recurso formativo audiovisual de microaprendizaje. Estas lecciones cortas e interactivas representan
una buena practica docente en los contextos educativos y formativos actuales, ya que facilitan que
el estudiante retenga mejor la informacion (de una forma mas amena y creativa) e incrementan su
motivacion (Trabaldo et al., 2017). En la actualidad, los docentes disponen de multitud de plataformas
web para la creacion y edicion de este tipo de videos interactivos (Conopoima Moreno et al., 2021).
Sin embargo, en nuestra experiencia piloto, los creadores y editores de los videos educativos cortos
(2-3 minutos de duracion), denominados pildoras anatémicas, fueron los estudiantes matriculados en
la asignatura “Anatomia de los Miembros Inferiores”, impartida en el Grado en Podologia de la Uni-
versidad Miguel Hernandez de Elche (UMH; curso académico 2020-2021). La poblacién de estudio
(n = 73) fue dividida en 15 grupos de trabajo de unos 4-6 estudiantes. De forma libre y espontanea,
cada grupo eligié un tema diferente y cred su pildora con la herramienta “Generacion de videos” de
Microsoft PowerPoint bajo la tutorizacién del profesorado participante en esta experiencia piloto. Casi
todos los videos trataron sobre un tema podoldgico de interés para los estudiantes. Finalmente, las
videopildoras fueron subidas a una lista de reproduccién del canal de YouTube de la UMH (https://
www.youtube.com/playlist?list=PLCIKgnzRFYebw8Lh4F 11tgJubZQca69bZ) y presentados en un acto
donde un Jurado y el publico asistente valoraron la calidad de los mismos, otorgandose un total de 4
premios. La inclusion de las pildoras anatémicas como herramienta formativa ha resultado ser positiva,
permitiendo al estudiantado abordar y profundizar en diferentes temas y contenidos de la anatomia cli-
nica del miembro inferior de una forma mas atractiva, amena e interactiva. Ademas, ha suscitado gran
motivacion y mayor aprendizaje, asi como el fomento de competencias transversales fundamentales
como la digital, la comunicacién, la creatividad, la responsabilidad o el trabajo en equipo, entre otras.
Por tanto, nuestra iniciativa corrobora un papel mas activo del estudiantado en la construccién de su
aprendizaje y profesionalizacion (Bustamante et al., 2016), siendo recomendable y aplicable a otras
disciplinas.

Palabras clave: micropildora educativa;, anatomia humana; aprendizaje colaborativo; video educativo;
Tecnologias de la Informacion y de la Comunicacién (TIC).
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Anatomical micropills: an experience of teaching innovation in the
degree in Podiatry

Abstract

Educational or knowledge pills (Maceiras et al., 2010) have emerged as a valuable audiovisual training
resource for microlearning. These short and interactive lessons represent good teaching practice in cu-
rrent educational and training contexts since they facilitate the student to retain better information (more
entertainingly and creatively) and increase their motivation (Trabaldo et al., 2017). Teachers currently
have a multitude of web platforms for creating and editing this type of interactive video (Conopoima
Moreno et al., 2021). However, in our pilot experience, the creators and editors of the short educational
videos (2-3 minutes long), called anatomical pills, were the students enrolled in the subject Anatomy of
the Lower Limbs. It was taught in the Degree in Podiatry at the Miguel Hernandez de Elche University
(UMH) in the academic year 2020-2021. The study population (n = 73) was divided into 15 workgroups
of about 4-6 students. Each group freely and spontaneously chose a different topic and created their pill
with the Microsoft PowerPoint “Video Generation” tool under the tutoring of the participating teachers
in this pilot experience. Almost all the videos dealt with a podiatric topic of interest to the students. Fi-
nally, the video pills were uploaded to a playlist on the UMH YouTube channel (https://www.youtube.
com/playlist?list=PLCIKgnzRFYe6w8Lh4F11tgJubZQca69bZ) and presented in an awards gala where
a Jury and the attending public assessed the quality of them, awarding a total of 4 prizes. The inclusion
of anatomical pills as a training tool has turned out to be positive, allowing students to address and
delve into different topics and contents of the clinical anatomy of the lower limb in a more attractive,
entertaining and interactive way. In addition, it has generated great motivation and more significant
learning and the promotion of fundamental transversal skills such as digital, communication, creativity,
responsibility, or teamwork, among others. Therefore, our initiative corroborates a more active role of
the student body in constructing their learning and professionalization (Bustamante et al., 2016), being
recommended and applicable to other disciplines.

Keywords: Educational micropills; Human Anatomy; collaborative learning; Educative videos; Informa-
tion and Communication Technologies (ICT).
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La mayoria de los estudiantes ha valorado muy positivamente la iniciativa y la aplicacion de este tnpo de metodologias activas. Consideran que
la creacion de los videos cortos, denominados pildoras anatdmicas, les ha permitido: .
1. Abordar y profundizar en diferenies temas y contenidos de la anatomia clinica del miembro inferior de una forma mas atractiva, amena e |
interactiva. |
2.Una gran motivacion y mayor aprendizaje, asi como el fomento de competencias transversales fundamentales como la digital, la |
comunicacion, la creatividad, la responsabilidad o el trabajo en equipo, entre ofras, }
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El sitio web “TradAV” para la ensefanza y el
aprendizaje de la traducciéon audiovisual

Maria del Mar Ogea Pozo
Universidad de Cérdoba, Espafia

Resumen

La traduccién audiovisual (TAV) ha adquirido un enorme protagonismo en el contexto espafiol, dada
la cantidad de contenido doblado o subtitulado en las plataformas de contenido en streaming. Esta
disciplina ha suscitado un interés sin precedentes, que ha llevado a profundizar en la formacion e in-
vestigacion (Diaz-Cintas, 2008). Ante este panorama, surge el proyecto de innovacion docente que se
presenta, «TradAV: Sitio web para el aprendizaje y la practica de la TAV», el cual se disefia desde una
perspectiva transversal para ofrecer recursos para el estudio de la TAV y otras formas de traduccion.
El espacio virtual pretende enriquecer la formaciéon en este campo, creando un entorno pedagadgico
donde los estudiantes tienen un papel activo, sienten una mayor motivacion y se responsabilizan de
su aprendizaje (Pefa et al., 2016). Este proceso de ensefianza-aprendizaje virtual, como respuesta
a la situacion de emergencia sanitaria de 2020-2021, se aleja del clasico modelo de transmision del
saber docente>estudiante e implementa un cambio basado en las nuevas tecnologias y en la comuni-
cacion. Asi, el estudiante aprende con la mente en on y no en off (Porlan, 2020), a través de su propia
actividad mental y del trabajo colectivo. El sitio http://www.uco.es/tradav ofrece recursos multimedia
para la realizacion de actividades y para facilitar las competencias que todo profesional debe poseer:
competencia linglistica, habilidad para la escritura creativa, pasién por el cine, conocimientos basicos
de informatica, interés por la tecnologia, y sentido del perfeccionismo (Carroll, 1998). Por todo esto,
TradAV se convierte en una via de transferencia del conocimiento beneficiosa para estudiantes, do-
centes, investigadores y traductores interesados en esta disciplina, y se espera que sirva como puente
entre el mundo académico y el profesional.

Palabras clave: sitio web; innovacién docente; traduccion audiovisual; ensefianza virtual; multimedia.
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The “TradAV “ website for teaching and learning
audiovisual translation

Abstract

Audiovisual translation (AVT) has become increasingly important in the Spanish context, given the
amount of dubbed or subtitled content on video streaming platforms. This discipline has aroused an
unprecedented interest, which has led to further training and research (Diaz-Cintas, 2008). In this con-
text, the innovation project “TradAV: A website for learning and practising AVT” has been designed from
a cross-disciplinary approach to provide resources for the study of AVT and other forms of translation.
This site aims to enrich the training in this field, by creating a pedagogical space where students play
an active role, are motivated, and feel responsible for their learning (Pefia et al., 2016). This virtual
teaching-learning process, as a response to the health emergency between 2020-2021, differs from
the classic model based on the transmission of knowledge between teacher>student and implements
a change based on new technologies and communication. Thus, students learn with their minds “on”
rather than “off” (Porlan, 2020), through their own mental activity and collective work. The website
http://www.uco.es/tradav contains multimedia resources to facilitate activities and to foster the skills
that every professional should acquire: linguistic competence, creative writing skills, a passion for film,
computer literacy, an interest in technology, and a sense of perfectionism (Carroll, 1998). Therefore,
TradAV becomes a valuable tool to transfer knowledge to students, teachers, researchers, and trans-
lators interested in this discipline, and it is expected to serve as a bridge between the academic and
professional worlds.

Keywords: website, teaching innovation, audiovisual translation, e-learning, multimedia.
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La formacion en el area de seguridad digital en las
instituciones de educacion superior: qué piensan
los futuros docentes?
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Resumen

La revisién exhaustiva de la literatura cientifica sobre el campo de la formaciéon de docentes en
competencia digital nos alerta de un foco aun muy necesitado de investigacion, el area de seguridad
digital, sobre el que el presente trabajo centra su atencién. Apenas existen estudios que aborden
especificamente el area de seguridad en el &mbito universitario o en futuros docentes. Si se sabe
que la seguridad constituye un factor determinante en la adquisicidon de la competencia digital, las
instituciones de educacion superior deben proporcionar una formaciéon que promueva la seguridad
como una cuestidon de alta prioridad en el ambito educativo y, en especial, en los programas de for-
macion de docentes. El propésito de este estudio es conocer cual es la percepcion que tienen los
futuros docentes de la Facultad de Educacion, Economia y Tecnologia de Ceuta de la Universidad de
Granada sobre la preparacién que reciben en competencia digital durante el periodo de formacion
inicial, concretamente, en el area de seguridad. Para el desarrollo del estudio nos apoyamos en el
meétodo descriptivo y aplicamos un cuestionario de elaboracion propia. Los resultados obtenidos han
permitido averiguar si los futuros docentes realmente se sienten formados y, a su vez, si precisan de
mas formacion tedrico-practica para ser competentes digitalmente, en especial en el area de seguri-
dad, en su futura practica profesional.

Palabras clave: formacién del profesorado; competencia digital; futuros docentes; proteccion de datos;
seguridad digital.
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Training in the digital security area in higher education institutions:
what do student teachers think?

Abstract

The exhaustive review of the scientific literature on the field of teacher training in digital competence
alerts us to a much needed focus of research, the digital security area, on which this paper focuses
its attention. There are hardly any studies that specifically address the security area in the university
context or in student teachers. If security is known to be a determining factor in the acquisition of digital
competence, higher education institutions should provide training that it promotes security as a high
priority issue in education and especially in teacher training programs. The purpose of this study is to
know what is the perception that student teachers of the Faculty of Education, Economics and Tech-
nology of Ceuta of Granada University have about the preparation they receive in digital competence
during teacher training period, specifically, in the security area. This study used the descriptive method,
developing our own questionnaire. The results obtained have allowed us to find out if student teachers
really feel trained and, in turn, if they need more theoretical and practical training to be digitally compe-
tent, especially in the security area, in their future professional practice.

Keywords: teacher training; digital competence; student teachers; data protection; digital security.

Introduccion

La literatura académica sobre el campo de la formacion de docentes evidencia la necesidad del do-
minio de la competencia digital por parte del profesorado para hacer frente a los retos que plantea la
sociedad del siglo XXI (Asenjo y Asenjo, 2021; Latorre, Garcia y Bermudez, 2021). Profundizando en
los estudios emprendidos al respecto, se visualiza un foco aun muy necesitado de investigacion, el
area de seguridad digital, sobre el que el presente trabajo centra su atencién. Apenas existen estudios
que aborden especificamente el area de seguridad en el ambito universitario o en futuros docentes. Y
los estudios que se han desarrollado hasta el momento evidencian un bajo dominio en temas relacio-
nados con la proteccion de datos y seguridad digital en futuros profesores (De Waal & Grésser, 2014;
Shin, 2015). Parece ser que éstos no reciben suficiente formacién en esta area.

Si se sabe que la seguridad constituye un factor determinante en la adquisicién de la competen-
cia digital, las instituciones de educacion superior deben proporcionar una formacién que promueva la
seguridad como una cuestidn de alta prioridad en el ambito educativo y, en especial, en los programas
de formacion de docentes (Gallego, Torres y Pessoa, 2019). Conscientes de ello, el estudio que se
presenta pretende conocer y analizar la percepcion que tienen los futuros docentes de la Facultad de
Educacién, Economia y Tecnologia de Ceuta de la Universidad de Granada sobre la preparacion que
reciben en competencia digital durante el periodo de formacion inicial, concretamente, en el area de
seguridad, cuya finalidad es que los futuros maestros sean capaces de innovar haciendo uso de los
recursos tecnolégicos de los que disponen en el aula y que el proceso de aprendizaje de sus futuros
alumnos sea motivador, significativo, productivo, participativo e interactivo (Gallego, Gamiz y Gutié-
rrez, 2010).
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Metodologia

Muestra

La muestra de este estudio estd compuesta por treinta y cinco estudiantes matriculados en los Grados
de Educacion Infantil y de Educacion Primaria de la Facultad de Educacion, Economia y Tecnologia
de Ceuta de la Universidad de Granada; en concreto, dieciséis son futuros docentes de Educacion
Infantil y diecinueve de Educacion Primaria. En un primer momento, la investigacion estaba destina-
da a los estudiantes que estaban cursando el uUltimo curso de la titulacion pero, debido a la escasa
participacion, se han recogido datos de estudiantes de todos los cursos. No obstante, la mayor par-
te de los estudiantes participantes se encuentran matriculados en el ultimo curso de ambos grados
(veinte, en concreto), seguidos de los que realizan tercero, segundo y primer curso. La mayor parte de
los estudiantes encuestados son mujeres, concretamente treinta y una, frente a cuatro respuestas de
hombres. Su edad oscila entre los diecinueve afios y los cuarenta y cinco, si bien la edad de la mayoria
de los futuros docentes encuestados esta por debajo de los treinta afos.

Instrumento de recogida de datos

El instrumento empleado para la recogida de datos es un cuestionario online, anénimo, de Google
Forms compuesto por treinta y dos items. En él se recogen los siguientes datos: en primer lugar, datos
de identificacién de caracter personal: edad y sexo y datos académicos como la titulacién y curso en el
que se encuentran matriculados. Seguidamente, se muestran los items relacionados con la formacion
tedrica-practica en competencia digital sobre proteccion de datos que reciben los futuros docentes de
la Facultad de Educacion, Economia y Tecnologia de Ceuta.

En cuanto al tipo de preguntas, es un cuestionario con preguntas cerradas de tipo Likert, con
una escala de respuesta de cuatro opciones: nada de acuerdo (1); en desacuerdo (2); de acuerdo (3);
totalmente de acuerdo (4). Estas cuatro opciones de respuesta han sido seleccionadas para obligar
a los encuestados a elegir la alternativa que les parezca mas acertada en funcién de la formacion
recibida y evitar, con una quinta respuesta, que los estudiantes no manifiesten su nivel de conformidad
con la afirmacién y sefalen la opcién neutra.

El cuestionario de elaboracion propia se difundio a los estudiantes a través del correo electrénico
institucional de la Universidad de Granada, gracias a la ayuda del personal de secretaria de la Facul-
tad; ademas se divulgo por redes sociales. En todas las difusiones se ha insistido en la importancia
de responder al cuestionario. Pese a ello, y tras un periodo largo de espera, la participacion no fue la
deseada. Al cuestionario se puede acceder mediante el siguiente codigo QR:

https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSfGKVSvWcn6kyWKAcpGWLN413JC-iP9cJdRZz4PR-
M3HccMpvg/viewform?usp=sf_link
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Analisis de los datos

Para llevar a cabo el analisis de los datos recabados mediante el cuestionario, se ha utilizado el pro-
grama Statistical Package for Social Sciences V.22. En el presente trabajo, que forma parte de un
estudio de mayor envergadura, solo se presentan los resultados obtenidos tras someter los datos a
un analisis descriptivo.

Resultados y discusion

Todos los futuros docentes, en mayor o menor grado, estan de acuerdo con el papel significativo que
juegan las TIC en el proceso de ensefianza-aprendizaje. Concretamente, un 88,6% se manifiestan
totalmente de acuerdo y un 11,4% de acuerdo con la afirmacion. Casi la totalidad de los estudiantes
encuestados estan de acuerdo (45,7%) y totalmente de acuerdo (42,9%) con que la metodologia ad-
quirida a lo largo de su periodo de formacion universitaria es eficaz para hacer uso de las TIC en la
practica docente diaria. Asimismo, la mayoria se consideran capaces de identificar los aspectos tanto
positivos como negativos a la hora de utilizar las tecnologias en el aula (97,1%).

Mas de la mitad de los aspirantes a ser docentes, concretamente el 57,2%, consideran que se
les da un uso adecuado a los recursos tecnolégicos que los maestros en ejercicio tienen disponibles
en las aulas. No obstante, encontramos un 34,3% que discrepa de ello.

Una gran parte de los encuestados se sienten capaces para elaborar materiales utilizando recur-
sos tecnolégicos. Once de ellos, estan de acuerdo (31,4%) y, quince, totalmente de acuerdo (42,9%)
frente a un 25,7%, nueve encuestados, que no se ven cualificados para crear nuevos materiales di-
dacticos haciendo uso de las TIC.

Cuando se les pregunta por el grado de satisfaccion con la preparacion que estan recibiendo
para saber utilizar aplicaciones/herramientas digitales destinadas a atender la diversidad del alumna-
do en el aula, hallamos que un poco mas de la mitad de los futuros maestros se sienten satisfechos
(57,1%) si bien existe un porcentaje considerable de estudiantes que no lo estan (42,9%).

Adentrandonos en el area de la seguridad digital, comprobamos que todos los participantes
coinciden en que la formacion es fundamental para promover y fomentar la seguridad, sobre todo, en
el ambito educativo. De los treinta y cinco encuestados, treinta y tres estan totalmente de acuerdo con
el enunciado del item y, los dos restantes, de acuerdo. Si bien la mitad de los estudiantes encuestados
estiman poseer conocimientos, actitudes y habilidades relacionadas con la seguridad digital (51,4%),
es preocupante encontrar que un 48,6% manifiestan lo contrario, esto es, no tener conocimientos ni
capacidades relacionadas con la proteccion en los medios digitales.

Cuando se ahonda en el conocimiento de las normas de comunicacion y comportamiento en las
redes, los resultados permiten visualizar que la mayoria son conocedores de tales normas, de las ac-
titudes a tener en cuenta a la hora de utilizar las redes sociales (veintiocho estudiantes, en concreto).
El 68,6% de los estudiantes estan totalmente de acuerdo y el 22,9% de acuerdo con que la proteccion
de datos esta relacionada con el uso seguro y responsable en las redes.

Mas del 90% de los futuros docentes son conscientes de la importancia que tiene la proteccion
y privacidad de datos y el cuidado de la identidad de los alumnos en las redes (97,2%). También, de
lo importante que es tener el consentimiento de la persona que se va a compartir informacion (100%).
En relacién con ello, todos los futuros docentes estan totalmente de acuerdo con que hay que tener
precaucion a la hora de compartir cierta informacion o datos en las redes ya que se puede perjudicar
la imagen o identidad.

Parece ser que todos los estudiantes son muy conscientes de la necesidad de velar por el cuida-
do de laimagen en las redes sociales. De hecho, cuando se ahonda en estas cuestiones encontramos

117



EDUNOVATIC 2021

que un 54,3% de los estudiantes manifiestan que hay que tener ciertas limitaciones en las redes socia-
les y un 82,8% reafirman que hay que evitar difundir en las redes informacion personal y del entorno.

Cuando se les plantea si conocen y utilizan sistemas de proteccion de datos, apreciamos que
casi la totalidad de los participantes, concretamente treinta y cuatro, coinciden en que conocen y uti-
lizan diferentes sistemas de proteccion de datos. Comprobamos, ademas, que el 37,1% y el 48,6%
estan de acuerdo y totalmente de acuerdo respectivamente con la necesidad de utilizar software de
proteccioén para prevenir situaciones amenazantes. Pese a la utilizacion de esos programas, visualiza-
mos que un pequefio porcentaje de estudiantes aducen no sentirse seguros (14,3%).

El 60% de los futuros maestros reconocen que, durante el periodo de formacion inicial, han ad-
quirido ciertos conocimientos relacionados con el area de seguridad digital. Pese a ello, la inmensa
mayoria (94,2%) demandan mas formacion sobre competencia digital y seguridad que les permita apli-
car tales conocimientos y no cometer errores referentes al ambito de proteccion de datos. Proponen
seguir formandose en temas vinculados con esta area a través de la realizacion de cursos o jornadas,
por ejemplo.

En cuanto a la adquisicién de la competencia digital, en general, el 74,3% de los estudiantes
manifiestan que la han adquirido, principalmente, durante el periodo de practicum. La mayoria de los
estudiantes (74,2%) reflejan sentirse satisfechos al movilizar y ser capaces de aplicar los contenidos
digitales adquiridos durante las practicas.

Al invitarles a expresar su grado de satisfaccion con la formacion recibida en el area de seguridad
durante los estudios universitarios, las respuestas estan muy igualadas, si bien el mayor porcentaje
(51,4%) pertenece a los estudiantes que no se sienten satisfechos con la formacién recibida al res-
pecto a lo largo de su periodo de formacion inicial como docentes. Cabe resaltar que el otro 48,6% de
estudiantes si se sienten satisfechos en relacién con lo planteado.

Ala luz de tales hallazgos, y en lineas generales, llama la atencién que, en pleno siglo XXI, ante
una sociedad fuertemente digitalizada, un tema tan serio e importante como es la proteccion de datos
y la seguridad digital en el ambito educativo no esté incluido en los planes de estudios de los futuros
docentes de la Facultad de Educacion, Economia y Tecnologia de Ceuta de la Universidad de Grana-
da. Un resultado semejante se recoge en el estudio realizado por Gallego, Torres y Pessoa (2019) ob-
teniendo un 36,85% de los estudiantes encuestados un nivel medio de competencia digital en el area
de seguridad. Asimismo, estos resultados se han observado en otro estudio realizado en la provincia
de Castellon, en el que se analizé la formacion que reciben al respecto los estudiantes del Grado en
Educacién Primaria. En este trabajo se concluyoé que éstos reciben poca formacién sobre competencia
digital, ofertandose en el plan de estudios una asignatura relacionada con los recursos tecnoldgicos
(Lores, Sanchez y Garcia, 2019).

Conclusiones

En este estudio se han analizado las perspectivas de docentes en formacioén, pertenecientes a la
Facultad de Educacion, Economia y Tecnologia de Ceuta de la Universidad de Granada, sobre la
competencia digital que han adquirido a lo largo de su formacioén universitaria, concretamente en el
area de seguridad. Para ello, se ha disefiado un cuestionario online con preguntas sociodemograficas,
en primer lugar; a continuacion, items para manifestar el grado de conformidad del futuro docente en
torno a los conocimientos alcanzados sobre competencia digital y para finalizar, diferentes cuestiones
vinculadas con el nivel de competencia en seguridad digital desarrollada a lo largo de su periodo de
formacién inicial.
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La tematica que se aborda en este trabajo ha sido poco trabajada y analizada hasta el momento,
aunque es cierto que en los ultimos afios ha aumentado el interés por conocer las competencias que
reciben los futuros docentes durante su periodo de preparacion universitaria, en especial, las relacio-
nadas con el area de la seguridad digital. Un claro ejemplo de ello lo encontramos en la investigacion
desarrollada por Gallego, Torres y Pessoa (2019).

Los resultados de este estudio, que son parte de los resultados presentados en un Trabajo Final
de Master, evidencian que los futuros docentes, en su mayoria, son competentes digitalmente. En
cuanto a las respuestas proporcionadas sobre la adquisicién de conocimientos, actitudes y habilidades
relacionadas con la seguridad digital, son muy equivalentes puesto que dieciocho futuros maestros
reconocen tener esos conocimientos; sin embargo, otros diecisiete, niegan haber recibido y/o tener
esa formacién. La mayor parte de los futuros docentes confirman que han desarrollado la competencia
digital, fundamentalmente, en el practicum. Sea como fuere, los encuestados declaran la necesidad
de seguir formandose en competencia digital, especialmente, en el ambito de la proteccién de datos y
seguridad digital para evitar, en su futura practica docente, situaciones amenazantes.

Para finalizar, cabe apuntar un par de lineas de trabajo e investigacién en torno a este foco de
estudio y analisis emergente: a) identificar el nivel de competencia digital de docentes en activo, que
finalizaron sus estudios en los Ultimos dos afios; y b) examinar cual es el tratamiento que recibe la
competencia digital en los programas de formacion inicial de docentes de la universidad espafiola.
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Abstract

This paper aims to provide researchers who are interested in ethical decision-making training in third
level education institutions with quantitative and qualitative information on the current stage of this
research area using bibliometrics (Merigo et al., 2018; Mas-Tur et al., 2021). The bibliographic infor-
mation was retrieved from the Web of Science Core Collection (WOS) by Clarivate Analytics, using the
keywords “Ethical decision-making” and “Education”. The data was also exploited using the Visualiza-
tion of Similarities (VOS) software. Among the information provided, aggregated metrics such as co-ci-
tations of institutions or authors and bibliographic coupling are provided for 2650 publications, including
articles, review articles, books, and letters. As regards the number of publications, there is an upward
trend in the number of publications per year, with a maximum of 160 publications in 2020. Although the
first growth phase — between 1980 and 2003 — is rather gradual, the period between 2004 and 2020
presents a much steeper growth slope. The most cited article is entitled “How business schools lost
their way” by W.G. Bennis and J. O’'Toole, from 2005, published in the Harvard Business Review, which
accrued 1042 citations at the time current bibliometric study was performed, i.e., September 2021. The
top-3 most productive journals are the Journal of Business Ethics (106 publications), Nursing Ethics
(87) and the Journal of Medical Ethics (67). In addition, Michael D. Mumford and Shane Connelly had
the highest number of citations in the area, amounting to a total of 713 and 576, respectively. The
study is complemented by a visual approach, using the VOS software to represent author co-authors-
hip during the period 1900-2021. Visually, the different colors of the representation frame the clusters
of co-authors, with one cluster around each of the following authors: Shane Connelly, Alison I. Antes,
Michael D. Mumford, Kelsey E. Medeiros, and Lynn D. Devenport. The study allows a quantitative and
qualitative assessment of the latest trends in this area of study, which undoubtedly contributes to a
better understanding of the most bibliographic data.

Keywords: bibliometrics; ethics; decision-making; higher education.
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Investigacidon de toma de decisiones éticas en educacién de tercer
nivel utilizando bibliometria

Resumen

Este articulo tiene como objetivo proporcionar a los investigadores interesados en la formacion en toma
de decisiones éticas en instituciones de educacién de tercer nivel informacién cuantitativa y cualitativa
sobre la etapa actual de esta area de investigacion utilizando bibliometria (Merig6 et al., 2018; Mas-Tur
et al., 2021). La informacion bibliografica fue recuperada de la Coleccion principal de Web of Science
(WOS) por Clarivate Analytics, utilizando las palabras clave “Toma de decisiones éticas” y “Educacion”.
Los datos también se explotaron mediante el software Visualization of Similarities (VOS). Entre la infor-
macioén proporcionada, se proporcionan métricas agregadas como co-citas de instituciones o autores
y acoplamiento bibliografico para 2650 publicaciones, incluidos articulos, articulos de revision, libros y
cartas. En cuanto al nUmero de publicaciones, se observa una tendencia ascendente en el nimero de
publicaciones por afo, con un maximo de 160 publicaciones en 2020. Aunque la primera fase de creci-
miento, entre 1980 y 2003, es bastante gradual, el periodo comprendido entre 2004 y 2020 presenta una
pendiente de crecimiento mucho mas pronunciada. El articulo mas citado se titula “Cémo las escuelas
de negocios perdieron el rumbo” de WG Bennis y J. O’'Toole, de 2005, publicado en Harvard Business
Review, que acumulé 1042 citas en el momento en que se realizd el estudio bibliométrico actual, es
decir, septiembre 2021. Las tres revistas mas productivas son Journal of Business Ethics (106 publi-
caciones), Nursing Ethics (87) y Journal of Medical Ethics (67). Ademas, Michael D. Mumford y Shane
Connelly tuvieron el mayor nimero de citas en el area, con un total de 713 y 576, respectivamente. El
estudio se complementa con un enfoque visual, utilizando el software VOS para representar la coau-
toria del autor durante el periodo 1900-2021. Visualmente, los diferentes colores de la representacion
enmarcan los grupos de coautores, con un grupo alrededor de cada uno de los siguientes autores:
Shane Connelly, Alison I. Antes, Michael D. Mumford, Kelsey E. Medeiros y Lynn D. Devenport. El estu-
dio permite una valoracién cuantitativa y cualitativa de las ultimas tendencias en esta area de estudio,
lo que sin duda contribuye a una mejor comprension de la mayor parte de los datos bibliograficos.

Palabras clave: bibliometria; ética; Toma de decisiones; educacién mas alta.
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Resumen

El uso de la tecnologia eye-fracking nos permite ver el seguimiento de los movimientos oculares y
las zonas de observacion durante la visualizacion de una imagen. La exploracion de imagenes reti-
nograficas nos ofrece gran informacion del estado ocular y la aplicacion de esta practica ayuda a la
prevencion y seguimiento de distintas patologias. Los educadores detallan a sus alumnos que existe
un protocolo de observacién para lograr una lectura organizada teniendo en cuenta el corto tiempo con
que se cuenta en la exploracion del fondo de ojo. En el presente trabajo se muestran los resultados
de la observacion mediante eye-tracking de distintas retinografias, los datos recogidos de las sefiales
generadas con el eye-tracker deben ser procesados y analizados para poder evaluarse. La automati-
zacion del analisis de estos datos mediante la aplicacion de algoritmos permite al alumno obtener una
correccién automatica e inmediata, generando una dinamica de autoaprendizaje constante.

Palabras clave: eye-tracker, retinografia, autoevaluacion, autoaprendizaje.

Eye-tracking use for the improvement of the optometrist hard skills

Abstract

Eye-tracker technology enables to see eye movement and observation areas, while viewing an image.
Retinographic imaging and examination offer a great deal of information on the eye's condition, and
by observing those images, we are able to prevent and monitor the different pathologies. There is an
observation protocol for reading these images. Following that protocol, teachers usually advise stu-
dents to take into account the short time available for ocular fundus examination in order to achieve a
thorough reading. The present paper aims to show the results of eye-tracker observation of different
retinographies. The data collected from the different signals generated by the eye-tracker, must be
first processed and analyzed in order to be evaluated. Automating the analysis of this data with algo-
rithms, not only saves time but also facilitates the enormous amount of work that the process entails.

Keywords: eye-tracker, retinographic, self-assessment, self-learning.
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Introduccion

La prevencion basada en la técnica de la retinografia es fundamental en la practica clinica ya que las
patologias que mas ceguera provoca se pueden detectar con esta técnica como son el Glaucoma, la
Degeneracion Macular y la Retinopatia Diabética. Por lo tanto, debe ser un proceso de evaluacion ba-
sica aplicado por diferentes profesionales sanitarios. El docente, a priori, no tiene manera de conocer
el método de exploracién visual de la retina que realiza el alumno para hacer el diagnéstico. Sin embar-
go, existe la posibilidad de registrar los movimientos oculares del alumno, mediante eye-tracking, du-
rante su estudio de una imagen retiniana que permite comprobar su estrategia de exploracion y si con
ella ha logrado detectar las alteraciones presentes en la imagen. La utilizacién del eye-tracker hace
que se pueda saber el recorrido que los alumnos realizan en la evaluacién de la practica retinografica
y de esta manera conocer en detalle el proceso que realizan para adquirir esta competencia, asi como
monitorizar su mejora. Se cred un test mediante una secuencia de imagenes que tanto alumnos como
docentes tuvieron que realizar, se registraron los movimientos oculares que se llevaron a cabo en
dicha tarea. Se analiz6 el patron de exploracion (recorrido, nimero de fijaciones, identificacion de las
lesiones correctas, tiempo empleado, etc.) para comparar entre el resultado de los alumnos y al que
se debe llegar. Posteriormente, se recogieron los datos para ser analizados, mediante la aplicacion
de un algoritmo para automatizar el proceso y asi lograr un analisis mas eficiente. La utilizacién de
estas técnicas es una manera de ayudar en el proceso de aprendizaje y crear un feedback automatico
docente-alumno beneficioso en la adquisicion del conocimiento.

Material y método

Para el presente trabajo se ha desarrollado un test que consiste en un conjunto de retinografias anoé-
nimas (con consentimiento para uso docente), en las que el alumno debe responder si la imagen
corresponde a una retina patologica o sana. El test se encuentra disponible en la plataforma web psi-
mesh.com desarrollado en el Centro Integral de Neurociencias Aplicadas, CINA. La plataforma tiene
incorporado el uso de eye-tracker, de esta manera durante el tiempo que el alumno resuelve el test,
son registrados sus movimientos oculares. Se obtiene un conjunto de datos que permiten identificar
las regiones y tiempos de exploracion visual que realizé el sujeto de cada imagen de retina que se le
presenta. El hardware utilizado fue un dispositivo eye-tracker 4c de Tobii® de 90 Hz y un ordenador
portatil Lenovo, (Windows 10 Pro, Intel Corei5) con una pantalla de 15 pulgadas (34 x 20 cm) de reso-
lucién 1536 x 864 pixeles a 65 cm.

La clasificacion de eventos en sacadas y fijaciones de los datos obtenidos en por el eye-tracker
se realizé con un algoritmo de velocidad basado en el trabajo de Nystrom y Holmqvist [referencia]. Los
datos en coordenadas (x,y,t) son interpolados, luego filtrados y se calcula su derivada, para obtener el
maodulo de la velocidad v(t )= \vav; . El algoritmo determina un valor umbral de la velocidad, tal que
clasifica los puntos de coordenadas en sacadas si estan por encima del umbral o fijaciones si estan
por debajo. Se realiza una etapa de pos-procesamiento para descartar fijaciones menores a 40 ms y
sacadas menores a 20 ms, y se descartan eventos (tanto sacadas como fijaciones) donde la cantidad
de puntos interpolados no permite la clasificacion.

Resultados y discusion

En la Figura 1 se observa el registro con eye-tracking de la pagina de instrucciones del test. Las fijacio-
nes aparecen numeradas y las lineas negras representan los sacadicos realizados entre las fijaciones.
Esta representacion de fijaciones y sacadicos se aplica desde la Figura 1 a la Figura 6. De la Figura 2
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a 5 se muestran las imagenes planteadas a los alumnos con sus opciones de respuestas. En ellas, se
puede observar el recorrido que el alumno ha seguido al visualizar las imagenes.

Indicaciones

» Leer atentamente las indiceciones

Figura 1. Instrucciones del test. Se observan fijaciones Figura 2. Registro de primera imagen retinografica. Se

en azul, enumeradas segun el orden de observacion.  observan superposiciones de fijaciones en los puntos
mas observados. La numeracion indica el orden de ob-
servacion.

Figura 3 y 4. Registro de primera imagen retinografica. Se observan superposiciones de fijaciones en los pun-
tos més observados. La numeracion indica el orden de observacion.

/ ¢ p—
¢ pecto de esta pap! PN al 1- Si, gA0 ¥ 2- No e, la £/P parece sospechosa

C N ip i o T — i 3- No, posee una E/P > 0.7 & 5i, cumple con la regla ISNT
3- N, existen drusas 4- 5i, cumple con 1a regla ISNT

Figura 5 y 6. Registro de primera imagen retinografica. Se observan superposiciones de fijaciones en los pun-
tos mas observados. La numeracion indica el orden de observacion.
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Tras el procesamiento de la sefial con el algoritmo es posible que los numeros de fijaciones y
sacadas pueden no coincidir con el registro inicial, ya que algunas sacadas y/o fijaciones se descartan
en pos-procesamiento por estar formadas por puntos interpolados, lo que puede generar clasificacio-
nes erroneas segun el algoritmo. En la Tabla 1 se observa la informacion cuantitativa que se extrae de

cada registro tras su procesamiento.

Tabla 1. Promedios de todos los sujetos de los datos analizados mas relevantes del test, separados por trial
(numero de diapositiva). Tiempos en milisequndos y tamafios en pixeles.

Promedios Trial 1 Trial 2 Trial 3 Trial 4 Trial 5 Trial 6
"é‘d;“c‘?g%gg 18 15 20 15 17 13
DF“iJ.r:;‘g:edse 134 ms 188 ms 187 ms 220 ms 270 ms 171 ms
Namero de 16 14 18 14 15 12
Duracion de 343 ms 226 ms 238 ms 226 ms 197 ms 219 ms
Tas‘r;’g:gage 303 px 221 px 245 px 220 px 225 px 220 px
Duraciondel 46907 ms 13413 ms 13437 ms 14609 ms 17040 ms 11590 ms

Este analisis permite representar los registros de un modo muy intuitivo en lo que comunmente
se conoce como “mapa de calor”, representando con colores mas calidos las zonas de la imagen don-
de la mirada se ha mantenido mas tiempo y zonas azules donde la mirada se ha mantenido menos
tiempo quedando sin colorear las zonas que el alumno no ha explorado, siendo esta informacién muy
util para el docente. En las Figuras desde la 8 a las 12 se puede observar que el alumno se ha centrado
en observar estructuras importantes como la macula y el nervio éptico pero apenas han explorado los
vasos sanguineos que se observan en las imagenes.

AT DRNE Ui VR (ESPURSTE SOTRCTI.

-
A

P £0ué 56 observe en esta retirografia?

. s
1-Unscemadedania  Mnaretnd sana
M F)
3 Un agujero mcula - Una membrans epirretinizng

0

Figura 7. Mapa de calor para la diapositiva explicativa Figura 8. Mapa de calor de la primera imagen del test.
del test. El mapa de calor indica en azul las zonas de El mapa de calor indica en azul las zonas de menor
menor fijacién avanzando hacia el color rojo en donde fijacién avanzando hacia el color rojo en donde detalla
detalla la zona de mayor detenimiento de la fijacion. la zona de mayor detenimiento de la fijacion.
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Figura 9 y 10. Mapa de calor de la segunda y tercera imagen del test. El mapa de calor indica en azul las zonas
de menor fijacion avanzando hacia el color rojo en donde detalla la zona de mayor detenimiento de la fijacion.
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Figura 11 y 12. Mapa de calor de la cuarta y quinta imagen del test. El mapa de calor indica en azul las zonas de
menor fijacién avanzando hacia el color rojo en donde detalla la zona de mayor detenimiento de la fijacion.

También se ha analizado el porcentaje de acierto o error, en cuanto a la patologia que se presen-
taba, representado frente al tiempo que tardaron en tomar la decision todos los alumnos en cada uno
de los cinco trials. Esta informacion se representa en las Figuras 13-17. Se observa que a medida que
se avanza en el test, aun siendo este un test corto, los tiempos de respuesta se fueron reduciendo en
general, como muestra la nube de puntos. También se puede observar que a medida que avanzan en
el test aumenta el numero de aciertos, es decir, cada vez hay mas puntos azules como muestran el trial
4y 6 (Figura 15y 17), aunque esto también puede estar relacionado con la dificultad de las imagenes.

Trial 2 Trial 3
50000 — — . | 30000
| ® Score=1
| Score=0|
40000 | ® 1 KRR & .
® Score=1
) @ 20000 . Scara=0| -
E 30000 E
= ® L
= £ 15000 e =
£ 20000 | -, g
= = 10000 L
| ey, WL .
Lt T i 5000 »
- [ ]
L ]
0 | 0 . . ’ ;
0 10 20 30 40 50 0 10 20 30 40 50 60
MNumber Fixations Number Fixations

Figura 13 y 14. Grafico del tiempo requerido para responder el Trial 2 y 3 (primera y segunda imagen retinogra-
fica) en milisegundos en funcién del nimero de fijaciones que realiza cada sujeto. En azul aquellos sujetos cuyo
puntaje (Score) fue 1 (respuesta correcta) y en amarillo aquellos cuyo puntaje fue 0 (respuesta incorrecta).
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Trial 4 Trial 5
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Figura 15y 16. Grafico del tiempo requerido para responder el Trial 4 y 5 (tercera y cuarta imagen retinografica)
en milisegundos en funcién del nimero de fijaciones que realiza cada sujeto. En azul aquellos sujetos cuyo pun-
taje (Score) fue 1 (respuesta correcta) y en amarillo aquellos cuyo puntaje fue 0 (respuesta incorrecta).

Trial 6
40000
.
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W
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Figura 17. Gréafico del tiempo requerido para responder el Trial 6 (quinta imagen retinografica) en milisegundos
en funcién del numero de fijaciones que realiza cada sujeto. En azul aquellos sujetos cuyo puntaje (Score) fue 1
(respuesta correcta) y en amarillo aquellos cuyo puntaje fue 0 (respuesta incorrecta).

Conclusiones

La derivacion de la investigacion realizada nos ofrece el beneficio de conocer objetivamente la me-
todologia aplicada por cada alumno en el proceso de exploracion. Esta técnica, les permite tanto al
docente como al alumno comprobar si la exploracion visual que realizé fue la mas eficiente para cum-
plir con el objetivo de lograr encontrar los signos clinicos o lesiones caracteristicas que se detallan en
la imagen. Teniendo en cuenta la importancia de la comunicacién y retroalimentacién del docente al
alumno en el trayecto de la educacion, esta herramienta ofrece mejoras que pueden ser aplicadas en
otras instituciones educativas e incluso en profesionales ya formados.

Equipo investigador

Ana Laura Frapiccini, Departamento de Fisica-Ifisur, Universidad del Sur, Argentina.
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La Universidad en casa “en un click”: web de Fisiologia
Humana y Fisiopatologia en la docencia en Grados de
Ciencias de la Salud

Carolina Roza
Universidad de Alcala. Espafia

Matilde Alique
Universidad de Alcala. Espafia

Resumen

Los estudiantes de los Grados de Ciencias de la Salud que cursan Fisiologia Humana suelen cursar
también Fisiopatologia. En la Universidad de Alcala, ambas asignaturas son impartidas por los pro-
fesores de la Unidad Docente de Fisiologia. Dentro de nuestro Grupo de Innovacién Docente hemos
estado trabajando en la mejora de un espacio web (“fisionline”) que se cred hace algunos afos con
objeto de reunir “en un click” diferentes recursos educativos TIC ordenados en espacios tematicos dife-
renciados (https://www3.uah.es/fisionline/). Esta pagina web cuenta con contenido de refuerzo para la
ensefianza de Fisiologia Humana y Fisiopatologia, asi como una serie de tutoriales genéricos de apo-
yo para elaborar Trabajos Fin de Grado y preparar exposiciones orales. Este espacio web utiliza tecno-
logia WordPress, por lo que su mantenimiento y ampliaciéon no requiere equipos especiales, software
de pago o conocimientos técnicos avanzados de modo que cualquier profesor puede actualizar conte-
nidos de manera muy intuitiva desde su ordenador en cualquier lugar en el que se encuentre. Debido
a la crisis sanitaria provocada por la COVID-19 en Espaiia, este sitio web ha pasado de ser una plata-
forma de apoyo a un elemento fundamental en nuestro modelo de docencia actual. En nuestro caso, la
solucién disruptiva adoptada para el desarrollo de las actividades de aprendizaje de las asignaturas de
Fisiologia Humana y Fisiopatologia fue afiadir nuevos contenidos al portal de recursos incorporando
nuevas pestafias en la web orientados a la realizacion de seminarios y practicas de manera sincrona
de ambas asignaturas. Para ello, se adaptaron los guiones de practicas y contenidos de seminarios
incluyendo preguntas razonadas y resolucién de ejercicios relacionados con la visualizacion de conte-
nidos incluidos “ad hoc” en “fisionline”. Este tipo de acciones permiten acceder a la Universidad desde
casa “en un click”, tanto al estudiante como a los profesores implicados en su ensefianza reforzando el
aprendizaje de los estudiantes. Pensamos que el desarrollo de sitios webs de estas caracteristicas es
aplicable a cualquier tipo de asignatura de los Grados de Ciencia de la Salud como de Humanidades,
asimismo, puede aplicarse a la ensefianza en Masteres Universitarios.

Palabras clave: docencia sincrona; Fisiologia Humana; Fisiopatologia; pagina web; recurso educativo
TIC; solucion disruptiva.
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The University at home “in a click”: web of Human Physiology and
Physiopathology in teaching in Health Sciences Degrees

Abstract

Students of the Degrees of Health Sciences who study Human Physiology usually also learn Physio-
pathology. At the University of Alcala, both subjects are taught by the professors of the Physiology
Teaching Unit. Within our Teaching Innovation Group, we have been working on improving a webspace
(“fisionline”) that was created a few years ago to bring together “in one click” different ICT resources in
education arranged in differentiated thematic areas (https://www3.uah.es/fisionline/)This website has
reinforcement content for the teaching of Human Physiology and Pathophysiology and a series of gene-
ric support tutorials to prepare End-of-Degree Projects and prepare oral presentations. This web space
uses WordPress technology, so its maintenance and expansion do not require special equipment, paid
software, or advanced technical knowledge. Any teacher can update content in a very intuitive way from
their computer wherever they are. Due to the health crisis caused by COVID-19 in Spain, this website
has gone from being a support platform to a fundamental element in our current teaching model. In our
case, the disruptive solution adopted for the development of the learning activities of the Human Phy-
siology and Pathophysiology subjects was to add new content to the resource portal by incorporating
new tabs on the web aimed at carrying out seminars and practices in a synchronous manner of both
subjects. For this reason, the practical laboratory protocols and seminar contents were adapted, inclu-
ding reasoned questions and resolution of exercises related to the visualization of contents included
“ad hoc” in “fisionline”. This type of action allows access to the University from home “in one click”, both
for the student and the professors involved in their teaching, reinforcing student learning. We think that
the development of websites of these characteristics applies to any subject of the Degrees of Health
Science and Humanities; likewise, it can be used to teaching in University Masters.

Keywords: synchronous teaching; Human physiology; Pathophysiology; Web page; ICT educational
resource; disruptive solution.
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¢ Podrian no estar funcionando los programas bilingtuies?

Francisco José Gonzalez Sanchez
Universidad Ceu San Pablo, Espafa

Alejandro Rodriguez Martin
Universidad Ceu San Pablo, Espafna

Resumen

Desde hace mas de una década es comun la implantacion de programas bilinglies en la practica
totalidad de universidades espafiolas. La implantacion de estos programas basados en el enfoque
AICLE (Aprendizaje Integrado de Contenidos y Lenguas Extranjeras) ha tenido un fuerte impacto en
la gestion de los centros en todos los grados de ensefianza encargados de su implantacién. Nuestro
estudio pretende dar una vision general de los resultados académicos de los grupos que aplican dicho
método en relacion al resto de grupos no bilinglies en varias asignaturas de la rama de la Contabilidad.

Palabras clave: AICLE; rendimiento académico; MCO.

Could bilingual programs not be working?

Abstract

For more than a decade, the introduction of bilingual programs has been common in practically all Spa-
nish universities. The implantation of these programs based on the CLIL approach (Integrated Learning
of Contents and Foreign Languages) has had a strong impact on the management of the centers in
all the teaching grades in charge of their implantation. Our study aims to provide na overall view of the
academic results of the groups that apply this method in relation to the rest of the non-bilingual groups
in various subjects related with Accounting.

Keywords: CLIL, Academic performance, OLS.
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Introduccion

En el afio 1996 se da el pistoletazo de salida de forma oficial a la formacion bilinglie en Espafia tras el
acuerdo de colaboracién entre la Ministerio de Educacion y el British Council para la implantacién de
un modelo en el que el 40% de la carga lectiva seria en inglés en 40 colegios de primaria de toda la
geografia espafiola.

En el afio 2003, la Comisién Europea adoptd un plan de accién para promover el aprendizaje de
idiomas y la diversidad lingiiistica (AICLE). Este propone la adopcién a nivel europeo de una serie de
medidas destinadas a apoyar las de las autoridades locales, regionales y nacionales que propicien un
cambio decisivo en la promocién del aprendizaje de idiomas y la diversidad lingiistica.

Este modelo se ha ido desarrollando desde entonces y adaptando a todas las etapas de la for-
macion educativa en la mayoria de las comunidades auténomas.

Sus objetivos basicos, segun la Direccion General de Cultura de la Unién Europea:

EI AICLE, concebido como una forma de aprendizaje que combina aspectos linguisticos y de materias esco-
lares en general, persigue un doble objetivo. Este tipo de ensefianza debe permitir al alumno, por una parte,
adquirir conocimientos de los contenidos especificos del curriculo y, por otra, desarrollar su competencia
en una lengua distinta de la utilizada habitualmente para la ensefianza. Dejando a un lado estos objetivos
comunes de caracter general asociados al concepto del AICLE, existen diferencias en las recomendaciones
oficiales de varios paises europeos (en directrices curriculares u otros documentos oficiales). Asi, segun el
pais, se concede importancia a los siguientes objetivos:

* La preparacion de los alumnos para la vida en una sociedad cada vez mas internacional y la mejora de sus
perspectivas en el mercado laboral (objetivos socioecondmicos)

« La transmision de los valores de tolerancia y respeto hacia otras culturas mediante la lengua de aprendizaje
del AICLE (objetivos socioculturales)

* La posibilidad de desarrollar:

— Aptitudes linglisticas que ponen el acento en una comunicacion eficaz, motivando a los alumnos a aprender
lenguas mediante su uso con fines practicos reales (objetivos linglisticos)

— Conocimiento de la materia y aptitud para su aprendizaje mediante el estimulo de la asimilacién del conte-
nido a través de métodos diferentes e innovadores (objetivos pedagdgicos)

En la literatura cientifica se pueden encontrar estudios que arrojan resultados prometedores de
esta modalidad de ensefianza en colegios de primaria y secundaria (Rodriguez-Sabiote et al, 2018)
como de los que arrojan ciertas dudas sobre su rendimiento (Brindusa et al, 2012).

Las bondades o defectos de este modelo van a verse reflejadas finalmente en los grados univer-
sitarios, y ese es el objetivo de nuestro trabajo, comprobar si los grupos bilingles tienen un mejor ren-
dimiento que los grupos no bilingties en una pequefia muestra de asignaturas y grupos universitarios.

Metodologia

Para la presente ponencia, los autores han seleccionado como muestra el resultado académico medio
de 74 grupos correspondientes a la asignatura de Contabilidad Financiera |, Contabilidad Financiera Il
y Contabilidad de Costes en diferentes titulaciones e impartidas en los cursos académico 2019/2020
y 2020/2021.

Modelo econométrico

Para el analisis de los datos se ha utilizado el modelo de regresion de minimos cuadrados ordinarios,
para la busqueda de relaciones causales entre las variables dependientes y la independiente.
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El modelo incluye una variable dependiente, nota media de cada uno de los 74 grupos (57 se
impartieron en castellano y 17 en inglés) y varias variables dicotémicas para medir los posibles efectos
de la ensefianza en inglés:

* Dicotémica en inglés CFI

* Dicotémica en inglés CFlI

* Dicotémica en inglés CC

junto a las dicotémicas relativas a cada una de las asignaturas.

Hipotesis

Tras la formulacién del siguiente modelo, dejando fuera la Dicotémica correspondiente a la asignatura
de Contabilidad Financiera | debido a la trampa de las variables dicotémicas:

NMediai = a + DCFIl;i + DCFIli + DCC;j + DAsignaturaCFlli + DAsignaturaCCi + ui

nuestra hipétesis en cuanto a la significatividad de dichas variables es:
» DCFI: Positiva y significativa.

» DCFII: Positiva y significativa.

» DCC: Positiva y significativa.

Si los objetivos del modelo AICLE se cumplen es l6gico pensar que los grupos en inglés tienen,

en media, resultados superiores a las asignaturas en castellano, puesto que los temarios impartidos
son los mismos, asi como sus pruebas de evaluacion.

Resultados y discusidn

La siguiente tabla muestra los resultados de la aplicacion MCO del modelo de regresion:

Tabla 1. Modelo regresién Nota Media MCO.

Coeficiente Desviacion Tipico Estadistico t Valor p
const 5.37000 0.189063 28.40 <0.0001 **
DCFI -0.992857 0.586165 -1.694 0.0949~
DCFII 0.232500 0.454761 0.5113 0.6108
DCC -1.04063 0.356886 -2.916 0.0048 ™
DAsignaturaCFll -0.157500 0.256835 -0.6132 0.5418
DAsignaturaCC 0.0206250 0.333288 0.06188 0.9508

*** Significatividad al 1%  ** Significatividad al 5% *  Significatividad al 10%

Como se puede apreciar en las salidas del modelo, las hipétesis formuladas previamente no se
cumplen. Segun los resultados del modelo de regresion, no existe una correlacion positiva y significati-
va de las asignaturas impartidas en inglés, es mas, en las variables DCFl y DCC podemos apreciar lo
contrario, una correlaciéon negativa y significativa. En la variable DCFII no se aprecia ningun resultado
significativo.

En cuanto a la diferencia en nota media entre las diferentes asignaturas, sin ningun tipo de dis-
criminacion, no resulta significativa.

En general, visto que para el acceso a los grados bilinglies se exige una nota media previa de
bachillerato superior al resto de grados, no parece razonable que sus notas medias finales sean infe-
riores en casi un punto a las correspondientes a los grados impartidos en castellano.
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Conclusiones

La implantacion de estos modelos de ensefianza esté enfrentandose a problemas de dificil solucién,
como son: la falta de docentes y estudiantes con nivel muy alto de inglés (cercano a Proficiency en el
standard del British Council), dificultad en la coordinacion con las asignaturas no bilingles, excesivo
numero de alumnos por clase, complejidad de los temarios, etc.

Es probable también que los problemas de comprension lectora que los alumnos han ido arras-
trando durante los ultimos afios en sus propias lenguas maternas se agudicen en el caso de la lengua
extranjera.

Seria interesante extender la muestra con estudio mucho mas completo y poder confirmar estos
resultados. De ser asi, quizas habria que repensar el enfoque de este tipo de ensefianza. No es de
extrafar que cada vez sea mas comun noticias como esta en la prensa (EL PAIS, 3 de Julio de 2021):

Su colegio, el Antonio Allie Morer, es uno de los siete centros publicos que han abandonado el programa
bilinglie en Castilla y Ledn (de los 374 que lo siguen) desde su puesta en marcha por la Junta en el curso
2006-2007. No es la unica autonomia en la que colegios e institutos se estan bajando del bilingtiismo: en
Castilla-La Mancha ya son 80 los que han abandonado el modelo (de un total de 271) desde que la Junta lo
lanzo en el curso 2005-2006; y en Navarra (donde 114 centros estan adheridos) un colegio ha conseguido por
primera vez la luz verde del Gobierno para renunciar al programa a partir del préoximo curso (alli comenzo en
el 2010-2011).
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Recursos didacticos en el proceso actual de
ensefanza-aprendizaje en literatura

Irene Romera Pintor
Universidad de Valencia, Espafia

Resumen

La leccion magistral es un método tradicional con capacidad para conseguir objetivos concretos en
funcion de determinados contenidos. Este método no puede ni debe ser el Unico, ya que, para la
consecucién de todos los propdsitos necesita de otros enfoques didacticos orientados a potenciar y
a estimular la participacion activa y personal del alumno. Se trata de una segunda fase en la que el
alumno pueda asimilar e integrar la materia a través de una serie de recursos formativos que propicien
el desarrollo de la actividad critica y metalingtistica, al tiempo que favorezcan la puesta en practica
de los contenidos conceptuales introducidos en la fase expositiva. La conversacién organizada sobre
un tema, un autor o un texto literario constituye una técnica oral en la que puede participar el grupo a
través de la puesta en comun de las aportaciones individuales de cada alumno. Este método activo
permite la resolucion de dudas, asi como la asimilacion y la puesta en practica tanto de los contenidos
conceptuales, como de los metodoldgicos. Por otra parte, la lectura de los textos resulta imprescindible
para el acercamiento del alumno al hecho literario, de ahi el caracter obligatorio de la lectura de deter-
minadas obras en un Programa de literatura. Con el fin de que esta actividad resulte provechosa para
el alumno, se hace necesaria una lectura comprensiva y activa. Para ello, el alumno realizara fichas
de lectura, cuyos modelos seran proporcionados por el profesor. Posteriormente se llevara a cabo en
el aula un comentario oral de las lecturas, en el que el alumno -a través de las distintas aportaciones
individuales y siempre bajo la orientacion del profesor- participe en la interpretacion y reflexion de la
obra literaria, a través de la confrontacién de puntos de vista (en este contexto, siempre que la tempo-
ralizacion de los contenidos lo permita, se pueden incluir breves alusiones de Literatura comparada).
Se permite, por tanto, una reflexién critica que favorece la autonomia del alumno y lo capacita para la
identificacién de aquellos rasgos que caracterizan las distintas manifestaciones literarias y su localiza-
cion dentro de una corriente o un periodo determinado.

Palabras clave: innovacion didactica; didactica y literatura; recursos metodoldégicos; critica textual.
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Didactic resources in the current teaching-learning
process in literature

Abstract

The lecture is a traditional method with the ability to achieve specific objectives based on certain con-
tent. This method cannot and should not be the only one, since, for the achievement of all purposes, it
requires other didactic approaches aimed at enhancing and stimulating the active and personal parti-
cipation of the student. It is a second phase in which the student can assimilate and integrate the sub-
ject through a series of training resources that promote the development of critical and metalinguistic
activity, while favoring the implementation of the conceptual content introduced in the exhibition phase.
The organized conversation on a topic, an author or a literary text constitutes an oral technique in
which the group can participate through the sharing of the individual contributions of each student. This
active method allows the resolution of doubts, as well as the assimilation and implementation of both
the conceptual and methodological contents. On the other hand, the reading of the texts is essential
for the student's approach to the literary fact, hence the mandatory nature of reading certain works in
a Literature Program. In order for this activity to be beneficial for the student, a comprehensive and
active reading is necessary. To do this, the student will make reading cards, the models of which will
be provided by the teacher. Subsequently, an oral commentary of the readings will be carried out in
the classroom, in which the student -through the different individual contributions and always under the
guidance of the teacher- participates in the interpretation and reflection of the literary work, through
the confrontation of points of view (in this context, as long as the timing of the contents allows it, brief
allusions of comparative literature can be included). Therefore, a critical reflection is allowed that favors
the autonomy of the student and enables him to identify those features that characterize the different
literary manifestations and their location within a certain current or period.

Keywords: didactic innovation; didactics and literature;, methodological resources; textual criticism.
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Resumen

El uso de herramientas TIC entre el profesorado ha crecido sustancialmente gracias al impulso de
las administraciones educativas (Fernandez-Gutiérrez et al., 2020). Sin embargo, la exposiciéon conti-
nuada a ordenadores y tablets son fuente de riesgos ergonémicos entre nifios y docentes (Afterman,
2019). Las ensenanzas online son las que presentan un mayor riesgo de lesiones (Upadhyay et al.,
2021) y el aumento de este tipo de docencia a raiz de la pandemia mundial ha contribuido al aumento
de trastornos musculoesqueléticos (Soltaninejad et al., 2021). El objetivo de este trabajo consiste en
conocer los principales riesgos ergonémicos del profesorado debido a la uso de herramientas digitales.
La metodologia empleada fue el uso del cuestionario ergonémico adaptado del método ERGOPAR
V2.0 (Gardea et al., 2015). Este cuestionario forma parte de un procedimiento destinado a la mejo-
ra de la ergonomia de los trabajadores a partir de la participacién de los propios trabajadores en la
prevencion de los riesgos laborales de esta naturaleza. Se realiz6 la distribucion del cuestionario y
recopilacion de respuestas entre un total de 29 profesores. Los resultados mostraron la importancia
de las lesiones en el cuello y espalda y hombros, debido a que la gran mayoria de los participantes
presentaron algun tipo de molestia o dolor relacionada con la exposicion a los dispositivos digitales. En
menor medida también resultaron numerosos lo participantes que indicaron molestias en las manos y
mufiecas, asi como en la zona lumbar. En base a los resultados se hace necesaria la implantacion de
nuevas medidas preventivas que mitiguen el efecto de los riesgos ergondmicos causados por la expo-
sicion a las herramientas TIC. En este sentido destacan la formacion e informacion de los trabajadores
en materia de ergonomia, y el redisefio de los puestos de trabajo para una mejor adaptacion de los
distintos equipos a los trabajadores que lo utilizan, y la racionalizacién del tiempo de exposicién a los
dispositivos digitales.

Palabras clave: Ergonomia; profesorado; TIC; Tablet; ordenador;
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Use of ICT tools and ergonomic conditions in teachers

Abstract

The use of ICT tools among teachers has grown substantially thanks to the impulse of the educational
administrations (Fernandez-Gutierrez et al., 2020). However, continued exposure to computers and
tablets is a source of ergonomic risks among children and teachers (Afterman, 2019). Online teaching
is the one with the highest risk of injury (Upadhyay et al., 2021) and the increase in this type of teaching
due to the global pandemic has contributed to the increase in musculoskeletal disorders (Soltaninejad
et al., 2021). The objective of this work is to know the main ergonomic risks for teachers due to the
use of digital tools. The methodology used was the use of the ergonomic questionnaire adapted from
the ERGOPAR V2.0 method (Gardea et al., 2015). This questionnaire is part of a procedure aimed at
improving the ergonomics of workers from the participation of the workers themselves in the prevention
of occupational risks of this nature. The questionnaire was distributed and responses were collected
among a total of 29 teachers. The results showed the importance of injuries to the neck and back and
shoulders because the vast majority of participants presented some type of discomfort or pain related
to exposure to digital devices. To a lesser extent, numerous participants indicated discomfort in the
hands and wrists, as well as in the lumbar area. Based on the results, it is necessary to implement new
preventive measures that mitigate the effect of ergonomic risks caused by exposure to ICT tools. In this
sense, the training and information of workers on ergonomics, and the redesign of workstations for a
better adaptation of the different equipment to the workers who use it, and the rationalization of the time
of exposure to digital devices stand out.

Keywords: Ergonomics; faculty; TIC; Tablet; computer.
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Resumen

Objetivos: Mejorar las competencias transversales del estudiantado de Ciencias de la salud e imple-
mentar en su formacién aspectos relacionados con los objetivos de desarrollo sostenible. Método:
Mediante trabajo colaborativo, 13 estudiantes de tres titulaciones de ciencias de la salud (Podologia,
Fisioterapia y Terapia Ocupacional) tutorizados por 10 docentes, prepararon 29 videos de entre 3-5
minutos sobre aspectos de promocion y prevencion de lesiones en el Camino de Santiago, fomentan-
do asi el #30DS “Salud y Bienestar” y #0DS4 “Educacioén de calidad”. Posteriormente se crearon dos
infografias con los videos linkados mediante QR que se colocaron fisicamente en 2 albergues de la
provincia de Ledn. Finalizado el proyecto, los estudiantes cumplimentaron una encuesta de Google
forms, para conocer el aumento de los conocimientos especificos y el tipo de competencias transver-
sales trabajadas durante el proyecto. Resultados: La muestra esta compuesta por 13 estudiantes (6
del Grado de Podologia, 5 del Grado de Fisioterapia y 2 del Grado de Terapia Ocupacional). El 100%
de los estudiantes cree que ha mejorado sus conocimientos tras el proyecto, aumentando la valora-
cion de sus conocimientos especificos de un 6,63 a un 9,3. Los estudiantes creen mayoritariamente
que han mejorado sus competencias en trabajo en equipo, creatividad y manejo de informacién y
capacidad de sintesis. Conclusiones: A pesar de tratarse de un estudio piloto con un nimero limitado
de participacion, los trabajos colaborativos e interdisciplinares fomentan competencias transversales
imprescindibles en la formacién universitaria. La grabacion de videos y las infografias son excelentes
estrategias de aprendizaje que fomentan el trabajo en equipo.

Palabras clave: videos, infografia, trabajo colaborativo, camino de Santiago.

Interdisciplinary collaborative projects: Camino de Santiago
#UMHSaludAble. Pilot experience

Abstract

Objectives: To improve the transversal competences of the students of Health Sciences and to imple-
ment aspects related to the objectives of sustainable development in their training. Method: Through
collaborative work, 13 students from three health sciences degrees (Podiatry, Physiotherapy and Oc-
cupational Therapy) tutored by 10 teachers, prepared 29 videos of between 3-5 minutes on aspects of
promotion and prevention of injuries on the Camino de Santiago, thus promoting # 30DS “Health and
Well-being” and # ODS4 “Quality Education”. Subsequently, two infographics were created with the
videos linked by QR that were physically placed in 2 shelters in the province of Ledn. At the end of the
project, the students completed a Google forms survey to find out the increase in specific knowledge
and the type of transversal skills worked on during the project. Results: The sample is made up of 13
students (6 from the Podiatry Degree, 5 from the Physiotherapy Degree and 2 from the Occupational
Therapy Degree). 100% of the students believe that their knowledge has improved after the project,
increasing the assessment of their specific knowledge from 6.63 to 9.3. The students mostly believe
that they have improved their skills in teamwork, creativity and information management, and ability to
synthesize. Conclusions: Despite being a pilot study with a limited number of participants, collaborative
and interdisciplinary work encourages essential transversal skills in university education. Video recor-
ding and infographics are great learning strategies that encourage teamwork.

Keywords: videos, infographics, collaborative, Way of Santiago.
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Introduccion

El Camino de Santiago es la denominacion asignada a un conjunto de rutas de peregrinacion cristiana
de origen medieval que se dirigen a la tumba de Santiago el Mayor, situada en la catedral de Santiago
de Compostela (Galicia, Espafa). A finales de la década de 2010, 286 caminos se encontraban cata-
logados, recorriendo un total de 80.000 km en 28 paises (1,2),

Tras varias crisis histéricas, el numero de peregrinos que llegan a Santiago no ha parado de
aumentar desde la década de 1990 y en 2019 alcanzé la cifra mas alta desde que se tienen registros:
347 578 personas, generando un gran impacto sociocultural y en el turismo de la zona. Actualmente,
la peregrinacion jacobea atrae a hombres y mujeres por igual, los extranjeros superan ligeramente a
los nacionales y la mayoria emprende el viaje dentro de Espafa. La motivacién para el mayor nimero
de ellos sigue siendo de tipo espiritual, secundada por motivos ludico-deportivos (3).

El Aprendizaje Basado en Proyectos Colaborativos (ABPC), empleado como estrategia didac-
tica, desarrolla en estudiantes universitarios, motivaciéon hacia la busqueda y producciéon de conoci-
mientos. Implica formar equipos conformados por personas con perfiles diferentes, areas disciplinares,
profesiones, idiomas y/o culturas que trabajan juntos para planear, implementar y evaluar proyectos
que tienen aplicaciéon en el mundo real mas alla del aula de clase (4).

La utilizacién de herramientas audiovisuales con fines educativos se ha generalizado en las ulti-
mas décadas, entre las que destacamos el video y las infografias (5). Estas dltimas permiten visualizar
de una forma interactiva la informacion que presentan. Nos ayudan a transmitir procesos, noticias e
informaciones de una forma sintética y visual, motivando al usuario para acceder al conocimiento (6),
Con ellas, la informacion que queremos dar llega de manera directa y mas rapida, ya que el 90% de la
informacién que pasa por nuestro cerebro es visual (7).

Metodologia

Se ha llevado a cabo un proyecto colaborativo e interdisciplinar con tres Grados de Ciencias de la
Salud (Grado en Podologia, Fisioterapia y Terapia Ocupacional) de la Faculta de Medicina de la Uni-
versidad Miguel Hernandez.

Para ello, se reclutaron a 13 estudiantes (6 de Podologia, 5 de Fisioterapia y 2 de Terapia Ocupa-
cional) que grabaron 29 videos para promover y prevenir la salud de los peregrinos durante el Camino
de Santiago, dentro del programa #UMHSaludAble.

Los videos fueron preparados (contenido, guion y grabacion) por los estudiantes desde Marzo a
Junio de 2021, y tutorizados por 10 docentes en grupos reducidos.

* Videos de Podologia:
» Estiramientos de la musculatura posterior de la pierna y la fascia plantar
» Inspeccion, lavado e hidratacion de los pies
» ¢ Qué podemos hacer en caso de que presentemos dolor o inflamacién en las piernas o
pies al final de la etapa?
» Sefales de alerta en los pies
» Botiquin y tratamiento basico de ampollas
» Calzado al llegar de la etapa
» Cémo revisar el calzado antes de cada etapa
» Elegir el calzado segun la etapa
» Atado de cordones correcto segun el terreno y tipo de pie
» Eleccion y ajuste del calcetin
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» Uso correcto del baston
» Proteccion solar e hidratacion de los pies antes de iniciar la etapa
» Qué hacer ante una torcedura o esguince

* Videos de Fisioterapia
» Ejercicios para la musculatura profunda del cuello
» Ejercicios para la estabilizacion escapular
» Estiramientos de la musculatura de la espalda
» Ejercicios de movilidad y acondicionamiento fisico para preparar la salida
» Ejercicios de movilidad de cadera y posicion en los descansos de la etapa
» Después de la etapa: estiramientos y movilidad para una recuperacién éptima
» Cémo llevar la mochila correctamente durante el camino de Santiago
» Como aliviar los brazos tras llevar mucho tiempo la mochila
» Cémo aliviar las piernas tras largas caminatas
» Actuacion de urgencia en esguince de tobillo
» Automasaje en el pie
» Indicaciones de fisioterapia en la fascitis plantar
» Indicaciones de fisioterapia en la tendinopatia del Aquiles

* Videos de Terapia Ocupacional
» Preparacion de la mochila.
» ¢ Qué hacer cuando llegamos al albergue? Habitos saludables para el Camino de Santiago.
» ¢, Por qué Terapia Ocupacional en el Camino de Santiago? Midfulness.

La duracién de los videos grabados era de 3-10 min. Se grabé una version en espariol y otra con
subtitulos en inglés, debido a la internacionalizacion del Camino. Todos los videos fueron colgados en
el canal abierto youtube UMH.

Posteriormente se realizaron 2 infografias “Cuidados antes de iniciar la etapa” (imagen 1) y “Cui-
dados y recomendaciones a la llegada al albergue” (imagen 2), donde se linkaron a través de un QR to-
dos los videos realizados. Para el disefio de las infografias se tuvo en cuenta la perspectiva de género.

L————n
iniciar lo elapa -

COEAS A TEMER BN
CUENTA AL PARTIR:

Imagen 1. Cuidados antes de iniciar la etapa
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Imagen 2. Cuidados a la llegada

Opinién del estudiantado sobre la mejora de conocimientos y competencias

Se realizé una encuesta de Google forms tras finalizar el proyecto para conocer la opiniéon del estu-
diantado sobre la mejora de conocimientos y competencias transversales por participar en el proyecto.

En el formulario se pregunta los conocimientos ANTES y DESPUES de la actividad, asi como las
competencias que segun su percepcion han sido fomentadas (Capacidad de generar nuevas ideas;
Capacidad para adaptarse a nuevas situaciones; Liderazgo; Capacidad critica; Trabajo en equipo;
Habilidad para trabajar en grupos interdisciplinarios; Compromiso ético, entre otros).

Opinién del docente en la mejora de competencias

Se realizé una encuesta de Google forms tras finalizar el proyecto para conocer la opinion de los
tutores y determinar si las competencias trabajadas coincidian con las indicadas por el estudiantado.

Resultados y discusién

Participaron 13 estudiantes de 4° curso de Grado: 10 mujeres y 3 hombres con una edad media de
24,3 afios. De ellos, 6 pertenecian al Grado de Podologia, 5 al de Fisioterapia y 2 al de Terapia Ocu-
pacional.

Al valorar la adquisicidon de conocimientos por la participacion en el proyecto, observamos que
los estudiantes del Grado de Podologia refieren un valor de 7,33 antes de participar y un 9.67 tras
realizar la actividad; los estudiantes de Fisioterapia un 5,6 a un 8,8 y los estudiantes de Terapia Ocu-
pacional de un 7 a un 9,5 respectivamente. Los conocimientos aumentaron todos los casos. El valor
medio de conocimientos pasé de un 6,6 (antes de la actividad) a un 9,3 (después de la actividad).

Al valorar las competencias transversales que habian sido fomentadas durante el proyecto, ob-
servamos que los estudiantes creen que las mas se desarrollaron fueron: capacidad para generar
nuevas ideas; capacidad critica y autocritica; trabajo en equipo y habilidad para el manejo de la in-
formacién (figura 1, 2, y 3). Sin embargo, las menos trabajadas fueron liderazgo, compromiso ético y
toma de decisiones (figura 1, 2, y 3). Esta percepcion coincide con la obtenida por los docentes, que
creen que las competencias que se ven reforzadas con este proyecto son la creatividad, el trabajo en
equipo, habilidad para el manejo de informacion y capacidad para organizar y planificar.

143



Conference Proceedings EDUNOVATIC 2021

Competencias trabajadas con el proyecto
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Figura 1. Competencias trabajadas en el proyecto: creatividad, capacidad para adaptarse
a nuevas situaciones, liderazgo y capacidad autocritica

Competencias trabajadas con el proyecto
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Figura 2. Competencias trabajadas en el proyecto: habilidad para trabajar en grupos interdisciplinarios,
trabajo en equipo, compromiso ético y capacidad de analisis
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Figura 3. Competencias trabajadas en el proyecto: capacidad de organizar y planificar,
habilidad para manejo de informacion y toma de decisiones
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Conclusiones

A pesar de tratarse de un estudio piloto con un nimero limitado de participacion, los trabajos cola-

b
u

orativos e interdisciplinares fomentan competencias transversales imprescindibles en la formacién
niversitaria. La grabacion de videos y las infografias son excelentes estrategias de aprendizaje que

fomentan el trabajo en equipo, el manejo de informacion y la capacidad de analisis.

C

Creemos que este proyecto se puede implementar en otras titulaciones de la Ciencias de la salud
omo el Grado de Medicina o Ciencias de la Actividad fisica y el Deporte.
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Resumen

En la actualidad todos los estudiantes universitarios que asisten a las aulas usan teléfonos inteligentes
que albergan diferentes aplicaciones que pueden ser de interés y/o tener usos atractivos para mejorar
el método de ensefianza-aprendizaje. De esta manera, el docente debe estar familiarizado con estas
aplicaciones, como es Pinterest, e intentar aprovecharlas en el beneficio tanto del docente como de
la persona que cursa estudios en un centro universitario. La idea de proyecto que se plantea es, que
en las aulas de grupo reducido, los estudiantes que disponen de una gran coleccidén de preparaciones
histologicas animales sean capaces de hacer fotografias con sus dispositivos moéviles a través del mi-
croscopio optico, y previa filtracién, se publiquen esas fotografias en una cuenta de Pinterest cerrada y
exclusiva para los alumnos de las asignaturas que somos responsables en la Universidad de Valladolid
(Biologia Celular, 1° del Grado de Enfermeria e Histologia, 1° del Grado de Fisioterapia). El principal
objetivo de esta actividad es que todos los alumnos dispongan de diversas fotos realizadas por ellos y
por sus companeros que puedan ser de gran ayuda para el estudio de los contenidos de cara a la eva-
luacion final. Por tanto, el uso de esta aplicacién como otras TIC (Tecnologias de la Informacién y Co-
nocimiento) serian una gran oportunidad docente mediante aprendizajes significativos y transferibles.

Palabras clave: palabra Histologia; Atlas; Pinterest; Aprendizaje Virtual, Ciencias de la Salud.

Interactive Histological Atlas for Health Sciences

Abstract

Currently all university students attending classrooms use smartphones that host different applications
that may be of interest and/or have attractive uses to improve the teaching-learning method. In this way,
the teacher must be familiar with these applications, such as Pinterest, and try to take advantage of
them for the benefit of both the teacher and the person studying in a university center. The idea of the
project is that in small group classrooms, students who have a large collection of animal histological
preparations can take pictures with their mobile devices through the optical microscope, and after fil-
tration, these photographs are published in a Pinterest account closed and exclusive to students of the
subjects that we are responsible at the University of Valladolid (Cell Biology, 1st Degree of Nursing and
Histology, 1st Degree of Physiotherapy). The main objective of this activity is that all students have se-
veral photos taken by them and their classmates that can be of great help for the study of the contents
for the final evaluation. Therefore, the use of this application as other ICT (Information and Knowledge
Technologies) would be a great teaching opportunity through meaningful and transferable learning.

Keywords: word Histology; Atlas; Pinterest; Virtual Learning; Health Sciences.

146



EDUNOVATIC 2021

Introduccion

La Histologia es una asignatura basica tanto en los diferentes grados del area de las Ciencias de la
Salud como en los grados de Enfermeria y Fisioterapia en la Universidad de Valladolid. La Histologia
permite el estudio de la estructura microscépica de tejidos animales y vegetales, y la relacion estruc-
tural y funcional de los distintos componentes para formar érganos, por lo que se halla intimamente
relacionada con otras disciplinas como la Anatomia, la Bioquimica, la Biologia Celular y Molecular, la
Fisiologia y la Anatomia Patoldgica.

Las clases magistrales impartidas tradicionalmente de Histologia mediante el uso de diapositivas
con cortes de tejido de microscopia (éptica y/o electrénica) en el aula, y la observacién e interpreta-
cion de preparaciones histoldgicas en el laboratorio, deben adaptarse a las cualidades y capacidades
actuales de los alumnos. Porque es necesario que el aprendizaje de los alumnos se base en la capaci-
dad de construir modelos mentales que integren conocimientos sobre la morfologia histologica de las
estructuras tisulares en relacion con su funcion. Por eso se han desarrollado diversas actividades o es-
trategias docentes en esta materia: metodologias activas en Histologia (1), generaciéon de icnografias
histoldgicas (2), aprendizaje interactivo en Histologia (3), entornos de aprendizaje (4), estandarizacion
de estructuras tisulares (5), innovacion en la evaluacién en Histologia (6), desarrollo de microscopios
virtuales (7) y creacién de atlas on-line (8, 9).

Apoyandonos en estos antecedentes y tras impartir clases de Histologia durante tres cursos en
los grados de enfermeria y fisioterapia, que nos permite conocer la problematica de forma directa,
propusimos elaborar una nueva herramienta docente —Histoteca en Pinterest—, para fomentar la
implicacion de los alumnos en una actividad novedosa e incrementar su interés por la disciplina, por la
innovacion personal, por el uso de nuevas tecnologias, por la creaciéon que auna cualidades artisticas
y cientificas. Ademas, en esta base de imagenes de tejidos, los alumnos podrian consultar un material
docente actualizado y concreto, similar a lo que observan en el microscopio cuando realizan sus prac-
ticas de Histologia en los grados de enfermeria y fisioterapia de la Facultad de Ciencias de la Salud de
la Universidad de Valladolid en el Campus de Soria.

Metodologia

Para la realizacién del proyecto “Atlas Histolégico Interactivo para Ciencias de la Salud” se generé
una cuenta de la asignatura en la red Pinterest, donde se estan todas microfotografias comentadas
que permitan estudiar las estructuras y detalles de interés de preparaciones histolégicas que han sido
explicadas en practicas. Ademas, se comparara el numero alumnos presentados y aprobados en las
asignaturas con respecto a cursos anteriores. Finalmente se evaluara la efectividad de esta herramien-
ta educativa mediante una encuesta anénima para valorar la utilidad, facilidad de uso y el aprovecha-
miento por el alumno.

Descripcion del contexto y de los participantes

El proyecto se desarrollo durante el primer cuatrimestre del curso 2020-21. Una muestra de 144 alum-
nos de 1° curso del grado de enfermeria (82 alumnos) y 1° curso del grado de fisioterapia (62 alumnos)
con una edad media grupal de 19 afios. Los alumnos de 1°curso de grado afrontan este 1° cuatrimestre
con cierta expectacion y una actitud distinta a la que se observa en el 2° cuatrimestre. El profesorado
coincide en la necesidad de estimular al grupo, aumentar la atencién y facilitar el estudio de las ca-
racteristicas principales de la estructura de los tejidos animales estudiados en practicas. Participaron
voluntariamente el 100% de los alumnos, asistentes a cada practica, en el proyecto docente.
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Herramientas y recursos utilizados

|. Histoteca fisica de preparaciones de los diferentes tejidos y 6rganos animales del Departamento
de Biologia Celular, Histologia y Farmacologia de la Universidad de Valladolid.

Il. Los alumnos disponian de un microscopio 6ptico de tipo metalurgico vertical de la serie BX de
Olympus que es valido para las aplicaciones de analisis que establecen las competencias de la
asignatura.

lll. Todos los estudiantes tenian un Smartphone y/o tableta propia, con conexion a Internet por wifi
de la Universidad de Valladolid.

IV. Programas de disefio grafico y manipulacion de imagenes de libre acceso.

V. Atlas digital de Histologia, Sobotta Histologia de la editorial Panamericana, a través de la bibliote-
ca general electrénica de la Universidad de Valladolid.

VI. Cuenta en la red social Pinterest “Histologia_Uva Soria” @Histologiasoria

VII. Analisis de la eficacia del proyecto, basada en los porcentajes de alumnos presentados y apro-
bados de las asignaturas Biologia e Histologia, tanto para el cuaderno de practicas como para el
examen final.

VIII. Encuesta de satisfaccion del atlas virtual de Histologia animal

Resultados y discusion

Del total de los 144 alumnos de ambas asignaturas todos presentaron el cuaderno de practicas y las
notas aumentaron considerablemente con respectos a los afios anteriores. Los cursos del 2017/18,
2018/19, 2019/20 la nota media de los cuadernos de practicas para los alumnos de 1° del grado de
Fisioterapia fue de 6.7+£0.9 y para para los alumnos de 1° del grado de enfermeria fue de 7.1+1.1. Este
curso 2020/21 la nota ascendié en ambos grupos, siendo para 1° de Fisioterapia 7.8+1.2 y 8.0+0.8
para enfermeria (Tabla 1).

Con respecto a los alumnos que podian presentar se al examen, se presentaron 140 de los
144 (97.22%) matriculados, un porcentaje claramente superior al de afnos anteriores 85.18% (345
presentados de 405 alumnos totales). Nunca habiamos tenido un porcentaje asi de alumnos que se
presentasen al examen. El nimero de aprobados del curso 2020/21 también fue superior al de los tres
afios anteriores, 128 alumnos aprobaron la asignatura que representa un 91.42% de los alumnos que
acudieron al examen. En los cursos del 2017/18, 2018/19, 2019/20 aprobaron la asignatura el 79.13%,
que corresponde a 273 alumnos de los 345 presentados (Tabla 1).

Tabla 1. Resultados académicos de los alumnos de las asignaturas de Biologia Celular e Histologia de la Facul-
tad de Ciencias de la Salud de la Universidad de Valladolid del Campus

Notas Aprobados de la
Cuaderno de Practicas Presentados al Examen Asignatura
Aios académicos
Enfermeria Fisioterapia N° % N° %
Curso 202912021 8.0£0.8 7.8412 140 97.22 128 91.42
Cursos Anteriores 2017/18,
2018/19, 2019/20 7111 6.7+0.9 345 85.18 273 79.13

n= 405
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Finalmente realizamos una encuesta anénima que los alumnos cumplimentaron a través del
Campus Virtual y se dejo abierta durante 2 semanas. Con se observa en la Tabla 2, la participacion fue
del 100% y los alumnos valoraron muy positivamente la utilidad, facilidad, colaboracién en el aprove-
chamiento y recomendaron que se incluyera en afios futuros.

Tabla 2. Evaluacién del Atlas virtual de Histologia animal. Uso de Pinterest como
instrumento virtual para el aprendizaje

¢Ha participado en el Atlas virtual de Histologia animal, uso de Pinterest como instrumento
virtual para el aprendizaje?

Respuesta Media % Total n°®
1 Si 98.6 142

No 1.3 2

Total 100 144/144

¢Cree que el atlas virtual puede ser un material complementario para estudiar la pregunta del
corte histolégico del examen?

Respuesta Media % Total n°®
2 Si 97.2 140
No 2.8 4
Total 100 144/144
¢Fue facil desarrollar la actividad del atlas virtual?
Respuesta Media % Total n°®
3 Si 944 136
No 5.6 8
Total 100 144/144
¢ Te resulté de utilidad el atlas virtual para estudiar y repasar la asignatura?
Respuesta Media % Total n°®
4 Si 99.3 143
No 0.7 1
Total 100 144/144
¢Recomendarias esta actividad para cursos posteriores?
Respuesta Media % Total n°®
5 Si 98.6 142
No 1.3 2
Total 100 144/144
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Con la realizacion de este proyecto se pretendia elaborar una histoteca digital para que los
alumnos pudieran consultar un material docente actualizado y concreto, similar a lo que observan en
el microscopio 6ptico cuando realizan sus practicas de Histologia de las asignaturas Biologia Celular
e Histologia de primer curso los grados de enfermeria y fisioterapia respectivamente en la Facultad
de Ciencias de la Salud de la Universidad de Valladolid en el Campus de Soria. Por tanto, el objetivo
principal era elaborar un documento fotografico digital en Pinterest que permitiera facilitar el estudio y
favorecer el repaso de las caracteristicas principales de la estructura de tejidos y érganos animales.
En este proyecto ha mostrado una mejora de los resultados académicos con respecto a los cursos
anteriores. Ademas, ha conseguido un alto grado de santificacién entre el alumnado. Por estas razo-
nes, proponemos la integracion de las TICs en el aprendizaje de la Histologia a través del disefio de
diversas actividades basadas en el Atlas Histoldgico Interactivo para Ciencias de la Salud (Figura 1).
Estos resalados son concordante con estudios realizados en universitarios en la asignatura Histologia
(1, 2, 6).

Este proyecto reafirmaria que es adecuada la planificacion de las actividades TICs con el fin de
integrarlas en los programas docentes, teniendo en cuenta los objetivos de la asignatura y el perfil del
alumnado (10). En nuestro atlas virtual hemos aprovechado las infraestructuras digitales, material y
equipo docentes necesario para cubrir los objetivos del proyecto. Ademas, se ha conseguido la ela-
boracion de materiales y documentacién para el trabajo del estudiante, tanto dentro como fuera del
aula. Para nosotros mejorar el rendimiento académico de los alumnos gracias al acceso virtual a las
imagenes de los tejidos observados durante la realizacion de las practicas, supone un estimulo para
seguir implementado la innovacion docente en las asignaturas en las que somos responsables.

Flagqueta

Conducte excretor intercalar

Neutrdfilo
@ Eritrocito
Eosindfilo

F Histologia_UVa Soria i
= F Histologia_Uva Soria

Glandula Submaxilar ;
Frotis de sangre

Tinelan: Hematoxiling-Eosing Aumento;10x . . ’

Estructuras: -Acinos mucosos -Conducto Tincion: May-Grilnwald Giemsa Aumenio

excrelor Vaso sanguines -Acings serosos 40x Estructuras: -Plagueta -Eritrocito
-Linfacito -Eosindfila -Neutrdfilo

Conducto excretor intercalar
Figura 1. Pines de la cuenta @Histologiasoria de manera indivudual

Sin embargo, existen algunas propuestas para mejorar este proyecto de atlas virtual de Histo-
logia. Los alumnos estuvieron hasta el ultimo momento enviando fotos al profesor, de esta manera
seria mejor establecer dos plazos: uno para la realizacién / trabajo de las fotos y otro para enviarlas
al profesor. La ordenacién temporal conseguiria subir el mayor nimero de imagenes a Pinterest. Esto
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permitiria a los alumnos ver la totalidad de las imagenes realizadas por todos por sus compaferos.
Otro aspecto que pulir en nuestro proyecto, son las diferencias de conocimiento informatico de unos
alumnos y otros. Esta situacion nos hace reflexionar sobre impartir algin seminario sobre manejo de
programas de edicién grafica, porque podria ayudar a mejorar mucho los resultados y son herramien-
tas de uso amplio que pueden serles utiles en su futuro. Ademas, existié una gran desigualdad ya que
algunos alumnos enviaron una unica foto y otros enviaron muchas y muy trabajadas. Convendria es-
tablecer pautas mas estructuradas, pues la diferencia de implicacion y esfuerzo dedicado ha sido de-
masiado grande. Quiza para facilitar la elaboracién de imagenes sea util trasformar la histoteca fisica
del departamento en una base de datos digital que permita establecer una base de datos y un sistema
que les permita buscar y compara mas fotos. Esta propuesta seria complementaria al acceso abierto
del libro Sobotta Histologia. Ademas, podria disefiarse un sistema en el que los alumnos pudieran ver
la misma imagen sin rotular y rotulada. Eso permitiria al atlas virtual en Pinterest no sélo fuera una
herramienta de estudio, sino también de autoevaluacion. Para este fin seria necesaria la colaboracion
del equipo de informatica de la Universidad de Valladolid del Campus de Soria.

Un hecho anecdético durante la ejecucion del atlas virtual fue que planteamos en la propuesta
que los estudiantes trabajasen por parejas, por si alguno no disponia de un teléfono mévil con camara
fotografica 6ptima que permitiera obtener una imagen de calidad. No hubo ninguin caso, porque todos
los alumnos tienen méviles con camara de grandes prestaciones.

Conclusiones

 Se ha reforzado el marco docente de las practicas presenciales.

+ La utilizacién de imagenes virtuales, mantiene las ventajas educativas inherentes al uso de un
microscopio Optico real, permitiendo a los estudiantes comprender mejor las caracteristicas
morfolégicas de las microfotografias opticas / electrénicas tradicionales y obtener mejores cali-
ficaciones que sus compafieros de cursos anteriores.

» Se consiguié favorecer la adquisicién de habitos y habilidades para el autoaprendizaje, uno de
los ejes fundamentales del nuevo marco educativo en la Universidad.

» Se incrementd la participacion de los estudiantes en actividades que promuevan el trabajo co-
laborativo a través de la resolucién de problemas.

» Se dio una atencién personalizada al alumnado contribuyendo a facilitar la interaccion profe-
sor-alumno y alumno-alumno.

» Se implementaron competencias genéricas, como la capacidad de analisis y sintesis, resolu-
cion de problemas, toma de decisiones y comunicacion, el razonamiento critico, el trabajo en
equipo y el aprendizaje auténomo.

* La experiencia puede ser trasladable no sélo a la asignatura de Histologia, sino a todas aquellas
asignaturas que utilicen imagenes y que puede guardarse en los medios digitales.
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Resumen

En el Grado en Optica y Optometria se dividen los contenidos tedricos/practicos aplicados al ejercicio
profesional en diferentes modulos, y actualmente, no existe ninguna asignatura que favorezca que los
alumnos integren los conocimientos adquiridos y su aplicacion al ejercicio profesional. La formacion
basada en casos clinicos ayuda al alumno a integrar este conocimiento adquirido y a desarrollar la
capacidad de decision clinica. Sin embargo, esta formacion basada en casos clinicos no es sencilla de
organizar, planificar e impartir al requerir diferentes metodologias y materiales y no reemplaza la prac-
tica real. Por ello, se ha disefiado una pagina web para la resolucién de casos clinicos que pretende
mejorar la formacion de los alumnos del Grado en Optica y Optometria y se ha evaluado el impacto del
uso de esta web entre el alumnado con una encuesta de satisfaccion. La web que se ha desarrollado
permite cargar, modificar, eliminar o sustituir casos clinicos de forma sencilla con imagenes y videos
por parte de los docentes. Los casos estan agrupados en funcién de su dificultad, y su tematica, y
proporcionan feedback en las respuestas equivocadas retrocediendo en el caso, asi como mensajes
de retroalimentacion global al terminar el caso. La encuesta de satisfaccion fue respondida por 27
alumnos siendo los resultados muy positivos de forma mayoritaria. Este tipo de estrategias pueden ser
de gran ayuda para la integracion de los conocimientos de las diferentes materias clinicas. Ademas, se
aumenta la autonomia del alumno y se fomenta el autoaprendizaje y la autoevaluacion.

Palabras clave: Optometria; pagina web; casos clinicos; formacién clinica; practica clinica.
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Use of a website designed for the resolution of optometric clinical
cases. Impact on teaching

Abstract

In the bachelor’s degree in Optics and Optometry, the theoretical and practical contents applied to pro-
fessional practice are divided into different modules. Currently, there is no subject that encourages stu-
dents to integrate the knowledge acquired and its application to professional practice. Training based
on clinical cases helps the students to integrate this acquired knowledge and to develop clinical deci-
sion-making skills. However, this case-based training is not easy to organize, and plan. It requires diffe-
rent methodologies and materials and does not replace real practice. For this reason, a web page has
been designed for the resolution of clinical cases that aims to improve the training of the students of the
bachelor’s degree in Optics and Optometry. Moreover, the impact of the use of this website among the
students has been evaluated with a satisfaction survey. The website that has been developed allows
teachers to easily load, modify, delete or replace clinical cases with images and videos. The cases are
grouped according to their difficulty, and their theme, and provide feedback on the wrong answers going
back in the case, as well as global feedback messages at the end of the case. The satisfaction survey
was answered by 27 students, with the majority being very positive results. This type of strategy can
be of great help for the integration of the knowledge of the different clinical subjects. In addition, the
autonomy of the student is increased and self-learning and self-evaluation are encouraged.

Keywords: Optometry, Website, clinical cases, clinical training, clinical practice.
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En el Grado en Optica y Optometria se dividen los contenidos tedricos/practicos aplicados al ejercicio profesional en diferentes
madulos, y actualments, no existe ninguna asignatura que favorezca que los alumnos integren los conocimientos adquiridos y su
aplicacion al ejercicio profesional. La formacion basada en casos clinicos ayuda al alumno a integrar este conocimiento adquirido y a
desarrollar la capacidad de decision clinica. Sin embargo, esta formacion basada en casos clinicos no es sencilla de organizar,
planificar e impartir al requerir diferentes metodologias y materiales y no reemplaza la practica real. Por ello, se ha disefiado una
pagina web para |a resolucion de casos clinicos que pretende mejorar la formacion de los alumnos del Grado en Optica y Optometria
¥ se ha evaluado el impacto del uso de esta web entre el alumnado.

Las herramientas utilizadas para el desarrollo de la web son de codigo abierto. Angular como framework de google para el disefio de
paginas web de una scla pagina desarrollado en TypeScript. Node.js es un entorno en tiempo de ejecucion multiplataforma,
especialmente enfocado en la capa del servidor. Junto con Mongodb gque es un sistema de base de datos NoSQL, orientado a
documentos y de codigo abierto. Para la organizacion de los casos se ha usado Powerpoint y ThinkComposer (programa gratuito para
la creacion de diagramas de flujo) para el establecimiento de |a secuencia de los casos en |la web. La encuesta difundida entre los
alumnos para evaluar el impacto en |a ensefanza con el uso de esta nueva web se compuso de 6 preguntas y se ha realizado de
forma anénima usando Microsoft Forms para la recogida de datos.

La web presenta el aspecto que se visualiza en la figura 1, y
permite cargar, modificar, eliminar o sustituir casos clinicos de
forma sencilla con imagenes y videos. Los casos estan agrupados
en funcion de su dificultad, y su tematica, y proporciona feedback
en las respuestas equivocadas retrocediendo en el caso, asi que
come mensajes de retroalimentacion global al terminar el caso. La
encuesta de salisfaccion fue respondida por 27 alumnos y a
continuacion se muestran los resultadcs encontrados, siendo de
forma mayoritaria muy positivos.
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Este tipo de estrategias pueden ser de gran ayuda para la integracion de los conocimientos de Ias diferentes materias clinicas que se
imparten en el grado, y dada la actual situacion sanitaria en la que la presencialidad se ha visto interrumpida hubiese sido una
herramienta muy util,. Ademas de esta forma se aumenta la autonomia del alumno y se fomenta el autocaprendizaje y la
autoevaluacidn. El impacto de la implementacion de la web de casos clinicos es muy prometedor ya que en la encuesta de
satisfaccion, un porcentaje muy grande de alumnos considera que les ha resultado interesante y Otil y que este tipo de formacion les
ayuda a relacionar conceptos de diferentes y también les favorece a la hora de tener que enfrentarse a un paciente en la practica real.
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Realizacion de un ensayo de laboratorio por parte
de los alumnos de Ingenieria Civil como formacion
complementaria a las clases teoricas

Pablo Orosa Iglesias
Universidade da Corufia (UDC), Espafa

Ignacio Pérez Pérez
Universidade da Corufia (UDC), Espafa

Ana Maria Rodriguez Pasandin
Universidade da Corufia (UDC), Espahfa

Carlos Martinez Bustelo
Universidade da Corufia (UDC), Espahfa

Resumen

Las metodologias docentes que involucran al estudiante como parte activa del aprendizaje implican
aplicacion de los conocimientos adquiridos tedricos a la practica, ayudando a una mejor comprension
y fijacion de los conceptos. Durante la asignatura Caminos y Aeropuertos (CA) del Grado de Ingenieria
de Obras Publicas (GIOP), los estudiantes pudieron asistir y participar en una préactica de laboratorio
donde se realiz6 el ensayo de compactacion Proctor Normal, empleado para el céalculo de la humedad
optima que debe tener un suelo para ser compactado a su maxima densidad. Dicha practica se realizé
en el Laboratorio de Caminos de la Escuela Técnica Superior de Ingenieria de Caminos, Canales y
Puertos de la Universidade da Coruna (UDC), y fue impartida por el becario FPI Pablo Orosa Iglesias,
quien se esta formando como docente ademas de realizar su tesis doctoral. Asistieron un total de 6
estudiantes de grado, los cuales participaron en distintas fases del ensayo. Finalmente, con los datos
recogidos, los alumnos realizaron un informe, y obtuvieron los resultados objetivo del ensayo. Se eva-
lué el grado de satisfaccion y las impresiones del estudiantado tras la practica realizando una encuesta
online, anénima, a través de la plataforma Moodle.

Palabras clave: ingenieria civil; ensayo de laboratorio; practica; carreteras; encuesta.
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Performance of a laboratory test by the civil engineering students
as a complementary training to the theoretical classes

Abstract

Teaching methodologies that involve the student as an active part of the learning process imply the
practical application of the theoretical knowledge acquired, helping to a better understanding and reten-
tion of the concepts. During the subject Roads and Airports of the Public Works Engineering Degree,
students were able to attend and participate in a laboratory practice where the Standard Proctor com-
paction test was performed. This is a test commonly used to calculate the optimum moisture that a soil
must have to be compacted to its maximum density. This practice was carried out at the Road Labora-
tory of the School of Civil Engineering of the University of A Corufia (UDC), and was imparted by the FPI
scholarship holder Pablo Orosa Iglesias, who is currently completing his doctoral thesis and training as
a teacher. It was attended by a total of 6 undergraduate students, who participated in different phases
of the test. Finally, with the data collected, the students wrote a report and obtained the objective results
of the trial. The degree of satisfaction and the students’ impressions after the practice were evaluated
by means of an anonymous online survey, conducted via the Moodle platform.

Keywords: civil engineering; laboratory test; practice; roads; survey.

Introduccion

En la asignatura Caminos y Aeropuertos (CA) del Grado de Ingenieria de Obras Publicas (GIOP) se
estudian temas relativos a las diferentes fases de las carreteras, como su disefio, las obras necesarias
de explanacion, drenaje, dotaciones viarias, e incluso las labores de conservacién de las mismas.
Como complemento de formacion adicional a las clases tedricas, es habitual que los miembros del
Grupo de Innovacion Educativa (GIE) “Carreteras”, planifiquen practicas de laboratorio, visitas a obra,
etc en sus asignaturas. Concretamente, en CA se propuso la realizacion de diversas practicas de la-
boratorio.

Estas practicas se realizan en el Laboratorio de Caminos de la Escuela Técnica Superior de In-
genieria de Caminos, Canales y Puertos de la Universidade da Corufia (UDC). Tienen como objetivo,
en primera instancia, el acercamiento de los estudiantes a la realizacién de los ensayos en primera
persona, complementando las explicaciones tedricas y ayudando a fijar mejor los conceptos apren-
didos mediante su aplicacion, mejorando su comprensioén (Serrano et al., 2020; Cox y Junkin, 2002).
Ademads, sirven de hilo de unién entre los estudiantes y la profesién de la Ingenieria Civil (Sanchez et
al., 2020), asi como con la actividad investigadora que se lleva a cabo en las universidades, en este
caso dentro del grupo de investigacion de Carreteras, Geotécnica y Materiales (CGM), de la UDC. Esta
actividad investigadora, de considerable importancia en la rama de la Ingenieria Civil, pasa desaper-
cibida habitualmente entre muchos estudiantes de estas titulaciones por falta de suficiente visibilidad
dentro de las escuelas.
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Metodologia

A continuacion, se muestran los principales aspectos correspondientes a la metodologia propuesta.

Clases teodricas preliminares

Durante las clases tedricas del tema de Explanaciones de la asignatura CA de la titulacion de GIOP
los alumnos estudian los distintos principios sobre compactacion de suelos, factores que influyen, y
ensayos habitualmente realizados en laboratorio para mejorar dichas actuaciones en obra. Uno de los
ensayos mas conocidos de compactacion es el Proctor Normal, de uso comun y de facil realizacion.
Este ensayo se explica de forma detallada en las clases tedricas de CA, con ayuda de presentaciones
en Power Point.

Practica de laboratorio

Como complemento a las explicaciones tedricas, los alumnos acudieron al Laboratorio de Caminos
donde se realizé el ensayo de compactacion Proctor Normal (Figura 1), de acuerdo con la norma
UNE-EN 103500:1994 (AENOR, 1994), sobre una muestra de suelo seleccionada previamente. Pablo
Orosa Iglesias fue el encargado de la preparacion de las practicas y de la explicacion del ensayo a los
estudiantes. En primer lugar, resumié todos los pasos a seguir para la realizacion del ensayo y, segui-
damente, participd conjuntamente con los estudiantes en la realizacion de la practica.

El suelo estudiado se dividid en seis muestras iguales y se mezclé con seis contenidos distin-
tos de agua afiadida (2, 4, 6, 8, 10 y 12 %) (Figura 1a). Cada una de las muestras fue compactada
en un molde cilindrico previamente pesado y medido, empleando una maza de dimensiones y peso
conocidos. La compactacién de cada una de las seis muestras se realizé en tres capas, aplicando
26 golpes de la maza por capa, como se indica en la norma seguida (Figuras 1b y 1c). Finalizada la
compactacion, se enrasaron las muestras dentro de los moldes, y se registraron los pesos. Posterior-
mente, se desmoldaron los especimenes cilindricos resultantes y se tomé una muestra de cada uno.
Se introdujeron las muestras en una estufa para que el agua se evaporase totalmente. Asi, fue posible
calcular la diferencia de peso antes y después de secado, obteniendo las respectivas humedades, y
posteriormente las densidades secas, en cada caso. Los estudiantes colaboraron en las labores de
compactacion con la maza y toma de datos.

Figura 1. Estudiante colaborando en las distintas etapas del ensayo Proctor Normal bajo la supervisién del
docente Pablo Orosa: (a) mezclado de muestra de suelo con distintos contenidos de agua; (b) introduccioén de la
primera capa de muestra en molde; (c) compactacion de la muestra con ayuda de la maza
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Informe de la practica

Tras la realizacion de la practica, y con los datos recogidos, los alumnos fueron capaces de realizar
los calculos que condujeron a la obtencién de la humedad 6ptima del suelo estudiado, es decir, la
humedad que produjo la maxima densidad seca. Como memoria de la practica los alumnos realizaron
un informe detallando los pasos seguidos y los calculos realizados, ademas de las conclusiones que
sacaron tras la realizacion de la practica.

Encuesta final

Con el fin de evaluar la satisfaccion de los estudiantes con la realizacion de la practica y consecucion
del objetivo principal, se llevé a cabo una encuesta online, anénima, mediante el programa Microsoft
Forms, entre todos los alumnos que cursan esta asignatura:

* Pregunta 1: jHas asistido a la practica de laboratorio en la que se explico y realizé el ensayo
Proctor Normal?

* Pregunta 2: Valora de forma global la practica de laboratorio (0 = no me gusté nada; 10 = me
gusté muchisimo)

» Pregunta 3: Indica si crees que la realizacion de la practica de laboratorio te muestra o te acerca
mas a la profesion de la Ingenieria Civil y al ambito de la investigacion (0 = para nada; 10 = si,
mucho)

* Pregunta 4: Indica si crees que la realizacion de la practica de laboratorio te ayudo en alguna de
las siguientes cuestiones (seleccionar entre respuestas posibles)

» No me ayudd en nada, me llegaba con las explicaciones tedricas de clase

» Me ayudd a comprender mejor como se realiza el ensayo

» Me ayudo a fijar mejor los conceptos. Es decir, a que queden retenidos durante mas tiempo

» Me ayudé a ver la cantidad de trabajo que da el ensayo y la cantidad de tiempo que lleva
realizarlo

» Me ayudd a entender mejor para qué sirve el ensayo

» Me ayudd a entender mejor cdmo se obtienen e interpretan los resultados del ensayo

» Otras

* Pregunta 5: Indica qué mejorarias de la Practica de Laboratorio (seleccionar entre respuestas

posibles)
» No mejoraria nada
» Aumentaria el nUmero de ensayos y/o duracién de la practica
» Haria las practicas mas participativas para el estudiantado
» Realizaria las practicas fuera del horario de clase
» Propondria la realizacion de practicas en grupos mas reducidos (ej: solo dos o tres estudiantes)
» Daria puntos extra en la calificacion final de la asignatura a los asistentes a la practica
» Eliminaria la realizacién de esta practica
» Otras

* Pregunta 6: Si se realizasen nuevas practicas de Laboratorio en la asignatura, ¢ asistirias?

* Pregunta 7: Por favor, indica aqui todas las observaciones y sugerencias que te parezcan opor-
tunas, relativas a la Practica de Laboratorio (respuesta escrita)
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Resultados y discusién

Asistencia

De un total de 8 alumnos matriculados en esta asignatura, 6 asistieron a la practica de laboratorio (un
75% de los matriculados, asistieron), y 6 contestaron a la encuesta propuesta (un 100% de los asisten-
tes, contestaron). La totalidad de los estudiantes que contestaron a la encuesta final fueron asistentes,
segun las respuestas a la “Pregunta 1”.

Satisfaccion del estudiantado y consecucion del objetivo

La valoracion global de la practica de laboratorio por parte de los estudiantes fue de un 8.50/10 de
media, segun las respuestas a la “Pregunta 2”. Es un resultado bastante alto, que muestra que se
cumplieron las expectativas de los estudiantes respecto a la practica.

En cuanto a que la practica de laboratorio supusiese un acercamiento tanto a la realidad de la
profesion de ingenieria civil, como al ambito de la investigacion, las respuestas a la “Pregunta 3” refle-
jan un claro éxito, con un 9.33/10 de media.

O Me ayudo a comprender mejor como se realiza el [ No mejoraria nada

ensayo
R . . Aumentaria el nimero de ensayos y/o duracion de la
[0 Me ayudo a fijar mejor los conceptos. Es decir, a que » prictica yosy/
queden retenidos durante mas tiempo
[] Haria las practicas mas participativas para el estudian-

O Me ayudo a ver la cantidad de trabajo que da el en- tado

sayo y la cantidad de tiempo que lleva realizarlo

[ Daria puntos extra en la calificacion final de la asignatu-

O Me ayudo a entender mejor para qué sirve el ensayo - -
ra a los asistentes a la practica

O Me ayudo a entender mejor como se obtienen e in-

terpretan los resultados del ensayo O Otras

Figura 2. Representacion de los resultados a las Preguntas 4 y 5 de la encuesta en diagrama de sectores: (a)
Pregunta 4: Indica si crees que la realizacién de la practica de laboratorio te ayudé en alguna de las siguientes
cuestiones; (b) Pregunta 5: Indica qué mejorarias de la Practica de Laboratorio
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En la Figura 2 se representan las respuestas obtenidas a las Preguntas 4 y 5. Las respuestas
que no fueron escogidas por ningun estudiante no se representan en los graficos. De acuerdo con la
Figura 2a, cinco de los seis estudiantes que contestaron a la encuesta (el 83.33%) ha dicho que la
practica de laboratorio “Le ayudo a fijar mejor los conceptos. Es decir, a que queden retenidos por mas
tiempo” y “Le ayudo a entender mejor cémo se obtienen e interpretan los resultados del ensayo”. Esta
respuesta pone de manifiesto que el objetivo primero de servir como una clase de complemento a la
teoria, ayudando a mejorar su entendimiento, fue satisfactoriamente cumplido. Ademas, también el
83.33% de los estudiantes que contestaron a la encuesta comentan que “les ayudoé a ver la cantidad
de trabajo que da el ensayo y la cantidad de tiempo que lleva realizarlo”, ayudandoles por lo tanto a
conocer la realidad de la profesion, y de la investigacion que se realiza en los laboratorios de ingenie-
ria civil. Tres de los seis estudiantes mencionaron ademas que “les ayudé a comprender mejor como
se realiza el ensayo” y “les ayudd a entender mejor para qué sirve el ensayo” (Figura 2a), siendo una
vez mas evidencia de un entendimiento mejor de los conocimientos tedricos transmitidos durante las
sesiones de clase tedricas previas. Las respuestas “no me ayudo en nada” y “otras” no fueron selec-
cionadas por ninguno de los estudiantes.

En cuanto la Pregunta 5 de como mejorarian la practica de laboratorio (Figura 2b), cuatro de los
seis estudiantes que respondieron a la encuesta (el 66.67%) comentan que “aumentarian el nimero
de ensayos y/o duracién de la practica” y proponen valorar la asistencia a la misma con puntos extra
en la calificacion. Estas respuestas indican el interés del estudiantado en las practicas, las cuales les
resultan una forma atractiva de aprendizaje. Dos de los estudiantes indican que estan conformes con
la realizacién de la practica y “no mejorarian nada”; mientras que uno de ellos comenta que le intere-
saria “hacer las practicas mas participativas”.

En general, de las respuestas puede extraerse una aceptacion por parte de los estudiantes
a este tipo de metodologias docentes. El 100% de los estudiantes que contestaron indican que les
gustaria y estarian dispuestos a realizar nuevas practicas (Pregunta 6). Existieron dos respuestas a la
Pregunta 7, en la que los estudiantes comentaron que “Seria interesante que se realizasen mas” y que
“Estuvo bien ver la forma manual de realizar el ensayo, pero seria interesante ver el funcionamiento
de la maquina para familiarizarse con su funcionamiento”, de nuevo, en ambos casos, reiterando el
interés de los estudiantes por aumentar el nUmero de clases practicas, ya visto en la respuesta a la
Pregunta 6 anterior.

Conclusiones

Los objetivos principales eran acercar a los estudiantes del grado GIOP tanto a la realidad de la pro-
fesion de ingenieria civil como a las labores de investigacion. Ademas, se buscé complementar las
explicaciones tedricas, ayudando a fijar mejor los conceptos aprendidos mediante su aplicacién. Los
resultados muestran que los estudiantes estuvieron satisfechos con la realizacién de las practicas,
pues les ayudd a comprender mejor las clases tedricas. Pudieron ver y realizar un ensayo de labora-
torio en primera persona. De forma global, todos los alumnos que participaron estarian dispuestos a
repetir, y sugieren que se hagan clases de este tipo con mayor frecuencia.

Tras el éxito de la practica de laboratorio y la aceptacion generada, el profesorado del GIE
“Carreteras” valora la posibilidad de poder realizar un mayor nimero de actividades practicas con los
estudiantes en las distintas asignaturas impartidas, asi como poder valorar en la calificacion final de la
asignatura de algun modo la participacién y el interés en dichas actividades.
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Resumen

Esta actividad formativa involucré a los departamentos de Ingenieria Electrénica con el de Filologia
Inglesa de la Universidad de Oviedo y se enmarcé en la asignatura “Comunicaciones Mdéviles” del
cuarto curso primer semestre del Grado en Ingenieria en Tecnologias y Servicios de Telecomunica-
cion. Surgid al detectar la falta de motivacion del alumnado ante las tradicionales clases magistrales,
que perciben como alejadas de una realidad practica, asi como la escasa experiencia de éstos en
exponer de forma oral sus ideas, conocimientos o resultados. Se persiguieron, por lo tanto, dos ob-
jetivos fundamentales: primeramente, aumentar la motivacion y participacion del alumnado a través
de técnicas docentes innovadoras de trabajo colaborativo, Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP) y
“Flipped Classroom” (FC), con la inclusion de las TICs. De esta forma, se pretendia devolver el pro-
tagonismo al alumno potenciando el desarrollo de las competencias transversales (o “soft skills”), tan
demandadas en la actualidad por los empleadores. Y, en segundo lugar, contribuir al desarrollo de la
competencia comunicativa en inglés del alumnado, dado el caracter internacional de este idioma que
rige las comunicaciones académicas y profesionales en un mundo globalizado y, especialmente, en
el area de las Telecomunicaciones. Para la consecucion de estos objetivos, se plante6 al alumnado la
preparacién en grupo de un tema cientifico-técnico del ambito de estudio, que se debia exponer oral-
mente de forma presencial o virtual, de tal manera que se trabajasen las competencias involucradas
de la guia docente y se alcanzasen los objetivos de aprendizaje correspondientes.

Palabras clave: Clase invertida; Aprendizaje colaborativo; Aprendizaje basado en proyectos; Compe-
tencias transversales; Competencia comunicativa.
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Collaborative Learning and Communicative Skills in English in a
University Engineering Course

Abstract

This training activity, which involved the Electronic Engineering and the English Studies departments at
the University of Oviedo, was framed in the course ‘Mobile Communications’ in Year 4, Semester 1, in
the degree in Engineering in Telecommunications Technologies and Services. It arose from detecting
students’ lack of motivation in traditional masterclasses, which they perceive far from a practical reality,
as well as their limited experience in presenting their ideas, knowledge or results. Therefore, two major
objectives were pursued: firstly, to increase students’ motivation and participation through innovative
teaching techniques, namely collaborative work, Project-Based Learning (PBL) and Flipped Classroom
(FC), with the inclusion of ICTs. It was thus intended to give students a leading role in the learning pro-
cess, promoting at the same time their development of transversal competences (or ‘soft skills’). The-
se are currently highly demanded by employers. And, secondly, to enhance students’ communicative
competence in English, given the international character of this language. In today’s globalised world,
it has established itself as essential in academic and professional communications and, especially, in
the area of Telecommunications. To achieve these objectives, the students were asked first to prepare
a scientific-technical topic of the study field in groups and subsequently to present it orally, onsite or vir-
tually. By doing so, the skills included in the course programme were worked on and the corresponding
learning goals were attained.

Keywords: Flipped Classroom, Collaborative Learning, Project Based Learning, Soft Skills, Communi-
cation Skills.

Introduccion

En los ultimos cursos se detectd una creciente desmotivacion en el alumnado por las sesiones magis-
trales, probablemente al asumir un rol pasivo y no apreciar la relacion entre los contenidos tedéricos y
una realidad mas practica. Esto se reflejé en una falta de interés y de asistencia generalizada. Como
solucién, se planted recurrir a tres metodologias reconocidas internacionalmente por incrementar la
participacion y motivacion de los estudiantes: el Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP) (Kolmos y
De Graaff, 2014), el Aprendizaje Colaborativo (Ozdemir y Nafalski, 2007) y la ‘Flipped Classroom’ (FC)
(Santiago y Bergman, 2018). El ABP propone que el proceso de ensefianza-aprendizaje se lleve a
cabo a través de la resolucion, por parte del alumnado, de proyectos o problemas en los que el pro-
fesor tiene el rol de guia, lo cual hace que se adapte perfectamente a las ingenierias (Alcober, Ruiz y
Valero, 2003). Fomenta ademas el aprendizaje significativo y puede implementarse junto con el trabajo
colaborativo y/o auténomo. La FC basada en invertir los roles profesor-alumno tradicionales dinamiza
la actividad formativa, mediante la puesta en comun de los conocimientos adquiridos, el debate, etc.,
donde la comunicacién es un aspecto esencial. Favorece también el uso de las TICs.

Ambos métodos fomentan la comunicacion. Comunicarse eficazmente es una de las claves para
el éxito académico y profesional, y hacerlo en inglés tiene enormes ventajas, puesto que esta es la len-
gua internacional para los negocios y la investigacion cientifica. De ahi, la importancia de esta activi-
dad formativa que combina competencias de la Ingenieria y la Lengua Inglesa; y, por ello, profesorado
de estas dos areas de conocimiento. El uso del inglés con fines especificos hace que el aprendizaje
de la ingenieria sea también significativo. Alcanzar una competencia adecuada en este idioma permite
a los ingenieros ser mas competitivos en el mundo laboral (Sosa, Gutiérrez y Velazquez, 2018). Los
profesores pensamos que el plan de estudios no esta facilitando suficiente formacién en este aspecto.
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Por otra parte, las comunicaciones méviles avanzan con tremenda rapidez y surgen continua-
mente materiales interesantes sobre los que trabajar. Por ello, proponer actividades en las practicas
de aula, que fomenten desarrollar un proyecto sobre un tema candente en el contexto de la asignatura
puede favorecer la participacion y asistencia a las sesiones y, ademas, mejorar las habilidades de los
estudiantes.

Metodologia

La metodologia empleada requirié constante coordinacion entre las dos profesoras participantes, man-
teniéndose reuniones de trabajo regulares a través de Microsoft Teams. Dicha metodologia y el plan
de trabajo consistio en:

» Organizar 3 grupos: 2 de 4 estudiantes y uno de 3.

+ Adjudicar un tema a cada equipo por sorteo: “Wireless Body Area Networks”, “Network Slicing
in 5G” y “Mobile Satellite Communications”.

* Proporcionarles pautas para realizar la presentacion oral en inglés: una sesién explicativa para
la parte técnica y otra para el inglés, complementadas con materiales en el Campus Virtual y
con tutorias.

* Realizar sesion intermedia de seguimiento, con ambas docentes, para verificar que se estuviera
abordando la actividad adecuadamente, aplicando técnicas de aprendizaje individual, orienta-
das a la FC, y también colaborativo.

» Sesiones dedicadas a las presentaciones orales en inglés (en “streaming” debido a la situacién
sanitaria por la Covid-19), cuyo audio fue grabado. Los grupos que no presentaban en dicha
sesion también debian asistir. La evaluacién correspondié a ambas docentes.

» Sesiones dedicadas a proporcionar “feedback” ambas docentes a los alumnos, asi como estos
a las profesoras acerca de su satisfacciéon con la actividad.

Resultados y discusion

Se alcanzaron todos los objetivos especificos planteados en su mas alto grado. La asistencia durante
el curso 2020-21 fue muy superior a afios anteriores (100%). Ello puede atribuirse a la metodologia
empleada y a la actividad propuesta, muy bien acogida entre el alumnado, como demostré la encuesta
de satisfaccion que se realizé al finalizarla. Aunque también pudo favorecer este incremento el paso a
docencia virtual por la alerta sanitaria.

La participacion de los alumnos fue activa y su implicacién alta en general. Todos realizaron muy
satisfactoriamente la presentacion en inglés sobre temas actuales, emulando un entorno profesional.
Trabajaron bien en grupo para repartirse tareas, pero en general, no han colaborado suficientemente
para elaborar la presentacion final conjunta y ensayarla en grupo. También quedé patente que debian
mejorar aspectos organizativos y de gestidon del tiempo. En la sesidén de seguimiento, solo tenia ligera-
mente encaminado el trabajo el grupo que presentaba en primer lugar.

Los estudiantes siguieron las pautas acerca de los contenidos técnicos que debian incluir en
cada trabajo y el conjunto de directrices para presentarlos proporcionadas por las profesoras. Para la
evaluacion se elaboraron 2 rubricas: una sobre los aspectos técnicos, que incluye ademas el trabajo
en equipo y la forma de presentar, y otra referida a la lengua inglesa (uso del idioma y de la voz),
que también analizaba la estructura y el contenido a nivel visual. Las presentaciones abordaron las
tematicas técnicas correctamente y con la profundidad y rigor esperado. A pesar de la escasa o nula
experiencia de estos alumnos en realizar exposiciones orales, se observéd un nivel significativo en su
competencia comunicativa en inglés, como revelan las notas de esa parte (ninguna inferior a 8,75).
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En la encuesta de satisfaccion, el cambio de metodologia docente fue puntuado con un 4,7 sobre
5. Esto muestra la necesidad de incluir metodologias mas activas y que impliquen una mayor parti-
cipacién del alumnado, porque aumentan su motivacion. El hecho de que ellos mismos generaron el
contenido sobre un tema especifico tuvo un impacto muy favorable en su interés por la asignatura. Los
alumnos se autovaloran muy positivamente y consideran que se implicaron en un alto grado (4,9/5).
Aunque un 30% no creyd que la actividad les sirviera para fortalecer su aprendizaje (parecen preferir
clases expositivas presenciales y unas transparencias que estudiar), el resto si consideré que les ha-
bia permitido reforzar ese conocimiento, facilitar el autoaprendizaje y permitir la asociacion entre los
contenidos tedricos y la vida real. Otros aspectos bien valorados fueron: el volumen de trabajo (4,7),
el tiempo para realizarlo (4,7), los materiales ofrecidos en las plataformas oficiales (4,8) y los criterios
de evaluacion (4,4).

Las propuestas de mejora se centraron en la sesion de seguimiento. Sélo 4 de los 10 alumnos
sugirieron cambios y todos ellos apuntaron en esa direccion.

Tabla 1. Resumen de los resultados alcanzados para cada indicador, sefialando el modo de evaluacioén del mismo

N° Indicador Modo de evaluacion Rangos fijados y obtenidos

1 Asistencia. Porcentaje del alumnado Datos de asistencia recogidos por ~ OBTENIDOS: BUENO (> 70%).
que asiste a las sesiones las profesoras 100%

Datos recogidos por las profesoras
2 Idoneidad del trabajo en equipo en la sesion intermedia de segui- OBTENIDO: MEJORABLE
miento (Cuestionario)

Adecuacion de la presentacion
3 propuesta por el alumnado tanto en Rubricas de evaluacion OBTENIDO: BUENO
aspectos formales como de contenido

Datos recogidos en la encuesta de

satisfaccion OBTENIDO: BUENO

4 Satisfaccion del alumnado

Conclusiones

Con esta actividad formativa se persiguieron dos objetivos: aumentar la motivacion y participacion
del alumnado mediante técnicas docentes innovadoras (trabajo colaborativo, ABP y FC, junto con las
TICs) y contribuir al desarrollo de su competencia comunicativa en inglés.

Se ha comprobado que estas actividades fomentan la participacion y asistencia a las sesiones,
asi como el trabajo individual y en equipo. La informacion facilitada a través del Campus Virtual fa-
vorecio también el aprendizaje y el correcto desarrollo de la actividad, demostrandose la utilidad de
las TICs. Esta propuesta ha contribuido también a la coordinacién entre departamentos de diferentes
areas y sus profesoras.

En lo referido al Aprendizaje Colaborativo, los resultados concuerdan con los de G. Ozdemir y A.
Nafalski (2007) en que los estudiantes adquieren la habilidad del pensamiento critico, una mayor mo-
tivacion, responsabilidad compartida para el aprendizaje, y el aprendizaje de todos, todo lo cual contri-
buye a generar confianza en uno mismo y en el grupo. El trabajo en equipo mejora la comprension del
temay, ademas, esa responsabilidad compartida ayuda a reducir la ansiedad vinculada a la tarea. Los
estudiantes no apreciaron, sin embargo, posibles aspectos negativos como choques de personalidad
o irresponsabilidad en alguno de ellos.
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Respecto del ABP, se siguieron algunas pautas de A. Kolmos y E. De Graaff (2014). Al igual
que en J. Alcober et al. (2003), se ha concluido que el ABP tiene una eficiencia importante en grupos
heterogéneos, porque al combinarse con el Aprendizaje Colaborativo las diferencias proporcionan
valor afiadido. También hubo gran concordancia en la valoracién de este tipo de actividad por los estu-
diantes. Esta es total en lo que concierne a los aspectos positivos referentes a aprender a trabajar en
equipo, metodologia mas cercana a la practica profesional, mejorar la gestion del tiempo, adquisicion
de habilidades comunicativas, tratar temas y tecnologias actuales y que la metodologia sea novedosa
y estimulante. Sin embargo, nuestros resultados han diferido ligeramente en lo referido al Aprendizaje
Colaborativo, por la falta de formacién del alumnado al respecto. Para la técnica FC, se adopté mayo-
ritariamente el modelo indicado por R. Santiago y J. Bergmann (2018). El haber proporcionado pautas
claras al comienzo y el seguimiento intermedio contribuyeron al éxito. La sesién de seguimiento sirvid
para detectar y hacer ver las posibles consecuencias de una mala gestidén/organizacion del trabajo.
El rigor y la calidad de los contenidos, y el papel adoptado por los estudiantes en las presentaciones,
hicieron que se pueda considerar exitosa la implementacion de esta técnica.

En cuanto al desarrollo de la competencia comunicativa, nuestros resultados coinciden con los
de Crochane (2009), puesto que a través de la preparacion de un tema y su presentacion oral se ha
fomentado esa competencia esencial. En nuestro caso, esto se hizo ademas en una lengua extranjera.
Numerosos estudios en universidades de Telecomunicaciones en Asia (Latha, 2014; Stapa, Murad y
Ahmad, 2014; entre otros), defienden la importancia del desarrollo del inglés en las carreras técnicas
junto con los conocimientos especificos de esas areas. En conclusion, valoramos la experiencia como
muy positiva tanto para el alumnado como para las profesoras, teniendo en cuenta los resultados fina-
les obtenidos y la encuesta de satisfaccion de los estudiantes.

Se proponen las siguientes mejoras: hacer que la sesion de seguimiento sea mas provechosa
y equitativa; proponer a los alumnos ensayar la exposicion oral a través de la aplicacion Virtual-i Pre-
senter creada por el Profesor Tom Crochane de la Universidad de Canterbury (Nueva Zelanda); v,
finalmente, ampliar la encuesta de satisfaccion del alumnado para permitir razonar o justificar algunas
de las respuestas.
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el estudio de los alumnos de grado de Terapia
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Resumen

Introduccion. Realizar un estudio eficiente constituye un problema, dado que, muchos estudiantes
carecen de habitos de estudios y de habilidades para el mismo. El aprender a estudiar incluye la moti-
vacioén, dominar técnicas mnemotécnicas y ejercitar la atencion/memoria. Objetivos: 1. Promover una
actitud positiva hacia el estudio; 2. Potenciar una adecuada atencion selectiva; 3. Ofrecer técnicas
mnemotécnicas para mejorar su memorizacion; 4. Mejorar las condiciones ambientales de estudio.
Metodologia. La intervencion consiste en un seminario teérico-practico de 4 horas, en 65 alumnos de
primero de grado de Terapia Ocupacional de la Universidad de Zaragoza (Espafia). Los contenidos tra-
bajados son: 1. Lugar y tiempo de estudio; 2. Esquema, subrayado, mapas mentales y conceptuales.
3. Memoria y atencion, técnicas para memorizar. La evaluacion, se realiza al inicio y fin del seminario,
para medir el incremento en el aprendizaje. Las herramientas son la autoevaluacion subjetiva a través
de la escala analégica visual de 25 preguntas (con puntuacion de 0 a 10) y un examen objetivo tipo test
de 12 preguntas. Resultados. Al finalizar la intervencion, en la escala analégica visual, todos los items
han mejorado (condiciones adecuadas de estudio, tiempo de estudio, uso de reglas mnemotécnicas,
puesta en la practica de resumenes, esquemas, mapas y subrayado) entre un 14% y un 41%. En el
examen se obtiene un incremento de 1,45 puntos. Conclusion. El programa ha permitido una mejora
todos los puntos que se han trabajado en los alumnos de primero de grado de Terapia Ocupacional,
con una consiguiente mejora de su rendimiento académico.

Palabras clave: Memoria; Estudio; Atencion; Terapia Ocupacional; Aprendizaje.
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Strategies to improve memory and optimize study of Occupational
Therapy undergraduate students

Abstract

Introduction. Conducting a study efficiently constitutes a problem, since many students lack study
habits and study skills. Learning to study includes motivation, mastering mnemonic techniques, and
exercising attention / memory. Objectives: 1. Promote a positive attitude towards studying; 2. Promote
adequate selective attention; 3. Offer mnemonic techniques to improve their memorization; 4. Improve
the study environment conditions. Methodology. The intervention consists of a 4-hour theoretical-prac-
tical seminar in 65 first-year Occupational Therapy students at the University of Zaragoza (Spain).The
contents worked on are: 1. Place and time of study; 2. Outline, underline, mind, and concept maps;
3. Memory and attention, techniques for memorizing. The evaluation is carried out at the beginning
and end of the seminar, to measure the increase in learning. The tools are subjective self-assessment
through the visual analog scale of 25 questions (with a score of 0 to 10) and an objective test type
test of 12 questions. Results. At the end of the intervention, on the visual analogue scale, all items
have improved (adequate study conditions, study time, use of mnemonic rules, putting summaries,
diagrams, maps and underlining into practice) between 14% and 41%. In the exam an increase of 1.45
points is obtained. Conclusion. The program has allowed an improvement in all the points that have
been worked on in the students of the first grade of Occupational Therapy, with an improvement in their
academic performance.

Keywords: Memory, Study, Attention, Occupational Therapy, Learning.
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Introduccion

Al finalizar la intervencion, en la escala analdgica visual, todos los items han mejorado (las
condiciones adecuadas de estudio, el tiempo de estudio, el uso de reglas mnemotécnicas, el
trabajo de la atencion, la puesta en la practica de resimenes, esquemas, mapas y subrayado, y
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colaboracion Universidad-Administracion de Justicia
en la ensenanza del Derecho
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Resumen

La ensefianza del derecho tiene entre sus objetivos preparar al alumno para el desarrollo de activi-
dades de caracter profesional. Aunque las clases magistrales y la resolucion de casos practicos son
clave para conseguir este propoésito el alumno también se podria beneficiar de un contacto directo con
la practica y con el desempenfo de las profesiones juridicas antes de comenzar, si asi lo quisiera, el
master habilitante. Por esta razén, se plantea en este trabajo una propuesta de colaboracion entre el
area de Derecho penal y la Audiencia Provincial para proporcionar a los alumnos de derecho penal la
oportunidad de asistir a un juicio oral en este 6rgano, habiendo antes estudiado el caso y realizando
tras el acto una sesion de preguntas con los magistrados. Asi, se espera que los alumnos consoliden
sus conocimientos sobre derecho penal y procesal, que mejoren sus habilidades orales, que tomen
conciencia del impacto del proceso penal sobre las personas y estimular su aprendizaje y su interés
por el derecho.

Palabras clave: Derecho penal; innovacion docente; juicio; profesiones juridicas; administracién de
Justicia.

Law in books v. Law in action. The importance of University-
Administration of Justice collaboration in the teaching of Law

Abstract

The teaching of law has among its objectives to prepare the student for the development of professional
activities. Although the master classes and the resolution of practical cases are key to achieving this
purpose, the student could also benefit from direct contact with the practice and with the performance of
the legal professions before starting, if they so desired, the enabling master's degree. For this reason, a
proposal for collaboration between the criminal law area and the Provincial Court is proposed in this work
to provide criminal law students with the opportunity to attend an oral trial in this body, having previously
studied the case and conducting after the act a question session with the magistrates. Thus, it is expected
that students consolidate their knowledge of criminal and procedural law, improve their oral skills, beco-
me aware of the impact of criminal proceedings on people and stimulate their learning and interest in law.

Keywords: Criminal law; teaching innovation; judgment; legal professions; Justice administration.
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Introduccion

Las ensefianzas de grado, segun el Real Decreto 822/2021, de 28 de septiembre, que regula la or-
ganizacion de las ensefianzas universitarias en Espafia, tiene entre sus objetivos la transmisién de
conocimientos, competencias y habilidades propias de la disciplina correspondiente y la preparacién
del alumno para el desarrollo de actividades de caracter profesional (art. 13.1). En la ensefianza del
derecho, las clases magistrales, la resolucion de casos practicos y el estudio autbnomo del alumno son
indudablemente piezas esenciales para conseguir estos propésitos. Los alumnos obtienen a través de
ellas un conocimiento sdlido de los fundamentos de la disciplina y aprenden a manejar la legislacion y
a aplicarla. Sin embargo, un contacto directo con la practica, con la realidad del ejercicio de las profe-
siones juridicas, puede enriquecer notablemente la formacion del alumno y estimular su aprendizaje y
su interés por la materia, como demuestra los estudios de Nevett y de Gaunt et al. Tradicionalmente,
los estudios de derecho han incorporado alguna asignatura basada precisamente en lo anterior. El
practicum o las practicas externas obligatorias se integraban en los ultimos afios de los planes de
estudio y daban la oportunidad al alumno de conocer de manera directa el desempefio de diversas
profesiones juridicas e incluso de probarse en ellas. Aunque aun se mantienen en algunos centros, lo
cierto es que el acortamiento de los estudios de derecho ha llevado en muchos casos a reducir nota-
blemente o incluso a prescindir de este tipo de actividades, que se han cedido a los masteres habili-
tantes. A continuacion, se plantea una propuesta de colaboracion entre el area de Derecho penal de la
Facultad de Derecho y Ciencias Sociales de Ciudad Real, a la que pertenece la autora de este trabajo,
y la Audiencia Provincial de Ciudad Real, donde también intervengo como magistrada suplente.

Objetivos

El objetivo que persigue la propuesta no es otro que mejorar la formacion del estudiante de Grado en
Derecho en el area del derecho penal, completando los contenidos tedricos y practicos que forman el
plan de estudios actual con la asistencia del estudiante a juicios orales, habiendo antes estudiado el
caso y realizando tras el acto una sesion de preguntas a los magistrados que hayan formado la sala.
En particular, se espera la consecucion de los siguientes objetivos especificos:

» Consolidar los conocimientos adquiridos por el alumno en las asignaturas de derecho penal.

» Conectar los conocimientos del alumno sobre derecho penal con los de otras disciplinas juridicas
que en la practica se aplican de manera conjunta -particularmente el derecho procesal.

* Mejorar las competencias orales del alumno, en particular, respecto a la argumentacion juri-
dica y empleo de vocabulario técnico. A menudo, el contacto de los alumnos con la argumen-
tacion juridica y con profesionales del sector que emplean este tipo de lenguaje se reduce a
sus profesores.

» Concienciar al alumno del impacto del proceso penal y de las decisiones judiciales en los sujetos
del proceso.

» Mejorar la informacién de la que dispone el alumno en la eleccion de la profesion que quiere
desempenar. Es habitual que los alumnos se matriculen en el master de acceso a la abogacia
sin conocer bien la profesién y desconociendo otras posibles salidas profesionales de estos
estudios.

» Estimular el aprendizaje del alumno e incrementar su interés por el derecho.
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Descripcion de actividades

El planteamiento ideal de actividades para lograr los objetivos descritos inicialmente pasaria por ase-
gurar que el alumno tiene durante los cuatro afios de estudios de grado la oportunidad de tomar con-
tacto con todos los érdenes jurisdiccionales y asistir a diversas actuaciones judiciales, no Unicamente
al acto del juicio. Asi, por ejemplo, en el ambito penal, seria interesante que el alumno conociera el
funcionamiento del juzgado de guardia y la practica de las diligencias basicas de la instruccién, como
la toma de declaracion del denunciado, denunciante y testigos, o la informacién de derechos y ofre-
cimiento de acciones del perjudicado, que tuviera oportunidad de asistir a una audiencia ex art. 544
ter de la Ley de Enjuiciamiento Criminal para la adopcion de érdenes de proteccién en los casos de
violencia de género y, finalmente, que asistiera a la celebracion de distintos tipos de juicio.

Sin embargo, la propuesta que aqui se presenta es menos ambiciosa, lo que también hace su
implementaciéon mas viable. Se propone la asistencia a juicios orales que se celebren en la Audiencia
Provincial de Ciudad Real en los meses en los que se imparte la asignatura. Las razones por las que
se ha elegido este 6rgano jurisdiccional son varias: en primer lugar, la excelente disposicion de los
magistrados que lo integran, que se han mostrado siempre muy favorables a la colaboracion entre la
administracion de justicia y la universidad en la formacion de los nuevos juristas, en segundo lugar,
el ambito de competencia de las Audiencias Provinciales, que conocen el enjuiciamiento de los de-
litos de mayor gravedad y que, generalmente, resultan también mas complejos y ricos tanto desde
el punto de vista de la practica de la prueba como desde la perspectiva de la aplicacién del derecho,
por lo que pueden resultar especialmente formativos para los alumnos; finalmente, mi nombramiento
como magistrada suplente de esta Audiencia Provincial, que supone un nexo de unién entre ambas
instituciones.

La actividad estaria dirigida a los alumnos de la Facultad de Derecho y Ciencias Sociales de
Ciudad Real que cursen la asignatura Derecho penal Il. En este sentido, es necesario destacar la
absoluta disposicion del resto de profesores del area para colaborar en la puesta en marcha de la
actividad y, en particular, la de la profesora Mufioz de Morales, que es quien imparte esta asignatura.
Derecho penal Il se imparte en el segundo cuatrimestre del segundo curso y es la Ultima asignatura de
caracter obligatorio del area de derecho penal, por lo que los alumnos deben contar ya con una base
suficiente de conocimientos para entender y analizar las cuestiones principales de derecho sustantivo
que se suscitan en un proceso penal. Los contenidos de la asignatura coinciden con lo que la doctrina
ha denominado “parte especial’ del derecho penal, es decir, con el estudio de cada uno de los tipos
penales previstos en el Codigo Penal, por lo que se trataria de organizar la actividad para que los alum-
nos asistieran a procedimientos sobre delitos que ya han estudiado o, si lo anterior no fuera posible,
adaptar el cronograma de la asignatura para que los alumnos en todo caso asistan al juicio habiendo
estudiado ya las figuras delictivas correspondientes. Ademas, los alumnos han comenzado el estudio
del derecho procesal en el cuatrimestre anterior, por lo que también disponen de nociones basicas
para seguir los aspectos procesales.

Puesto que la capacidad de una sala de vistas es insuficiente para un grupo de unos 100 alum-
nos (teniendo en cuenta unicamente a los que siguen el sistema de evaluacion continua), se plantea
crear grupos de 15 alumnos, garantizando que cada grupo puede asistir al menos a un juicio a lo largo
de cuatrimestre. Esto significa que seria necesario acordar con la Audiencia Provincial nuestra asisten-
cia a unos 6 o 7 juicios. El alumno recibira alguna documentacién sobre el caso en los dias anteriores
a la celebracién del juicio, tratando particularmente de proporcionarle el escrito de calificacion del Mi-
nisterio Fiscal. Tras la celebracién del juicio, tendrian la oportunidad de resolver con los magistrados y
con el profesor que los acomparnie las dudas que le hubieran surgido.
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La programacion de la actividad exigira flexibilidad por parte del profesorado de la asignatura
Derecho penal ll, por las razones anteriormente expuestas, y de los alumnos ya que la actividad estara
sujeta a la agenda de senalamientos de la Audiencia. Asi, debe partirse de que el horario de celebra-
cion de los juicios no coincidira con los de la asignatura de Derecho penal y que lo habitual es que se
celebren a lo largo de varias sesiones. Ademas, es posible que un juicio sefialado deba suspenderse,
por ejemplo, por la incomparecencia de alguno de los acusados. Por todo lo anterior, se mantendra un
contacto estrecho con la coordinadora del segundo curso del grado en Derecho y con los profesores
de otras asignaturas que pudieran verse afectados para que el desarrollo de la actividad no perjudique
a la organizacion y al trabajo de otros comparieros y desde luego tampoco al desempefio académico
del alumno.

Conclusiones y propuestas

El acortamiento de los planes de estudios de Derecho para adaptarlo al Grado y la creacién de mas-
teres habilitantes ha llevado, en muchos casos, a limitar notablemente o incluso a prescindir de las
practicas externas y de otro tipo de actividades que implicaban un contacto directo con la practica de
las profesiones juridicas. Pero su importancia para la formacién del jurista es clave: mejora sus cono-
cimientos, sus competencias transversales y les motiva.

La puesta en marcha de un programa de colaboracién entre el area de derecho penal de Ciudad
Real y la Audiencia Provincial, que asegure que los alumnos tienen oportunidad de asistir al menos
a un juicio oral durante el segundo curso, puede ser un primer paso para propiciar el contacto de los
estudiantes con el ambito profesional durante los estudios de grado. Una vez en funcionamiento este
proyecto y evaluado su impacto tanto en las instituciones participantes como en los alumnos, cabria
plantearse reproducir el sistema en otras asignaturas del area, como derecho penal econémico, facili-
tando a los alumnos que elijan esta asignatura optativa la asistencia a juicios sobre esta materia con-
creta. Desde luego, si los resultados fueran buenos, también podria plantearse ampliar el programa a
otras areas y otras instituciones donde los alumnos puedan completar su formacion.
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Higher Education

Aitor Garcés-Manzanera
University of Murcia, Spain

Abstract

Research in the L2 has shown that vocabulary constitutes the core of language learning, being
cross-sectional to receptive and productive skills. Hence, knowledge of L2 vocabulary is pivotal for
advancing and being successful in language learning (e.g. De Bot, Paribakht & Wesche, 1997). In fact,
a substantial body of research has endeavored to demonstrate how vocabulary enhancement was
highly dependent on the frequency of exposure, the role of input, and output for vocabulary retention,
strategies to learn vocabulary as well as reading as a source of vocabulary learning. One line of inquiry
which has recently received attention has been the role of implicit and explicit learning in incidental
vocabulary learning. Building on this key concern in L2 vocabulary research, the emergence of task-ba-
sed approaches led educators to include vocabulary in a rather implicit manner. Hence, tasks became
one important source of incidental vocabulary learning (see Keating, 2008). Similarly, the fact that a
word is implicitly embedded in a task entails a series of variables that may affect the correct uptake and
further retention: the frequency of appearance, and the context. Previous research has underscored
the relevance of the context for meaning comprehension (Teng, 2016; Webb, 2008), and that coming
across a word may result in implicit learning (Nagy, Herman & Anderson, 1985). Thus, the present study
intends to add new empirical evidence regarding the underlying retention potential of communicative
tasks for vocabulary learning. Framed in exploratory research, two different conditions were observed:
vocabulary retention with no context, and with context. 55 participants were assigned to each of these
conditions. After performing a communicative task lesson, participants were provided with a recall of
word meaning test, and two weeks later, they completed the same test. A series of non-parametric
statistical analyses were performed to observe the within-group and between-group differences in and
between both conditions. Preliminary results indicate that vocabulary retention is more effective when
learners are provided with the context of the word.

Keywords: communicative tasks; vocabulary retention; incidental vocabulary learning; speaking skills;
vocabulary enhancement.
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Retencion de vocabulario en tareas comunicativas de L2 en
Educacioén Superior

Resumen

La investigacion en la L2 ha demostrado que el vocabulario constituye el nucleo del aprendizaje de
idiomas, siendo transversal a las habilidades receptivas y productivas. Por lo tanto, el conocimiento del
vocabulario L2 es fundamental para avanzar y tener éxito en el aprendizaje de idiomas (por ejemplo,
De Bot, Paribakht & Wesche, 1997). De hecho, un cuerpo sustancial de investigacion se ha esforzado
por demostrar como la mejora del vocabulario dependia en gran medida de la frecuencia de exposicion,
el papel de la entrada y la salida para la retencion de vocabulario, las estrategias para aprender vo-
cabulario y la lectura como fuente de aprendizaje de vocabulario. Una linea de investigacién que ha
recibido atencién recientemente ha sido el papel del aprendizaje implicito y explicito en el aprendizaje
incidental de vocabulario. Sobre la base de esta preocupacion clave en la investigacion de vocabulario
L2, la aparicién de enfoques basados en tareas llevé a los educadores a incluir vocabulario de una
manera bastante implicita. Por tanto, las tareas se convirtieron en una fuente importante de apren-
dizaje incidental de vocabulario (véase Keating, 2008). Asimismo, el hecho de que una palabra esté
implicitamente incrustada en una tarea conlleva una serie de variables que pueden afectar la correcta
captacion y mayor retencion: la frecuencia de aparicion y el contexto. Investigaciones anteriores han
subrayado la relevancia del contexto para la comprension de significados (Teng, 2016; Webb, 2008),
y que encontrar una palabra puede resultar en un aprendizaje implicito (Nagy, Herman y Anderson,
1985). Por lo tanto, el presente estudio pretende agregar nueva evidencia empirica sobre el potencial
de retencion subyacente de las tareas comunicativas para el aprendizaje de vocabulario. Enmarcado
en una investigacion exploratoria, se observaron dos condiciones diferentes: retencion de vocabulario
sin contexto y con contexto. Se asignaron 55 participantes a cada una de estas condiciones. Después
de realizar una leccién de tarea comunicativa, a los participantes se les proporciond una prueba de
recuerdo del significado de las palabras y, dos semanas después, completaron la misma prueba. Se
realizé una serie de analisis estadisticos no paramétricos para observar las diferencias dentro del
grupo y entre los grupos en y entre ambas condiciones. Los resultados preliminares indican que la
retencion de vocabulario es mas eficaz cuando se proporciona a los alumnos el contexto de la palabra.

Keywords: tareas comunicativas; retencién de vocabulario; aprendizaje de vocabulario incidental;
habilidades para hablar; mejora del vocabulario.
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Resumen

La evolucion de los distintos grados de ingenierias industriales al EESS ha implicado una reduccién
neta de horas dedicadas a la docencia de asignaturas relacionadas con el calculo estructural a la vez
que se mantenian o se aumentaban los objetivos de aprendizaje. Los temarios y las metodologias de
ensefanza tienen que evolucionar hacia la optimizacién del tiempo y la interaccién con los alumnos en
el aula. Estas asignaturas requieren que el alumno desarrolle una capacidad suficiente de resolucion
de problemas complejos. Sin embargo, en la ensefianza tradicional de estas disciplinas, la mayor parte
de la programacion docente se dedica a la introduccion de conceptos a través de ejemplos sencillos,
siendo residual el tiempo para resolver los primeros. En nuestro caso, a través de un proyecto de
innovacion educativa financiado por la universidad de Malaga, hemos implementado durante los ulti-
mos dos cursos académicos la conocida metodologia de Aula Invertida (Flipped Classroom)(Akcayir &
Akcayir, 2018; Brown, 2017; Hussain et al., 2020) en las asignaturas de Estructuras Metalicas y Teoria
de Estructuras de varios grados de la Escuela de Ingenierias Industriales para alumnos de 3° y 4°
curso. Actualmente se aplica solamente al 50% de las asignaturas. Este modelo pedagdgico permite
transferir determinados procesos de aprendizaje fuera del aula y potencia el aprovechamiento del valor
afadido que tiene el enfrentarse a las tareas practicas con la experiencia que aporta el docente. El
aumento del uso de las TIC en el ambiente universitario favorece este tipo de experiencias. Una de
las primeras conclusiones es lo apropiadas que son las asignaturas de ingenieria en general a partir
del 2° curso para apostar por estas practicas docentes, como se comprueba en tantas publicaciones
al respecto (Cho et al., 2021; Lo & Hew, 2019). Una vez generados los recursos apropiados (videos,
apuntes, pildoras de informacion), el desarrollo de las clases no requiere de una mayor dedicacion del
profesorado y, sin embargo, es muy enriquecedor para todos los agentes involucrados. Hemos encon-
trado muy buena recepcién por parte del alumnado. Destacar por ultimo que con el aumento del tra-
bajo conjunto observamos ventajas en nuestra capacidad para evaluar los conocimientos adquiridos.

Palabras clave: Flipped Classroom, innovacién, estructuras, ingenieria.

177



EDUNOVATIC 2021

Flipped Classroom implementation in structural calculation
subjects at the School of Industrial Engineering of the
University of Malaga

Abstract

The evolution of the different degrees of industrial engineering at the EESS has implied a net reduction
in hours dedicated to teaching subjects related to structural calculation while maintaining or increasing
the learning objectives. The syllabi and teaching methodologies have to evolve towards optimizing
time and interaction with students in the classroom. These subjects require the student to develop a
sufficient capacity to solve complex problems. However, in the traditional teaching of these disciplines,
most of the teaching programming is devoted to the introduction of concepts through simple examples,
with residual time to solve the first ones. In our case, through an educational innovation project funded
by the University of Malaga, we have implemented during the last two academic years the well-known
Flipped Classroom methodology (Akcayir & Akcayir, 2018; Brown, 2017; Hussain et al., 2020) in the
subjects of Steel Structures Calculation and Theory of Structures of various degrees of the School of In-
dustrial Engineering for 3rd and 4th year students. Currently it only applies to 50% of the subjects. This
pedagogical model allows transferring certain learning processes outside the classroom and enhances
the use of the added value of facing practical tasks with the experience provided by the teacher. The
increase in the use of ICT in the university environment favors this type of experience. One of the first
conclusions is that engineering subjects in general, starting from the 2nd year, are very appropriate to
introduce these teaching practices, as is proven in so many publications in this regard (Cho et al., 2021;
Lo & Hew, 2019). Once the appropriate resources (videos, notes, information pills) have been gener-
ated, the development of the classes does not require a greater dedication of the teaching staff and,
nevertheless, it is very enriching for all the agents involved. We have found a very good reception from
the students. Finally, it should be noted that with the increase in joint work, we observe advantages in
our ability to evaluate the knowledge acquired.

Keywords: Flipped Classroom, innovation, structures, engineering
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Resumen

Los objetivos del trabajo fueron: 1) Describir una experiencia docente sobre una revision de los con-
ceptos de la asignatura de Expresion Corporal del Grado en Ciencias de la Actividad Fisica y del
Deporte basada en la gamificacion a través de la aplicacion Quizizz en estudiantes universitarios; y
2) conocer si el alumnado percibe que disfruta, aprende y se siente satisfecho académicamente con
dicha experiencia docente. La experiencia docente se llevd a cabo con estudiantes universitarios del
Grado en Ciencias de la Actividad Fisica y del Deporte. Del total de 60 estudiantes que finalizaron la
prueba y cumplimentaron el cuestionario de satisfaccion, 59 (11 mujeres; 81,4% tenia entre 18 y 22
afios) dieron su consentimiento para que sus datos fuesen utilizados en el presente trabajo. Basado
en el modelo pedagdgico de gamificacion, y dividida la clase en grupos de 5-6 estudiantes, durante
la clase los estudiantes debian realizar un repaso del temario tedrico de la asignatura mediante una
prueba ad hoc compuesto por 38 preguntas de opciéon multiple con cuatro posibles respuestas (solo
una correcta) creado con la aplicacion Quizizz. La mayoria de los estudiantes report6é que habia disfru-
tado (98,3%) y aprendido (88,3%) utilizando la aplicacion Quizizz. Ademas, los estudiantes mostraron
una satisfaccion académica alta (media = 5,02 sobre 6) con el uso de la aplicaciéon Quizizz. El uso en
clase de la aplicacion Quizizz parece ser una via efectiva de conseguir que el alumnado universitario
disfrute, se sienta satisfecho y aprenda durante el proceso de aprendizaje.

Palabras clave: Experiencia docente, gamificacion, aplicacion, satisfaccion académica, Educacion
Superior.
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The Quizizz as an educational resource for teaching Corporal
Expression in university students

Abstract

The objectives of the work were: 1) To describe a teaching experience about a revision of the concepts
of the subject of Corporal Expression of the Physical Activity and Sports Sciences Degree based on ga-
mification through the Quizizz application in university students; and 2) to know if the students perceive
that they enjoy, learn, and feel academically satisfied with said teaching experience. The teaching ex-
perience was carried out with university students of the Physical Activity and Sports Sciences Degree.
Of the total of 60 students who completed the test and the satisfaction questionnaire, 59 (11 women,;
81.4% were between 18 and 22 years old) gave their consent to be used their data in the present
publication. Based on the pedagogical model of gamification, and divided the class into groups of 5-6
students, during the lesson the students had to carry out a review of the theoretical syllabus of the sub-
ject through an ad hoc test composed of 38 multiple-choice questions with four possible answers (only
one correct) created with Quizizz app. Most of the students reported that they had enjoyed (98.3%)
and learned (88.3%) using the Quizizz application. Moreover, the students showed high academic
satisfaction (mean = 5.02 out of 6) using the Quizizz application. Using the Quizizz application in class
seems to be an effective way to achieve that university students enjoy, feel satisfied, and learn during
the learning process.

Keywords: Teaching experience, gamification, application, academic satisfaction, Higher Education.

Introduccion

Actualmente, los docentes universitarios tienen que hacer frente al proceso de ensefianza-aprendizaje
en las aulas con un elevado porcentaje de estudiantes desmotivados (Alonso-Garcia, Martinez-Do-
mingo, Berral-Ortiz, & de la Cruz Campos, 2021). Esto, sumado a la importante transformacién que
ha sufrido el ambito de la Educacién Superior en los ultimos afios debido, entre otros factores, a la
introduccién de las nuevas tecnologias en el aula, hace necesario que el profesorado busque nuevas
estrategias para llevar a cabo el proceso de ensefianza con garantias de calidad para la obtencion de
resultados positivos en el aprendizaje del alumnado (Herrera, Souza, & Soares, 2018). Fruto de este
proceso de cambio, un nuevo enfoque pedagdgico que ha cobrado gran interés y relevancia reciente-
mente en el contexto de la Educacién Superior es la gamificacion (REDINE, 2020).

Una de las definiciones mas precisas y la mas utilizada en trabajos sobre gamificacién es la
proporcionada por Werbach y Hunter (2014), los cuales la definen como el uso de elementos y téc-
nicas de disefio de los juegos en contextos diferentes al juego. En base a ese uso de los elementos
del juego, el profesorado disefia propuestas didacticas con la finalidad de incrementar la motivacion
y adherencia del alumnado hacia el aprendizaje y, de esta forma, mejorar su rendimiento académico
(Kapp, 2012). En el caso concreto de actividades de evaluacioén (por ejemplo, una prueba de progreso)
permite crear un proceso didactico basado en la cooperacion y competitividad, permitiendo al mismo
tiempo que las actividades evaluativas desarrolladas pierdan el caracter punitivo que las caracteriza
(Ardila, 2019). Por tanto, el alumnado llevaria a cabo la tarea evaluativa como una actividad con ca-
racter ludico, lo cual facilitaria un incremento en su compromiso hacia el estudio y un aprendizaje mas
significativo (Abdul & Felicia, 2015). Sin embargo, su aplicacion en el ambito de la Educacién Superior
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sigue siendo muy limitada (Mayorga-Vega & Torres-Luque, 2018). Consecuentemente, los objetivos
del presente trabajo fueron: (a) describir una experiencia docente sobre una revisién de los contenidos
de la asignatura de Expresién Corporal del Grado en Ciencias de la Actividad Fisica y del Deporte
basada en la gamificacion a través de la aplicacion Quizizz en estudiantes universitarios; y (b) conocer
si el alumnado percibe que disfruta, aprende y se siente satisfecho académicamente con dicha expe-
riencia docente.

Metodologia

Caracteristicas de los estudiantes

La experiencia docente se llevd a cabo durante el curso académico 2021/2022 con estudiantes del
Grado de Ciencias de la Actividad Fisica y del Deporte de la Universidad Pontificia de Salamanca (Es-
pana). Concretamente, se realiz6 con los estudiantes matriculados en la asignatura obligatoria “Expre-
sion Corporal”. De los 91 estudiantes matriculados en el grupo, 60 participaron en el juego. Todos los
estudiantes que realizaron la prueba cumplimentaron posteriormente el cuestionario de satisfaccion y
59 de ellos dieron su consentimiento para que los datos de su cuestionario se utilizaran en la presente
publicacién. Del total de 59 estudiantes, 48 eran varones (81,4%) y 11 eran mujeres (18,6%). El 81,4%
tenia una edad entre 18 y 22 afios [rango de edad: 18-22 afios (48); 23-27 afios (10); 33-37 afios (1)].

Descripcion de la experiencia docente

Como parte del proceso de formacioén de la asignatura, la presente experiencia docente se llevo a cabo
durante una clase tedrica de 100 minutos de duracién. Basado en el modelo pedagégico de gamifica-
cion y de forma previa al desarrollo de esta sesion, se elabord una prueba ad hoc con la versién gratui-
ta de la aplicacion Quizizz para repasar los conceptos principales de tres de los cinco temas que com-
ponen la parte tedrica de la asignatura. Concretamente, la prueba consistié en 38 preguntas de opcion
multiple con cuatro posibles respuestas (solo una correcta). Para ser mas motivante, se establecio
un tiempo limite de 45 segundos para responder cada pregunta. Igualmente, la prueba se configurd
para que se facilitase feedback instantaneo. Es decir, una vez que el grupo respondia una pregunta
le aparecia inmediatamente si habia acertado esta o no. Ademas, en el caso concreto de no acertar
la respuesta correcta, justo después de contestar la pregunta se mostraba cual era la opcion correcta.
Igualmente, se mostraba una tabla de resultados global que iba modificAndose continuamente con las
respuestas correctas e incorrectas de todos los equipos mostrando el progreso en la clasificacion de
cada uno de ellos hasta finalizar la prueba.

Divididos en grupos de 5-6 estudiantes con un ordenador portétil, tablet o teléfono moévil por
grupo, los miembros de cada equipo tenian que participar activamente para intentar ganar el juego
planteado. Al comienzo de la clase, y antes de iniciar la prueba, se indic6 a todos los grupos que de-
bian elegir un “nombre de equipo” y un "lider de equipo". El “lider de equipo” seria el responsable de
introducir las respuestas en la prueba una vez consensuadas éstas entre todos los miembros del equi-
po. Una vez fueron creados los equipos, se indicé a todos ellos como acceder al juego: 1) Entrar en
https://quizizz.com/; 2) introducir el codigo de la prueba facilitado por el profesor; 3) iniciar sesién en la
aplicacion; 4) indicar el nombre del equipo; y 5) realizar la prueba lo mejor posible. Una vez finalizada
la prueba, el profesor mostroé en la pantalla la tabla general de la clasificacion y felicité a los equipos del
podio. Ademas, se analizaron todas las respuestas de la prueba y se resolvieron las dudas.

181



EDUNOVATIC 2021

Evaluacion de la experiencia docente

Una vez finalizada la prueba, se invité a los estudiantes que habian participado a cumplimentar un
cuestionario para conocer su opinidon sobre la experiencia llevada a cabo en clase para realizar el
repaso de los conceptos principales de la asignatura impartidos hasta el momento. Para ello, se cre6
un cuestionario ad hoc con la herramienta Formulario de Google. Aunque las instrucciones para su co-
rrecta cumplimentacion estaban por escrito al inicio, antes de comenzar su cumplimentacion se les dio
una breve explicacion sobre la finalidad del mismo (es decir, mejorar el proceso de ensefianza-apren-
dizaje en la asignatura) y cdmo cumplimentarlo correctamente. Se les indicé que era enormemente im-
portante que sus respuestas fuesen sinceras, ya que el cuestionario era anénimo. En primer lugar, los
estudiantes debian indicar si daban su consentimiento para que la informacion reportada en su cues-
tionario se utilizara para su publicacion de manera anénima. Una vez otorgado este consentimiento, a
continuacion, debian reportar informacion general como caracteristicas demograficas (género —“mu-
jer” u “hombre”— y edad —18-22, 23-27, 28-32, 33-37, 38-42-). Ademas, se les preguntaba si tenian
experiencia previa con la aplicacion del juego de Quizizz (posibles respuestas: “Si” o “No”), asi como
con aplicaciones de gamificacién educativa en general (posibles respuestas: “Si” o “No”). Posterior-
mente, los estudiantes debian indicar si consideraban que habian disfrutado (pregunta: “; Disfrutaste
en clase utilizando el juego de Quizizz?”) y aprendido (“¢ Consideras que aprendiste en clase utilizando
el juego de Quizizz?”) (respuestas posibles: “Si” 0 “No”). Por ultimo, los estudiantes indicaron su grado
de satisfaccién académica mediante una modificacion realizada para la presente experiencia docente
de la versién espafiola adaptada y validada del cuestionario “Escala de Satisfaccion Académica” (Ver-
gara-Morales, Del Valle, Diaz, & Pérez, 2018).

El cuestionario “Escala de Satisfaccion Académica” entiende la satisfaccion académica como
bienestar y disfrute. Esta compuesto por un total de 7 items de una sola dimension. Tras la frase inicial
“Utilizando la siguiente escala de respuesta, indica el grado de acuerdo o desacuerdo que tengas con
cada una de las afirmaciones que se presentan”, los estudiantes respondieron en una escala tipo Likert
de (1) “Totalmente en desacuerdo” a (6) “Totalmente de acuerdo”. Debido al propdsito de la presente
experiencia, los items originales se modificaron para referirse explicitamente al uso del juego Quizizz
(por ejempilo, el item original “En general estoy satisfecho con mi experiencia académica” se modificd
como “En general estoy satisfecho con mi experiencia académica con el uso del juego de Quizizz").
Ademas, para evitar la tendencia a la centralidad (Douven, 2018), se cambié la escala original de 7
puntos a 6 puntos. La version original adaptada y validada al espafiol de este cuestionario ha mostrado
propiedades psicométricas adecuadas (por ejemplo, CFl = 0,99; TLI = 0,99; RMSEA = 0,04; Alfa de
Cronbach = 0,92) (Vergara-Morales et al., 2018).

Resultados

Solo el 18,7% de los estudiantes reportd tener experiencia previa con la aplicaciéon del de Quizizz. Sin
embargo, el 98,3% tenia experiencia previa en el uso de aplicaciones de gamificacion educativa en
general. Por otro lado, el 98,3% y 88,3% de los estudiantes reporté que habia disfrutado y aprendido
utilizando el juego de la aplicacion Quizizz, respectivamente.

La Figura 1 muestra una satisfaccion académica alta reportada por los estudiantes con el uso del
juego de Quizizz en cada uno de los siete items del cuestionario por separado, asi como en el valor
promedio de los siete items (media = 5,0 de 6; mediana = 5,3; moda = 6,0; minimo = 1; maximo = 6).
El 62,7% de los estudiantes reportd un valor promedio de 5 a 6 puntos (es decir, "muy de acuerdo" o
"totalmente de acuerdo"). Igualmente, el 89,8% de los estudiantes mostro satisfaccién académica con
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la aplicacion del juego de Quizziz (es decir, de los 7 items, de media, de 3,5 a 6 puntos). Ademas, tan
solo cinco estudiantes reportaron un nivel de satisfaccion académica inferior a 3,5 (de los 7 items, de
media 2,51) con la experiencia docente.

Satisfaccién académica
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- ‘ | ‘ | | ‘
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Figura 1. Satisfaccion académica de los estudiantes con el juego de Quizizz
Fuente: Elaboracion propia

Conclusiones

Basado en el modelo pedagdgico de gamificacién, la realizacién de un repaso de los conceptos fun-
damentales del temario de la asignatura de Expresién Corporal a través de un cuestionario con la
aplicacion Quizizz parece ser una via efectiva de conseguir que el alumnado universitario disfrute, se
sienta satisfecho y aprenda durante el proceso de aprendizaje. En concreto, un elevado porcentaje
de estudiantes mostré haber disfrutado (98,3%) y aprendido (88,3%), asi como que presentaron una
elevada satisfaccion académica (media = 5,0 sobre 6), con esta experiencia docente.

Ademas, gracias a los informes detallados que proporciona esta aplicacién una vez finalizado el
juego, el profesorado puede facilitar una retroalimentacion més precisa a los estudiantes respecto a su
adquisicion de aprendizaje, asi como detectar posibles debilidades en aquellos cuyas preguntas hayan
sumado un mayor porcentaje de errores al responderlas.
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Abstract

This paper is a part of a larger study conducted as an attempt to X-ray a year of online legal education
at a Romanian Faculty of Law. By this paper, we aim to share some results we have achieved from
this research, that could be of broad interest and might go beyond the strict framework of the faculty in
which it was carried out. We believe that most of the responses we have received, both from students
and professors, can be extrapolated to the whole of higher legal education in Romania, and also in
Europe. This study could also prove useful to other actors and decision-makers in education, regard-
less of the field or level of education in which they work. Many of the conclusions we have reached are
related to general issues, such as the quality of online education, the use of electronic learning plat-
forms, maintaining of motivation for online learning, the need for innovation in education or adapting of
education to technological progress. The paper also proposes several topics of reflection on the future
of legal education.

Keywords: legal education, digital transformation, COVID-19, technological progress, social responsibility.

Adaptando la educacién juridica a la transformacién digital: Un
caso de estudio rumano

Resumen

Este documento es parte de un estudio mas amplio realizado como un intento de obtener una radiografia
de un afio de educacion juridica en linea en una Facultad de Derecho de Rumania. Con este articulo pre-
tendemos compartir algunos resultados que hemos obtenido de esta investigacion, que podrian ser de
amplio interés y que pudieran ir mas alla del estricto marco de la facultad en la que se desarroll6. Cree-
mos que la mayoria de las respuestas que hemos recibido, tanto de estudiantes como de profesores,
pueden extrapolarse al conjunto de la educacion juridica superior en Rumania, y también en Europa.
Este estudio también podria resultar util para otros actores y tomadores de decisiones en educacion, in-
dependientemente del campo o nivel educativo en el que trabajen. Muchas de las conclusiones a las que
hemos llegado estan relacionadas con cuestiones generales, como la calidad de la educacion en linea,
el uso de plataformas de aprendizaje electrénico, el mantenimiento de la motivacion por el aprendizaje en
linea, la necesidad de innovacién en la educacioén o la adaptacién de la educacion al progreso tecnoldgi-
co. El documento también propone varios temas de reflexion sobre el futuro de la educacion juridica.

Palabras clave: educacion juridica, transformacion digital, COVID-19, progreso tecnolégico, respon-
sabilidad social.
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Argument

The nature of the sanitary crises that we are going through is to make us aware of the numerous social
challenges that it brings and has profound implications in all domains of the human life. In reality, it is
more than a sanitary crisis due to the fact that it touches the fundament of our individual and social
existence. The COVID-19 crisis obliged us to come out of our comfort zone and confront with the uncer-
tainties of the future. Personally, but also as a species, the human being saw itself all the sudden forced
to face the 21st century challenges, and yet had to maintain its stability. Resilience and sustainability
become concepts that are not only reserved for specialist, but real-life concerns for all of us.

The crisis we are going through led to loss of lives, illness and sufferance, isolation, and restriction
of civil liberties, worries and fear. In the society the domain of education was in this context among the
most exposed to unrests and controverses. Can online education replace traditional education? Should
it, on long term? With what benefits and with which risks? Can it raise to the same quality standards as
the face-to-face education? Should we maybe review our intentions, attitudes, and expectations regar-
ding the education in the 215t century?

As law university teachers, the authors of this paper have tried to x-ray a year of online teaching
in the legal domain, at the Law Faculty within the ,Dimitrie Cantemir” University from Tirgu Mures. In
this study we propose to present a part of the results of the conducted research, and which are, in our
opinion, of wide interest, exceeding the frame of the faculty where it was conducted. We will present
here only the advantages and disadvantages that our broad research has brought to light regarding the
legal education, the other results of the research can be viewed in the study published in March 2021
[Gorea, Nagy, Toncean-Luieran (2021)].

The context of the research and the work methodology

Romania wasn’t one of the most prepared countries in the world to briefly adapt to the need of imple-
mentation of the educational system to the virtual environment. Although the necessity of debureau-
cratisation and digitalization of education is debated for a while now in the Romanian society [see,
for example, Gorea, Blaj (2016)], the legislative policy of our country had bet very little on investing in
digital technologies in education (and not only). The higher education of Romania was maybe better
prepared to adapt to the new social context brought by the pandemic due to the university’s autonomy
that academical institutions enjoy. But, compared to the situation of some prestigious universities in
the United States and Europe, which offered for many years an online component of their educational
services, the universities from Romania felt stronger the change of paradigm and were forced to make
more efforts to adapt.

Moreover, the problem of adapting to the continuous changes in society is a permanent one in
the scientific concerns of those interested in the quality of higher education, in general, and of the legal
one, in particular [see, for example, Cattelan, V. (Editor), Gorea, B. et.al. (2012); Gorea, B., & Blaj, I.-D.,
(2016); Gorea, B., Saharov, N. (2015); Gorea, B., Gorea, M. (2013); Gorea, B., Tomuletiu, E.-A., Costin,
D.-M., Slev, A.-M. (2010); Gorea, B., Tomuletiu, E.-A., Puha, E., Gorea, M. (2010)].

As well as the other universities from Romania and in the world, in March 2020, the ,Dimitrie
Cantemir” University from Tirgu-Mures decided to suspend all face-to-face activities and transfer them
in the virtual environment, to comply with the measures of social distancing imposed by the COVID-19
pandemic. The Law Faculty, along the other faculties and departments of the university was forced to
adapt to these new social realities. We tried to identify the best solutions and methods to continue to
offer our students legal education at highest level, even in these conditions of absolute novelty of the
online learning - teaching system.
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This is the context that determined the authors to conduct such complex research of the way
the students and teachers perceived a year of online legal education, hopping that our approach can
exceed its initial objectives that were focused on analyzing the situation of the Law Faculty within the
,Dimitrie Cantemir” University from Tirgu-Mures, and that the conclusions might be useful to other ac-
tors and deciders in education.

The study was conducted between November 2020 — February 2021 and was mostly based on
the answers provided by the 110 students and 15 teachers of the Law Faculty within the ,Dimitrie Can-
temir” University from Tirgu-Mures, to the quizzes that were prepared for each of the two categories of
educational partners. Details regarding the distribution of the respondents of various categories (stu-
dent/ teacher, study year/ teaching year, level of studies graduated/ teaching degree, gender, age, and
others., as well as regarding the applied quizzes can be found in the above quoted research.

The proposed quizzes did not avoid difficult questions, which could create a state of discomfort.
On the contrary we looked for maximum honesty and wanted to evaluate the real situation of online
legal education, so that we can start with the right premises in extracting conclusions and making
proposals.

Most of the alternatives that we proposed to students and teachers were thought in ,mirror” so
that it allows a comparative analysis of the optic of these two categories of actors of the legal online
education. For methodological accuracy and suitable logic some of the questions were addressed ex-
clusively to students and others exclusively to teachers, although the pursued purpose was, in most of
the cases, the same.

Valuable data regarding the way online legal education is perceived was collected not just from
the answers to these quizzes but also from the discussions that we had directly with the students and
our colleagues from the faculty.

The authors of this study, not being sociologists by profession, assume the risks and eventual
methodological errors and declare themselves open to any critics and suggestions which come for
those more qualified in conducting social inquiries. We mention though, that our goal was not to con-
duct a sociological research per se but rather to ,take the pulse” of the academic life within our faculty
in this period of exclusive online education and draw some conclusions and recommendations in hope
that these would be help maintain the legal education on its highest standards.

The quality of legal online education

In order to evaluate the way, the quality of online legal education is perceived, compared to the quality
of the face-to-face one, we addressed students and teachers slightly different questions: ,How do you
appreciate the quality of online legal education?” — in case of the students, namely ,To what extend do
you believe that the teaching activity carried out online allows legal education?”.

From the comparative analysis of the answers offered by both, students, and teachers a signi-
ficant difference of views results in what regards the quality level of the online legal education. So, if
most of the questioned students (45,45%) consider that legal online education has the same quality as
the ,classical’ one, face-to-face, the majority of the responding teaching staff (46,67%) think that the
first option mentioned is inferior to the second one, meaning that the online education does not allow a
high-quality level as the traditional high education.

On the second place in the ranking of answers offered by students (36,36%), we find the domi-
nant opinion according to teachers, that the legal online education has a lower quality than face-to-fa-
ce education. In mirror, on the other hand, the second option as weight in the questionaries filled by
teachers (40,00%) was the answer that legal online education is equal with the traditional one in what
regards the quality, option that weighed more among the students.
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Finally, 6,36% of questioned students declared that the legal online education is superior to one
the face-to-face, comparative to a higher precent of teachers that have this conviction, namely 13,33%.
The distribution of the answers offered by students and teachers for each option can be seen in the
following table:

Table 1. Quality of online legal education compared to face-to-face education

How do you appreciate the quality of legal online education? Student’s answers Teacher’s answers
Higher than face-to-face legal education 6,36% 13,33%
The same as face-to-face legal education 45,45% 40,00%
Weaker than face-to-face legal education 36,36% 46,67%
I don’t know / | don’t comment 10,00% 0,00%

The use of online learning platforms

Without seeking to make an assessment of the performances and facilities offered by the learning plat-
form used now by our university (Microsoft Teams), in order to conduct this study, we were interested to
find out the students’ opinion on the tasks received online and how did the teachers adapt to the inhe-
rent difficulties, regarding the transfer of all teaching and evaluation activities in the virtual environment.

In this regard, we addressed students the following question "How do you appreciate the tasks
received online?”, also we asked the teachers from whom they received more support and guiding.

Although the questions addressed to those two categories of respondents were, in this case,
different we believe that a common conclusion can be drawn in what regards the use of online learning
platforms.

Most of the teaching staff (86,67%) declared that, in the period when the face-to-face courses
were suspended, they received support and guidance from the IT department of the university, which
leads us to the conclusion that the teachers were mostly interested on how to continue to offer students
the knowledge that they needed, despite of the restrictions imposed by the sanitary crisis. From the
questionnaire, as well as from the discussions lead in online meetings of the plenum of the law faculty,
results without any doubt the high level of concern of the teaching staff towards the facilities offered by
the online learning platform, towards the way it can be used to offer students a standard of quality of
the education that is at least equal to the one assumed before the pandemics.

As we showed above the students questioned in this regard also confirm, in a high number
(86,36%), that the tasks given by teachers throughout the Microsoft Teams platform were attractive,
useful, and appropriate to their learning needs (unlike only 5,45% of the students, which ruled in the
opposite direction).

Maintaining the motivation for online education

In conducting the present study, we were also interested in the opinion of students and teachers regar-
ding the main factors that maintain the motivation for online learning. We addressed the same question
to the two categories of respondents, giving them as answering options: ,mainly on the teacher”, ,main-
ly on the student”, ,equally on teacher and student” and ,| do not comment”.

From the comparative analysis of the answers offered by students and teachers, results without
any doubt that both partners of the educational process consider that the responsibility for maintaining
the motivation in online learning is a common one. Still, it can be observed that this opinion received a
higher score among the teachers (80,00%) than among the students (60,00%).
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On the other hand, an approximately triple number of students, comparative to the teachers
(33,64%, unlike 13,33%), agree that this responsibility falls mainly on their own shoulders (of the stu-
dents), which reveals a good understanding of the tasks that they have as direct beneficiaries of the
educational process.

Only 5,45% of students and 6,67% of teachers said that maintaining the motivation of online lear-
ning depends mainly on the teacher.

The distribution of the answers offered by students and teachers for each option can be looked
up in the following table:

Table 2. The main factor responsible for maintaining the motivation of online learning

Maintaining the motivation for online learning depends: Students’ answers Teachers’ answers
Mainly on the teacher 5,45% 6,67%
Mainly on the student 33,64% 13,33%
Equally on the teachers and the students 60,00% 80,00%
| don’t know/I don’'t comment 0,91% 0,00%

Conclusions and recommendations

In this final section, we will try to synthesize three other types of information which we tried to obtain
through our research on online legal education, respectively: the quality of online legal education, use
of online learning platforms and maintaining motivation for online learning. In our opinion, the three
aspects mentioned are valuable of how legal education has succeeded or failed in an attempt to adapt
to the online methods of teaching, learning and assessment, at least at the level of the Faculty of Law
within the “Dimitrie Cantemir” University of Tirgu-Mures.

Regarding the quality of online legal education, the conclusion seems to be a gratifying one, in the
sense that it confirms the success of this approach, since more than half of the respondents (51.81%
of students and 53.33% of teachers) consider that online legal education rises to the same quality le-
vel as the traditional one or even exceeds it. We mention that these percentages arise from research
conducted less than a year after the pandemic onset, a time too short for an ideal adaptation from a
usual, known, “normal” situation (including the educational one) to an extraordinary, unknown, unusual
and challenging situation, as is the current one. In our opinion, the mentioned percentages prove an
admirable institutional capacity for adaptation to new, of adjustment “on the fly” of the educational and
auxiliary activity, as well as maintaining educational standards at the highest quality level, even in ex-
treme social conditions.

It should be mentioned, however, that the professors of the Faculty of Law seem to have set high
quality standards, since the majority of them (46.67%) believe that online education does not allow
an equally high level of quality for legal education, as the traditional higher education. As we showed,
we think this is also a matter of time and — through the combined effort of all the factors involved: pro-
fessors, students, decision makers, administrative staff, etc. — the quality of online education could
increase steadily.

Besides, the percentage of respondents who consider, even now, that online legal education is
superior to face-to-face education (13.33% of teachers and 6,36% of surveyed students) should not be
neglected either.

Respondent’s opinion on the use of online learning platforms is likely to indicate another reason
for satisfaction, respectively to confirm that the effort to adapt to the difficulties of the online education
system has not been without results.
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The students surveyed in this regard also confirm, in their vast majority (86.36%), that the work
tasks designed by teachers during this period and offered through the Microsoft Teams platform, were
attractive, useful, and appropriate to the learning needs (unlike only 5.45% of students, who said the
opposite).

Regarding the maintaining of motivation for online learning, the majority of respondents (80.00%
of teachers and 60.00% of students) believe that the responsibility for this belongs, equally, to teachers
and students.

Far fewer of those surveyed believe that only one of the two educational partners has a more
important role in maintaining of motivation for online learning: 33.64% of students and 13.33% of pro-
fessors believe that this responsibility falls mainly on students, while only 5.45% of students and 6.67%
of professors have argued that maintaining of motivation for online learning depends mainly on the
teacher.

Finally, our recommendations for an optimal adaptation of legal education to digital transforma-
tion are: (1) The combined and constant involvement of all responsible human factors (professors,
students, decision makers, administrative staff, etc.) in increasing the quality of educational services
offered online (as well as “complementary” services - secretariat, technical support, etc.); (2) Exploring
of new teaching-learning-assessment facilities offered by the Microsoft Teams platform, identifying in-
novative solutions in the use of technology, in support of education and scientific research.
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El taller de habilidades practicas como estrategia de
aprendizaje en el ambito universitario: la importancia
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Resumen

La simulacion compleja se plantea como una herramienta util para representar situaciones reales
préximas a la realidad que mejoran el aprendizaje del estudiante universitario. En la Universidad Eu-
ropea de Madrid se evalud el aprendizaje adquiridos en la materia Nutricion (3° curso del Grado en
Farmacia y Doble Grado en Farmacia y Biotecnologia) durante las experiencas de simulacién. Para
ello, se disend un taller de habilidades practicas sobre evaluacién nutricional llevado a cabo en las
instalaciones del Hospital Simulado. Sin embargo, durante el curso académico 2019/20, debido a la
situacioén sanitaria por Covid-19, la actividad se sustituyé por la resolucién online de un caso practico
de tematica similar. Las actividades se evaluaron de 0 a 10 puntos, comparando los resultados obte-
nidos de ambas modalidades de actividad. Los alumnos que realizaron el taller de forma presencial,
alcanzaron una nota media en la actividad de 8.15 sobre 10, mientras que los alumnos que realizaron
la actividad online (n=29) obtuvieron calificaciones inferiores, con una nota media de 7.55 sobre 10.00.
Los alumnos valoraron positivamente la asignatura (excepto en el curso 19/20 que no se pudieron
realizar las encuestas de satisfaccion). Este estudio demuestra que las experiencias de simulacién son
actividades vivenciales de gran valor para los alumnos universitarios.

Palabras clave: simulacion, taller, clinica, universidad, nutricion.
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The practical skills workshop as a learning strategy in the
university environment: the importance of face-to-face sessions

Abstract

Simulation is proposed as a useful tool to represent real situations close to reality that improve the lear-
ning of university students. At the European University of Madrid, the learning results were evaluated
in Nutrition (3rd year of the Degree in Pharmacy and Double Degree in Pharmacy and Biotechnology)
during simulation experiences. A practical workshop on nutritional assessment was designed and set
up at the Simulated Hospital. However, during the academic year 2019/20, due to the health situation
caused by Covid-19, the activity was replaced by the online resolution of a case study with a similar
theme. The activities were evaluated from 0 to 10 points, comparing the results obtained from both
types of activity. The students who carried out the workshop achieved an average mark in the activity
of 8.15 out of 10, while the students who carried out the activity online (n = 29) obtained lower marks,
with an average mark of 7.55 out of 10.00. The students valued the subject positively (except in the
19/20 course, when satisfaction surveys could not be carried out). This study shows that simulation
experiences are very valuable experiential activities for university students.

Keywords: simulation, workshop, clinic, university, nutrition.
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Introduccion
Entre las nuevas estrategias educativas, la simulacidn compleja es cada vez mas habitual en Educacidn Superior, y en particular en

el ambito clinico, Las experiencias de simulacion son préacticas educativas estructuradas, que representan situaciones reales y

permiten un acercamiento a la labor profesional. De esta forma, se favorece la adquisicion por parte del alumno de
2

conocimientos, herramientas y destrezas en un entorno de aprendizaje abierto y seguro, bajo la supervision del docente. ndgen . ;::u&ltr-;‘mmadwwm

Metodologia
Se ha llevado a cabo un estudio comparativo sobre los resultados de aprendizaje adquiridos en experiencias de simulacion. En la asignatura obligataria
Mutricion {32 curso del Grado en Farmacia y Doble Grado en Farmacia y Biotecnologia, de la Universidad Europea de Madrid (UEM)), se disefid un taller de
habilidades précticas donde el alumno realizaba de forma presencial una evaluacién nutricional seguida de un analisis antropométrico (Figura 1) a un paciente
estandarizado en las instalaciones del Hospital Simulado (Imagen 1). Tras el taller, se llevé a cabo un debriefing para discutir los resultados y valorar las
experiencias vividas por los alumnos, Por otro lado, durante el curso académico 2019/20, debide a la situacion sanitaria por Covid-19, la actividad se sustituyd
por la resolucion online de un caso practico de temética similar (Figura 1), Los contenidos tedricos relacionados con las actividades, asi como el desarrollo de

fugron luadas en cuatro categorias: suspenso (0.00-4.99), aprobada (5.00-

las mismas, fueron prevismente esplicados en el aula. Las activid
6.99), notable (7.00-8.99) y sobresaliente (2 9.00-10.00). Las calificaciones obtenidas tras la realizacién del taller presencial fueron comparadas con las del

caso practico enline, descartando a los alumnos matriculados que realizaron la actividad. Al finalizar el curso, los alumnos cumplimentaron la encuesta de

satisfaccion con el profesor y la asignatura.
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Resultados

El 94% (n=131) de los alumnos matriculados en los diferentes cursos académicos completaron alguna de las 1$

actividedes, Un total de 102 alumnos realizaron el taller presencial, siendo la nota media de 8.15 sobre 10 :: | o 452
[Figura 2). Los alumnos que realizaron la actividad online (n=29) no solo obtuvieron una rota madia inferior al | &0 |

resto de cursos (7.55 sobre 10), sino que tamkién se observé un aumento en el nimere de alumnos calificades ::

con un aprobado con respecto a otros afos (Figura 3). :g

Asimismo, se observaron mejores calificaciones en los primeros cursos académicos en los que se implantd esta | 10

actividad (16/17 y 17/18), probablemente debido a |z motivacidn del alumno por una nueva metodologia W17 wns s @ aom

docente, = Aprobado = Nowble - Sobresabante
Las encuestas de satisfaccion valoraron en 4.5 sobre 5, excepto en el curso 19/20 que no se pudieron realizar, Fiigura 3. Comparatya de resuliacos (5}
Conclusiones

Las experiencias de simulacién son actividades vivenciales de cardcter inclusivo. Los alumnos que realizan esta novedosa metodologia docente se muestran
meotivados durante la realizacion de estas actividades ya que adguieren competencias profesionales no conseguidas con otras metodologias mas

tradicionales, en un entorno seguro, obteniendo ademas mejores calificaciones.
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Propuesta didactica para facilitar el aprendizaje de la
Parte Especial (impuestos) del Derecho tributario

Dr. Rodolfo Salassa Boix
Universidad Pompeu Fabra, Espafia

Resumen

La ensefianza de Derecho tributario en el grado suele organizarse en dos grandes partes, pero ello
no implica que se trate de compartimentos estancos, ya que la primera es imprescindible para poder
comprender cabalmente la segunda. Por un lado, tenemos la Parte General, en donde se estudian las
nociones, normas e instituciones aplicables a todos los tributos y, por la otra, tenemos la Parte Espe-
cial, en donde se analizan los principales tributos que integran el ordenamiento juridico. A partir de los
problemas que presenta el alumnado para comprender los impuestos de la Parte Especial y de las
consecuencias que ello genera en su rendimiento a lo largo de toda la asignatura, nuestra propuesta
consiste en ofrecer a los alumnos y alumnas un video de multimedia para cada tributo y, a partir de
él, fomentar el debate sobre su pertinencia y funcionamiento. La idea es que los estudiantes puedan
aprovechar la explicacion de cada figura impositiva desde el inicio de la asignatura, ya que resulta
primordial que exista un conocimiento general previo de cada impuesto antes de estudiarlo en profun-
didad, que luego se ira completando gradualmente a medida que avanzan las clases.

Palabras clave: Derecho tributario, Parte Especial, roles participativos, videos, debates.

Didactic proposal to facilitate the learning of the Special Part
(taxes) of Tax Law

Abstract

The teaching of Tax Law is usually organized into two large parts, but this does not imply that they
are isolated sections, since the first part is essential to fully understand the second one. On the one
hand, we have the General Part, focus on the notions, norms and institutions related to all taxes and,
on the other, we have the Special Part, which analyzes the main taxes of the legal system. Based on
the problems that students present to understand the taxes of the Special Part and the consequences
that this generates in their performance throughout the academic course, we propose to offer videos of
multimedia of each tax and, based on it, to promote discussions on its relevance and the way it works.
The idea is that the student can take advantage of the explanation of each tax from the beginning of the
subject, since it is essential a prior general knowledge of each tax before studying each levy in depth,
which will then be gradually completed during the classes.

Keywords: Tax Law, Special Part, participatory roles, videos, discussions.
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Introduccion

La ensefianza de Derecho tributario en el grado suele organizarse en dos grandes partes, pero ello
no implica que se trate de compartimentos estancos. De hecho, existe una relaciéon de dependencia
inevitable entre ambas, ya que, la primera es imprescindible para poder comprender cabalmente la
segunda. Seguidamente explicaremos esta interconexion.

En primer lugar, se encuentra la Parte General, en donde se estudian las nociones, normas
e instituciones aplicables a todos los tributos. Segun la organizacion del plan de estudios de cada
universidad, esta parte puede estudiarse dentro de la asignatura de Derecho financiero, de manera
independiente o, incluso, aunque es lo menos habitual, junto a la parte especial (pero a la misma vez
separadas dentro del programa de clases). En linea general, esta parte se aboca a desarrollar: la
ubicacion del Derecho tributario dentro del Derecho financiero; el concepto y clases de tributos; los
principios constitucionales; sus fuentes normativas; la interpretacién de sus normas; el poder financie-
ro; el hecho imponible; la aplicacion, gestion, inspeccion y recoleccién de los tributos; las infracciones,
delitos y sanciones tributarias y los procedimientos y procesos tributarios. A modo de ejemplo de esta
parte se puede ver el indice y estructura general desplegada en Falcon y Tella (2021).

En segundo lugar, se encuentra la Parte Especial del Derecho tributario, en donde se analizan
particularmente los principales tributos que integran el ordenamiento juridico de un pais. Si bien el
tributo comprende el impuesto, la tasa y contribucién especial, las clases se focalizan normalmente
en el impuesto, ya que “...no sélo es el mas importante, sino que también ha precedido en el tiempo”
(Schindel, 2003: 570). A modo de ejemplo de esta parte se puede ver el indice y estructura general
desplegada en Pérez Royo et al. (2021).

Si bien es cierto que las dos partes de esta asignatura suele presentar ciertas complicaciones en
las carreras vinculadas a las ciencias juridicas, debido a diversos prejuicios que normalmente invaden
a los alumnos (Salassa Boix, 2020: 567-570), también es cierto que la Parte Especial tiene sus parti-
culares dificultades a las que hay que dedicarle una atencion especifica.

Entre tales dificultades una de las principales estriba en poder ir comprendiendo cada uno de los
impuestos que componen el sistema tributario a medida que avanzan las clases. Me explico: cuando
se va desarrollando los tributos en particular, y no se comprende desde un inicio qué pretende y como
funciona cada uno de ellos, el alumnado se ve en serias dificultades para seguir toda la explicacion.
A partir de ello, la mayoria de los alumnos y alumnas se mal predispone para el aprendizaje (Colao
Marin, 2015: 7) y desconecta de la asignatura, al menos hasta que se aproxima el examen.

A partir de ello, nuestro objetivo consiste en remover este obstaculo para que el alumno pueda
aprovechar la explicacién del funcionamiento de cada tributo desde un comienzo. A estos fines, enten-
demos que es primordial que los alumnos y alumnas tengan un conocimiento general previo de cada
impuesto, basado en videos y debates, que luego se ira profundizando con la explicacién detallada de
cada uno de ellos.

Metodologia

Planteamiento del problema

Para iniciar el dictado de esta asignatura los profesores solemos comenzar con una explicacién gene-
ral del sistema tributario espanol, incluyendo el nivel estatal, autonémico y local, y los titulos compe-
tenciales que corresponden a cada nivel de gobierno a la hora de dictar tributos. Esta seria una etapa
introductoria de la asignatura. A partir de alli, se da paso a la etapa medular que consiste en el estudio
detallado de cada uno de los impuestos estatales. Para finalizar, se realiza una breve referencia a los
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impuestos autondmicos y locales. Como anticipamos en el punto anterior, los problemas de aprendiza-
je comienzan en la etapa medular, es decir, con el tratamiento de cada impuesto.

Asimismo, el abordaje de cada impuesto en particular por parte del profesor suele tener tres fa-
ses bien diferenciadas. En la primera, de caracter introductorio, se explica muy brevemente la historia,
las caracteristicas y la ubicacién del impuesto en cuestion dentro del sistema tributario. La cantidad de
tiempo dedicado a esta fase en cada impuesto es minima en relacién al resto y, en general, se mezcla
en una clase en donde también se da inicio a la segunda fase. Esta segunda fase, de caracter tedrico,
conlleva un tratamiento pormenorizado del impuesto, analizando cada uno de los elementos del hecho
imponible y su proceso de liquidacion. Esta es la fase que mas tiempo insume al profesor, aunque
depende del tipo de tributo que se trate. La tercera fase, de caracter practico, se dedica a comprobar
que el alumno sea capaz de aplicar los conocimientos adquiridos a una situacién concreta mediante la
resolucién de una problematica planteada.

Pero incluso a pesar de la introduccion que se realiza de cada impuesto en la primera fase, es
habitual observar que los alumnos que la cursan por primera vez presenten serias dificultades para
poder seguir adecuadamente la segunda (tedrica) y tercera fase (practica). Es decir que, como ade-
lantamos en la introduccién, a medida que se avanza en su desarrollo pormenorizado se advierten
complicaciones recurrentes en los estudiantes para ir entendiendo cada uno de los elementos del he-
cho imponible y los pasos para liquidar el impuesto. Esto genera una cierta frustraciéon en el alumnado
y, muchas veces, también en el profesorado que acaba derivando en una desconexién cognitiva de la
asignatura, la cual se retoma, en el mejor de los casos, cuando se avecina el examen final. A estas al-
turas, los tiempos para comprender cabalmente la asignatura son tan escasos como las posibilidades
de aprobar el examen.

A partir de este problema, la pregunta es como captar la atencién de los alumnos y las alumnas
antes de comenzar con la segunda fase (tedrica) y, en definitiva, cdmo impedir que desconecten ante
la complejidad del temario.

Propuesta

Para ello, antes de comenzar la segunda fase de ensefianza, proponemos presentar al alumnado un
video de multimedia, elaborado previamente por el profesor con ayuda de un programa de Internet
(tipo Doodly), que permita comprender graficamente qué grava cada tributo y cémo lo hace vy, a partir
de él, discutir sobre su pertinencia y funcionamiento. Las inquietudes y fundamentos demostrados al
momento del debate permitiran al profesor orientar el aprendizaje inicial de cada figura impositiva a la
vez que se desarrolla en los alumnos un espiritu critico y se los preparan mejor para adentrarse a la
segunda fase.

La idea consiste en utilizar un software en linea que permita disefiar, de manera facil y rapida,
videos animados personalizados especialmente preparados para estimular la comprension de un tema
en particular, en este caso los principales impuestos. Estos particulares videos consisten en secuen-
cias de animacion (personajes humanos, animales, paisajes, objetos, etc.), dibujadas con un lapiz que
dirige una mano predisefiada, mediante las cuales se va acompafando de manera agil y sencilla la
explicacion (voz y/o leyendas) de un tema determinado. La idea es aprovechar estos recursos audiovi-
suales para captar la atencién del alumnado respecto de los impuestos y, a partir de ellos, generar un
debate participativo y rico en opiniones diversas.

Recordemos que “...el video didactico es muy util en la clase y tiene una intencion motivadora
ya que mas que transmitir informacién exhaustiva y sistematizada sobre el tema, pretende abrir inte-
rrogantes, suscitar problemas, despertar el interés de los alumnos, inquietar, generar una dinamica
participativa” (Rios Pavoén, 2011, pp.1). Y es que hace tiempo que se viene haciendo hincapié en la
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necesidad de utilizar videos en clases como una propuesta de metodologia activa de ensefianza para
reformular la ensefianza universitaria actual con mayor participaciéon de los alumnos (Silva Quiroz y
Maturana Castillo, 2017, pp.121-128).

En cuanto a la manera de disefar estos videos, hay que tener en cuenta los siguientes aspec-
tos: en primer lugar, debe ser de corta duraciéon (no mas de tres minutos), para no perder la atencién
del alumnado y dar tiempo al debate; en segundo lugar, debe exponer los principales elementos del
hecho imponible del impuesto de una manera simple y agil, para que se pueda comprender qué bien
o conducta se encuentran gravados, cuando y dénde se considera realizada y quiénes deben pagar el
impuesto; en tercer lugar, debe explicarse de manera sencilla los pasos para poder calcular el importe
a pagar. En todo caso es importante que se vayan mostrando ejemplos concretos de cada situacion
para acompafar la explicacién de manera practica y visual.

En cuanto al momento de aplicar esta propuesta, la idea es presentar el video en clases (pre-
sencial o virtual) junto con la fase introductoria de cada impuesto y, al mismo tiempo, subirlo a una
plataforma virtual para que pueda visualizarse cada vez que sea necesario. De manera que el profesor
o profesora debera realizar con anterioridad un video por cada impuesto y dejarlo alojado en la red
para ser consultado a discrecién por el alumnado.

Esta propuesta presenta diversas ventajas que podemos resumir en dos puntos. Por un lado,
facilita la comprension sobre cada tributo antes de comenzar su desarrollo pormenorizado, permitien-
do una mejor preparacién para ingresar a la segunda fase del impuesto en cuestién. Por otro lado,
promueve la discusién sobre la pertinencia y funcionamiento de cada tributo, permitiendo orientar el
aprendizaje inicial de cada figura impositiva a la vez que se desarrolla en los alumnos un espiritu criti-
co, dando paso a los roles participativos e interactivos de los estudiantes que inspiran muchas de las
estrategias didacticas creativas (De La Torre y Violant, 2001, pp. 33).

También hay que destacar que esta herramienta didactica puede adaptarse tanto a la docencia
presencial como virtual, aunque siempre es recomendable que vaya acompafado de una discusion
presencial o virtual con el docente para sacarle mayor provecho.

En definitiva, consideramos que, mas alla de las criticas que vienen recibiendo ultimamente
(Gomez Lépez, 2002, pp. 267), las clases magistrales tedricas siguen siendo herramientas utiles y ne-
cesarias, pero requieren una readaptacion para mejorar al aprendizaje del alumnado y a ello apuntan
este tipo de presentaciones audiovisuales interactivas (Company Alcafiiz, 2014, pp.70). No olvidemos
que estamos ante estudiantes que, en su mayoria, nacieron en pleno auge de las tecnologias, las
cuales se vieron reforzadas luego del aumento de la virtualidad causado por la pandemia del Covid-19.

Conclusiones

A partir de los problemas que presenta el alumnado para comprender adecuadamente los impuestos
de la Parte Especial del Derecho tributario y de las consecuencias que ello genera en su rendimiento
a lo largo de toda la asignatura, nuestra propuesta consiste en ofrecer a los alumnos un video de mul-
timedia para cada tributo y, a partir de él, fomentar el debate sobre su pertinencia y funcionamiento.
La idea es que el estudiante pueda aprovechar la explicacion de cada impuesto desde el inicio de la
materia, ya que resulta esencial que exista un conocimiento general previo de cada impuesto antes de
estudiarlos en profundidad con el correr de las clases.

Esta propuesta facilitard la comprension sobre cada tributo antes de comenzar su desarrollo
pormenorizado, permitiendo al alumnado una mejor preparacién para estudiar cada impuesto en par-
ticular, y promovera la discusion sobre la pertinencia y el funcionamiento de cada tributo, permitiendo
al profesor orientar el aprendizaje inicial de cada figura impositiva a la vez que se desarrolla en los
alumnos y alumnas un espiritu critico.
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Resumen

Las practicas clinicas son un elemento fundamental en la formacién del alumnado de Ciencias de la
Salud, especialmente en las areas de Enfermeria y Podologia. El entorno a nivel clinico suele propor-
cionar muchos estimulos generadores de estrés, sin embargo son muy poco investigados. Por ello, es
importante conocer las situaciones percibidas como mas estresantes por el alumnado en el desarrollo
de sus practicas clinicas para intervenir con actividades educativas de entrenamiento en estrategias
de afrontamiento, para reducir no sélo los estresores mas comunes sino para intervenir de modo que
se favorezca un aprendizaje autdbnomo y reflexivo ademas de instaurarse como aprendizaje para toda
la vida. Se desarroll, en este sentido, un modelo docente innovador a través de técnicas y metodo-
logias basadas en Tecnologias de la Informacion y Comunicacién (TIC), simulaciones y resolucion de
casos clinicos reales.

Palabras clave: Estresores; Practicas clinicas; Ciencias de la Salud; TIC.

Stress factors of the students before clinical practice
in Health Sciences

Abstract

Clinical practices are a fundamental element in the training of Health Sciences students, especially
in the areas of Nursing and Podiatry. The environment at the clinical level tends to provide many
stress-generating stimuli, however they are very little investigated. For this reason, it is important to
know the situations perceived as more stressful by the students in the development of their clinical
practices to intervene with educational activities of training in coping strategies, to reduce not only the
most common stressors but to intervene in a way that favors autonomous and reflective learning as well
as being established as lifelong learning. In this sense, an innovative teaching model was developed
through techniques and methodologies based on Information and Communication Technologies (ICT),
simulations and resolution of real clinical cases.

Keywords: Stressors, Clinical practice, Health Sciences, ICT.
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Introduccion

Las practicas clinicas son un elemento fundamental en la formacién del estudiantado de Ciencias de
la Salud, y mas concretamente en el area docente de Enfermeria y Podologia, ya que les permiten
aplicar los conocimientos tedricos y desarrollar habilidades para la prestacién de los cuidados de los
pacientes, tanto general como mas especificamente a nivel del pie. Ademas, el estudiantado suele
salir satisfecho tras estos periodos practicos. Sin embargo, son sujetos expuestos con frecuencia a
estresores porque, ademas de enfrentarse a situaciones similares a otros grupos de estudiantes, tales
como examenes, exceso de informacion, sobrecarga online, entre otras, tienen un estrés afiadido al
estar inmersos en situaciones potencialmente estresantes durante las practicas clinicas.

El entorno a nivel clinico, ya sea a nivel de Enfermeria o bien Podologia, suele proporcionar mu-
chos estimulos generadores de estrés debido al contacto con las enfermedades, el dolor, la invalidez,
la necesidad de establecer relaciones con diversos profesionales sanitarios y pacientes, asi como el
hecho de tener que desempefiar un nuevo rol para el que aun no estan completamente preparados.
Se considera que existe una alta percepcion del estrés entre el estudiantado en su periodo practico.
Incluso, antes de iniciar las practicas clinicas, ya que la mayoria de ellos/las creen que el estrés va
a estar presente en el transcurso de las mismas, y entre sus principales temores se encuentran el
considerar que no estan preparados, que pueden cometer fallos con los pacientes y el miedo a no re-
conocer o determinar el tratamiento mas idéneo e incluso, contagiarse de alguna enfermedad. O antes
de iniciar el periodo practico, pueden considerar potencialmente estresantes algunos de los siguientes
aspectos: “competencia para aplicar los conocimientos tedricos”, “habilidad y destreza clinica” y “man-
tener un equilibrio entre las practicas clinicas y el estudio”. Por ello, se hace necesario que el aprendi-
zaje tedrico que sustenta a las practicas atienda a estas necesidades que los propios estudiantes de
Ciencias de la Salud demandan.

El uso de las TIC en la educacién puede ser y es factor de cambio y adaptacién a las nuevas
formas de hacer y de pensar. Asi, nuestro objetivo es disefar e implantar, mediante recursos de Tecno-
logia de Informacién y Comunicacion (TIC), la simulacién de casos clinicos reales para determinar los
estresores mas comunes y dar recursos a los estudiantes para que puedan utilizar en el afrontamiento
ante situaciones reales.

Metodologia

El proceso de aprendizaje compromete al profesorado de los distintos Grados (PROA. 2021) y a los
participantes (estudiantado) en un marco interactivo de analisis y discusion destinado a producir resul-
tados tangibles.

Metodologia Objetivo A

Para la consecucién del objetivo, identificar el nivel de estrés del estudiantado que se enfrenta a unas
practicas clinicas seran administrados dos cuestionarios especificos que valoran el estrés percibido
por los alumnos antes de iniciar las practicas con pacientes reales. Estos cuestionarios son KEZKAK
(cuestionario de medicién de los estresores ante las practicas clinicas) y STAI (cuestionario que mide
la ansiedad rasgo o estado).
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KEZKAK, es un instrumento que presenta una alta consistencia interna (de Cronbach = 0,95),
una fiabilidad considerable (0,72 a los 2 meses y 0,68 a los 6 meses) y una validez concurrente
aceptable (0,39 con ansiedad-rasgo medida por el cuestionario). Este cuestionario originariamente
esta disenado para los alumnos de Enfermeria, por lo que se pretende hacer una adaptacién para los
alumnos del Grado en Podologia. STAI, cuestionario de ansiedad, que mide la ansiedad-estado y la
ansiedad-rasgo. Esta compuesto por diferentes items que reflejan distintas situaciones potencialmente
estresantes a las que puede enfrentarse el estudiantado en el transcurso de sus practicas clinicas.
Para cada item se establecen 4 respuestas en una escala tipo Likert: nada (0), algo (1), bastante (2) y
mucho (3); de este modo se evitara la opcion central de las escalas con alternativas impares, que no
reflejarian la inclinacion hacia un extremo u otro de la escala (Spielberger et al., 1970).

Metodologia objetivo B

Para la consecucién del objetivo, seran expuestos los posibles casos clinicos simulados de pacientes
y situaciones reales (previo consentimiento informado), donde el alumnado tendra que identificar el po-
sible diagndstico y tratamiento a aplicar, tal cual debiera enfrentarse a un paciente en clinica. En este
periodo el estudiantado por grupos de rotacién de practicas, trabajaran su autonomia y reflexionaran
acerca de las distintas situaciones a las que pudieran enfrentarse asi como a la tipologia de paciente
que pueden encontrar, refiriéndonos a las edades de los pacientes o bien, el tipo de actividad o enfer-
medad crénica que padezca, etc. Durante esta etapa el profesorado sera constructor del conocimiento
(asesor y guia) y beneficiarios de la informacién y cooperacion del estudiantado a través del campus
virtual de la asignatura, ya que se favorecera un trabajo cooperativo y quedara abierta la posibilidad
de comentarios en el campus donde cada estudiante podra participar de forma activa opinando sobre
el caso que se expone permitiendo la interaccién con el resto de los compaferos/as. Finalmente, se
ofrecera al estudiantado un feed-back sobre sus opiniones en la resolucioén del caso clinico.

Resultados y discusion

Para conocer las situaciones percibidas como mas estresantes por el estudiantado en el desarrollo
de sus practicas clinicas, en primer lugar se llevé a cabo la adaptacion del cuestionario KEZKAK en
el Grado de Podologia, obteniendo unos buenos resultados. Consistencia interna con un Alpha de
Cronbach de 0,95 y una fiabilidad test-retest de 21 dias con Coeficiente de Correlacion Intraclase 0,9
(Intervalo de Confianza 95% [0,93-0,98])(Ortega-Avila et al., 2020).

Con ello, ya disponemos de un instrumento para poder utilizar en el estudiantado de ambas
areas docentes y asi intervenimos con actividades educativas de entrenamiento en estrategias de
afrontamiento especificas (simulaciones de casos clinicos reales previos), para la reduccion de los es-
tresores mas comunes. Ya que esta evidenciado que el estudiantado esta expuesto a una gran carga
emocional relacionada con las practicas clinicas(Bhurtun et al., 2019) y podemos encontrar activida-
des para el afrontamiento, aunque cabe destacar que a nivel del Grado de Podologia muy pocos son
los estudios que tienen en cuenta estos estresores. Con ello, favorecemos sobre el estudiantado un
fomento de la actitud reflexiva de una forma adaptativa a dichos estimulos estresantes para evitar que
puedan afectar negativamente y potenciar la capacidad de autorregulacién y aprendizaje autonomo(S-
pielberger et al., 1970)(Boostel et al., 2018).
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Conclusiones

Este estudio tiene implicaciones tedricas y practicas relevantes, ya que como docentes podremos
llegar a conocer con exactitud los estresores mas comunes del estudiantado en sus practicas clinicas
para intervenir con metodologias docentes previas para favorecer su autonomia y seguridad, ademas
de crear un ambiente de trabajo mas receptivo en el estudiantado y en la adquisicion de los conoci-
mientos y una participacién activa y colaborativa.

Para dar solucion a estos problemas es por lo que surge la innovacién en la metodologia docente
de manera que se motive y atraiga al alumnado para llegar a conseguir ese aprendizaje duradero.
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Resumen

En los ultimos afos se estan introduciendo nuevas metodologias docentes en el marco del Espacio
Europeo de Educacion Superior basadas en enfoques mas abiertos y flexibles donde los estudiantes
se convierten en sujetos activos de su propio aprendizaje. El papel del docente cambia, convirtién-
dose en un orientador cuya funcion es guiar a los estudiantes durante el proceso de aprendizaje. La
organizacion de la docencia en este nuevo entorno requiere la utilizacién de nuevas metodologias
de ensenanza (Crisol-Moya, Romero-Lépez y Caurcel-Cara, 2020; Nicolaides, 2012). La ensefanza
on-line, basada en herramientas TICs (Tecnologias de la Informaciéon y Comunicacion), permite a
los estudiantes flexibilizar el aprendizaje, adaptandose a sus necesidades (Miranda, Navarrete, No-
guez y Ramirez-Montoya, 2021). Los estudios de Grado de Ingenieria tienen como objetivo formar
a los estudiantes con conocimientos tecnolégicos y capacidad de resolver problemas. La utilizacién
de metodologias docentes centradas en el estudiante, como la evaluacién orientada a la evaluacion
(Learning-oriented Assessment) (Carless 2015) o el aprendizaje basado en problemas (Problem-ba-
sed Learning) pueden mejorar los resultados de aprendizaje (Schmidt, Rotgans y Yew, 2011). En este
contexto se ha disefiado una plataforma on-line de aprendizaje basada en problemas para la asigna-
tura ‘Circuitos Eléctricos’, impartida en el primer curso del Grado en Ingenieria Eléctrica (Universitat
Politecnica de Valéncia). Esta plataforma, integrada en el campus virtual, tiene como objetivo reforzar
los conceptos de ingenieria eléctrica mediante técnicas de aprendizaje basado en problemas, de for-
ma que los estudiantes aprendan a identificar e interpretar los datos para obtener la solucién al proble-
ma planteado. La plataforma on-line, formada por cuestiones y problemas, se ha disefiado teniendo
en cuenta las competencias que los estudiantes deben alcanzar e integra la autoevaluacién de los
conocimientos adquiridos. La posibilidad de poder realizar las pruebas varias veces permite la mejora
del aprendizaje. Asimismo, las cuestiones son aleatorias y los datos varian en cada test solicitado. La
plataforma proporciona a los estudiantes autonomia para gestionar su proceso de aprendizaje. Los
estudiantes han mostrado un alto grado de satisfaccién y consideran que se trata de una buena herra-
mienta de aprendizaje que les ha ayudado a preparar la asignatura.

Palabras clave: aprendizaje basado en problemas, docencia on-line, plataforma virtual de ensefianza.
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Problem-based learning platform as an on-line tool to improve the
acquisition of concepts of electrical engineering

Abstract

In recent years, new teaching methodologies are being introduced in the framework of the European
Higher Education Area based on more open and flexible approaches where students are active sub-
jects of their own learning. The role of the instructor changes, becoming a coach whose function is to
guide students during the learning process. The organization of teaching in this new environment re-
quires the use of new teaching methodologies (Crisol-Moya, Romero-Lépez and Caurcel-Cara, 2020;
Nicolaides, 2012). On-line teaching, based on ICTs (Information and Communication Technologies),
allows students to make learning more flexible, adapting it to their needs (Miranda, Navarrete, Noguez
and Ramirez-Montoya, 2021). The Engineering Degree studies aim to train students with technological
knowledge and problem-solving capacity. The use of student-centred learning methodologies, such as
assessment-oriented learning (Carless 2015) or problem-based learning can improve the learning out-
comes (Schmidt, Rotgans and Yew, 2011). In this context, an on-line problem-based learning platform
has been designed for the subject ‘Electrical Technology’, taught in the second year of the Degree in
Industrial Electronic and Automatic Engineering (Universitat Politécnica de Valéncia). This platform,
integrated within the virtual campus, aims to reinforce the concepts of electrical engineering using
problem-based learning techniques. The students learn to identify and interpret the data to obtain the
solution to the problem proposed. The online platform, comprising questions and problems, has been
designed taking into account the competencies that students must achieve, and integrates the self-as-
sessment of the knowledge acquired. The possibility of being able to repeat the tests several times
assist in the learning process: In addition, the questions are random and the data change in each test
requested. The platform provides students with autonomy to manage their own learning process. The
students have shown a high degree of satisfaction and consider that the platform developed is a good
learning tool that has helped them to learn the required knowledge.

Keywords: problem-based learning, on-line teaching, learning virtual platform.

Agradecimientos

Este trabajo se ha realizado en el marco del Proyecto de Innovacién y Mejora Educativa PIME 2018-
2019/B26, financiado por la Universitat Politécnica de Valéncia.

Referencias

Carless, D. (2015). Exploring Learning-Oriented Assessment Processes. Higher Education 69(6), 963-976. doi: 10.1007/
s10734-014-9816-z

Crisol-Moya, E., Romero-Lépez, M.A., Caurcel-Cara, M.J. (2020). Active Methodologies in Higher Education: Perception
and Opinion as Evaluated by Professors and Their Students in the Teaching-Learning Process. Frontiers in Psycho-
logy 11, 1-10. doi: 10.3389/fpsyg.2020.01703

Miranda, J., Navarrete, C., Noguez, J., Ramirez-Montoya. M.S. (2021). The Core Components of Education 4.0 in Higher
Education: Three Case Studies in Engineering Education. Computer and Electrical Engineering 93, 107278. doi:
10.1016/j.compeleceng.2021.107278

Nicolaides, A. (2012). Innovative Teaching and Learning Methodologies for Higher Education Institutions. Educational
Research 3(8), 2141-5161.

Schmidt, H.G., Rotgans, J., Yew, E. (2011). The Process of Problem-Based Learning: What Works and Why. Medical
Education 45, 792-806. doi: 10.1111/j.1365-2923.2011.04035.x.

204



EDUNOVATIC 2021

La sombra: estudio antropoldgico a través de la
literatura, sus posibles aplicaciones docentes en
el desarrollo de competencias y en el aprendizaje
a lo largo de la vida

M? Carmen Recuero Lorente

Universidad Politécnica de Valencia. Investigadora doctorado,
Lic. Historia del Arte, Lic. Documentacion, Lic. Bellas Artes, Esparia

Resumen

Este estudio es un capitulo esencial de la tesis doctoral que se esta llevando a cabo: La sombra, es-
tudio antropolégico a través de la literatura. La sombra propia y la arrojada. Proyeccion psico-formal
en la creacion artistica. A su vez, dicha investigacién tiene un importante trasfondo psico-pedagégico,
aspecto que puede ser susceptible de extrapolarse a distintos ambitos de aplicacion educativos. Las
investigaciones sobre el inconsciente y la dualidad de la mente humana de Sigmund Freud, estudia-
das, reformuladas y ampliadas por Carl Jung son de una gran relevancia para la educacion. La duali-
dad humana cedié paso al hombre y su sombra. La histéricamente denostada sombra ha servido como
receptaculo de las mas variopintas connotaciones negativas, emociones reprimidas, errores, fracasos
y miedos, pero también es el lugar donde anidan las capacidades no desarrolladas, las aptitudes que
todos a pesar de desconocer poseemos.  Qué tiene esto que ver con la educacion? No existe una res-
puesta univoca, no obstante, se puede redescubrir un paisaje contemplandolo desde una perspectiva
distinta. Sin dejar de lado el esfuerzo previo al éxito, es necesario tornar plausiblemente comprensiva
la del fracaso. Si parte del conocimiento esta basado en el binomio prueba-error ¢ por qué no se nos
prepara para el segundo siendo mas comun? Los referentes que presentamos son garantes indiscu-
tibles de éxito, sin embargo ¢ estan libres de errores o fracasos? ;Por qué no mostrarlos siendo que
esto los dotaria de humanidad y cercania? La literatura es una herramienta fundamental en este senti-
do, por ello se incluyen cinco referencias bibliograficas indispensables. La generacion del: ¢ En serio?
Ya no sabe en qué creer cuando no han empezado por lo esencial que es creer en uno mismo. Para
ello es importante equivocarse, marcarse expectativas realistas, no enjuiciarse duramente, flexibilizar
el ideario lo que a su vez facilitara estar a gusto con uno mismo, no proyectar lo que nosotros no he-
mos resuelto, permitira empatizar y por ende: integrar, cooperar y respetar la diversidad. Esto es una
tarea por y para todos pues los docentes se constituyen voluntaria o involuntariamente en referentes.
Empecemos por lo mas cercano que tenemos, nosotros mismos.

Palabras clave: sombra; literatura; fracaso; educacion; docentes.
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The shadow: anthropological study through literature, its possible
teaching applications in the development of competencies and in
life-long learning

Abstract

This study is an essential chapter of the doctoral thesis that is being carried out: The shadow, anthro-
pological study through literature. The own shadow and the thrown one. Psycho-formal projection in
artistic creation. In turn, this research has an important psycho-pedagogical background, an aspect that
can be extrapolated to different fields of educational application. The investigations on the unconscious
and the duality of the human mind of Sigmund Freud, studied, reformulated and expanded by Carl Jung
are of great relevance for education. Human duality gave way to man and his shadow. The historically
maligned shadow has served as a receptacle for the most varied negative connotations, repressed
emotions, mistakes, failures and fears, but it is also the place where undeveloped capacities nest, the
aptitudes that we all possess despite not knowing. What does this have to do with education? There
is no unambiguous answer, however, a landscape can be rediscovered by looking at it from a diffe-
rent perspective. Without neglecting the effort prior to success, it is necessary to make that of failure
plausibly comprehensive. If part of the knowledge is based on the trial-error binomial, why are we not
prepared for the second being more common? The references that we present are indisputable gua-
rantors of success, however, are they free of errors or failures? Why not show them since this would
endow them with humanity and closeness? Literature is a fundamental tool in this sense, for this reason
five indispensable bibliographic references are included. The generation of: Really? They no longer
know what to believe when you have not started with how essential it is to believe in yourself. For this
it is important to make mistakes, set realistic expectations, not judge harshly, make the ideology more
flexible, which in turn will facilitate being comfortable with oneself, not projecting what we have not
resolved, allowing empathy and therefore: integrating, cooperating and respecting the diversity. This
is a task by and for all, since teachers voluntarily or involuntarily become referents. Let's start with the
closest thing we have, ourselves.

Keywords: shadow, literature, failure, education, teachers.
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Resumen

La tecnologia de la Realidad Virtual es un medio prometedor para la educacion, siendo este eficaz e
innovador para los estudiantes. A su vez, el uso de esta tecnologia resulta ser atractivo para los estu-
diantes, haciendo posible la adquisicion de conocimientos y mejora de la motivacién con su uso. Esta
contribucion presenta ScrumVR, un videojuego educativo dirigido a estudiantes de grado de Ingenieria
del Software y en el que se ensefian conceptos clave de las metodologias agiles de desarrollo sof-
tware, en concreto de la metodologia Scrum. Dicho videojuego, trata de acercar a los estudiantes a
sus primeros dias de trabajo dentro de un equipo de desarrollo software con dicha metodologia. Para
evaluar la herramienta se ha realizado un caso de estudio con alumnos de Ingenieria del Software con
conocimientos sobre Scrum. Los estudiantes han indicado cuantitativa y cualitativamente que Scrum-
VR esta correctamente disefiado desde el punto de vista narrativo, técnico y educativo, cumpliendo
asi con los objetivos previstos.

Palabras clave: Scrum; Realidad Virtual; Videojuegos Serios; Tecnologia Educativa; Innovacion Educativa.

ScrumVR: An educational video game in Virtual Reality to learn
agile software development methodologies

Abstract

Virtual Reality technology is a promising medium for education, being effective and innovative for stu-
dents. In turn, the use of this technology turns out to be attractive for students, making it possible
to acquire knowledge and improve motivation with its use. This contribution presents ScrumVR, an
educational video game aimed at undergraduate students of Software Engineering and in which key
concepts of agile software development methodologies are taught, specifically the Scrum methodology.
This video game tries to bring students closer to their first days of work within a software development
team with this methodology. To evaluate the tool, a case study was carried out with Software Enginee-
ring students with knowledge of Scrum. The students have indicated quantitatively and qualitatively that
ScrumVR is correctly designed from the narrative, technical and educational point of view, thus fulfilling
the planned objectives.

Keywords: Scrum; Virtual reality; Serious Video Games; Educative technology; Educational Innovation.
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Introduccion

En el campo del desarrollo de software las metodologias agiles son altamente utilizadas [1] y las Uni-
versidades que abordan estudios relacionados con la Ingenieria Informética proporcionan formacién
a su alumnado sobre dichas metodologias. Paralelamente, muchos sectores han empezado a utilizar
la Realidad Virtual (RV) para entrenar a sus profesionales permitiéndoles asi familiarizarse con el
entorno en el que van a trabajar, retener aspectos clave de los procesos que van a realizar y mejorar
su desempefio. Por ejemplo, hoy dia existen aplicaciones de RV que sirven para simular operaciones
meédicas [2], trabajar con cuadros de mando de centrales eléctricas o de telecomunicaciones [3], rea-
lizar terapias de exposicion psicoldgica [4], etc. La utilizacion de aplicaciones educativas de RV como
las mencionadas tiene beneficios tales como la adquisicion de conocimientos tedrico-practicos, el
desarrollo de competencias, el incremento de la motivacion del estudiante y, en general, la mejora del
proceso de ensefianza-aprendizaje [5,6].

Esta contribucion presenta una aplicacion educativa de RV denominada ScrumVR, presentada
anteriormente de forma detallada en [7]. Este videojuego educativo permite a los estudiantes de infor-
matica familiarizarse de una manera inmersiva con las metodologias agiles de desarrollo de software.
Concretamente la aplicacion implementada simula el primer dia de trabajo de un estudiante que se
incorpora a una empresa de desarrollo de software que utiliza la metodologia SCRUM. A través de esta
aplicacion el alumno podra aprender los principales roles con los que trabajara (Scrum Master, Product
Owner y Desarrollador), algunas de las reuniones a las que acudira (reunion diaria, de planificacion,
de revision y de retrospectiva), algunos de los elementos que manejara (tableros Kanban y graficos
Burndown) y algunas técnicas que utilizara (Poker Planning). Este videojuego educativo ha sido de-
sarrollado en Unity y disefiada para dispositivos méviles, pudiendo ser utilizada de manera sencilla en
asignaturas o cursos, ya sean presenciales u online.

El ejemplo mas cercano encontrado en la literatura es la aplicacion virtual presentada en 2020
por Caserman et al.[8]. Esta experiencia utiliza dispositivos modernos de RV para ensefiar algunos as-
pectos de la metodologia Scrum. Sin embargo, los autores y sus resultados sefialaron que la experien-
cia virtual desarrollada deberia ser mas atractiva, obteniendo resultados negativos en varios casos.
Nuestra aplicacion, ScrumVR, aborda este problema tratando de realizar una experiencia amigable y
disefiada para estudiantes universitarios.

En las siguientes secciones se puede observar cémo la aplicacion ScrumVR se ha validado con
un conjunto de estudiantes con conocimientos previos en metodologias agiles. El estudio realizado
sirvié para asegurar la adecuacion de la aplicaciéon desarrollada, asi como para perfeccionar el video-
juego. Los resultados reportados indican que ScrumVR es un recurso educativo innovador que puede
servir de complemento a las clases magistrales y recursos educativos tradicionales.

Metodologia

Esta seccién muestra el caso de estudio utilizado como metodologia de investigacién, asi como el
videojuego educativo ScrumVR.

Caso de estudio

Como se ha mencionado anteriormente, la aplicacion educativa ScrumVR fue validada por un conjunto
de estudiantes de cursos avanzados que ya habian cursado conceptos relacionados con las metodo-
logias agiles y, concretamente, con Scrum.
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El método de evaluacion utilizado es eminentemente cuantitativo y consiste en la aplicacion de
un cuestionario disefiado al efecto. Dicho cuestionario plantea a los estudiantes una serie de preguntas
cerradas con las que deben indicar el grado de conformidad con ellas utilizando una escala Likert de 1
(totalmente en desacuerdo) a 5 (totalmente de acuerdo). Ademas, el cuestionario también solicita a los
estudiantes a través de preguntas abiertas comentarios sobre los aspectos de la aplicacion que mas
y menos les gustan. Los items del cuestionario se presentan junto con los resultados en la seccién 3.

Por ultimo, la muestra de este experimento cualitativo fue formada por 12 estudiantes de titu-
laciones relacionadas con la Ingenieria Informatica de la Universidad Politécnica de Madrid. La edad
media de los estudiantes fue de 21 afios (desviacion tipica: 1,04) y la distribuciéon por género es la
siguiente: 10 hombres y 2 mujeres. Aproximadamente el 60% de los estudiantes ya tenia alguna ex-
periencia previa con aplicaciones de RV, pero el 40% restante nunca habia utilizado esta tecnologia.

Materiales educativos: ScrumVR

Tal y como se ha introducido anteriormente, ScrumVR es un videojuego educativo que sirve para apro-
ximarse de una manera inmersiva a las metodologias agiles de desarrollo de software y, mas concre-
tamente, a la metodologia Scrum. En esta aplicacion o video juego educativo virtual el usuario podra
observar, formar parte e interactuar con diversas situaciones que son habituales durante el desarrollo
de un proyecto que se realiza de manera virtual siguiendo la metodologia Scrum. En la Figura 1 se
muestran varias instantaneas del videojuego como ejemplo de ello: (A) EI Scrum Master explicando
el manifiesto agil, (B) El usuario conociendo a otros desarrolladores en sus puestos de trabajo, (C)
El Scrum Master explicando el funcionamiento del tablero Kanban y la filosofia LEAN, (D) El usuario
seleccionando una historia de usuario del tablero Kanban en funcién de su complejidad y prioridad, (E)
El usuario conversando con el Scrum Master y el Product Owner durante una reunion, (F) El Scrum
Master explicando el rendimiento del Sprint mediante un grafico Burndown, (G) El Product Owner ex-
plicando la técnica Moscu (MSCW) para priorizar historias de usuario, (H) El usuario participando en
un Poker Planning para estimar historias de usuario.

Figure 1. Muestra visual de diferentes acciones que se realizan en ScrumVR.
Fuente: Extraido de “Scrum VR: Virtual Reality Serious Video Game to Learn Scrum.” Por J.Mayor y D. Lépez-Fer-
nandez en 2021. Copyright por Applied Sciences (http://dx.doi.org/10.3390/app11199015). Autorizado por los autores
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Resultados y discusién

Tal y como se puede apreciar en la Tabla 1, la percepcion de los estudiantes encuestados sobre
ScrumVR es muy positiva. Todas las valoraciones son superiores a 4 sobre 5 y la gran mayoria estan
en torno a 4,8. Los estudiantes consideraron que los principales elementos de la aplicacién, es decir
las explicaciones, el disefio artistico o la interaccion, son adecuados. También valoraron muy positiva-
mente los mecanismos de interaccién (4,83), que son un aspecto clave de la aplicacién ya que permite
que el usuario viva la experiencia educativa en primera persona y no se limite a ser un observador de
esta.

Tabla 1. Valoracién del videojuego educativo Scrum VR

Pregunta Pu(nNtllljs%on
Mi opinién general sobre ScrumVR es positiva. 4,92 (0,28)
La narracién mostrada en ScrumVR es adecuada. 4,92 (0,28)
Las explicaciones proporcionadas en ScrumVR son adecuadas. 4,67 (0,49)
El disefo artistico de ScrumVR es adecuado. 4,75 (0,45)
Los objetos mostrados en Scrum VR (por ejemplo, muebles, carteles, pizarra, etc.) son adecuados. 4,83 (0,38)
El método de locomocién usado por ScrumVR (es decir, como se mueve el personaje) es adecuado. 4,25 (0,75)
La musica de acompanamiento de ScrumVR es adecuada. 4,75 (0,62)
La iluminacién del escenario de ScrumVR es adecuada. 4,92 (0,28)
Los mecanismos de interaccion de ScrumVR son adecuados. 4,83 (0,38)
Me he sentido presente en ScrumVR (es decir, rodeado por el mundo virtual). 4,92 (0,28)

El item menos valorado fue el del método de locomocién empleado (4,25), aunque la valoracion
fue razonablemente positiva. Este item es un aspecto critico en las aplicaciones de RV ya que esta
directamente relacionado con la sensacién de mareo que pueden producir estas aplicaciones [9]. El
método de locomocion empleado, el guiado por railes [10], es muy recomendable cuando la experien-
cia se desarrolla para dispositivos moviles y se dispone de un espacio limitado porque no requiere
hardware externo adicional para interactuar con el entorno virtual ni un espacio amplio para que el
usuario se mueva. En este método el usuario no se puede desplazar libremente por el entorno y sigue
una trayectoria lineal predefinida, aunque si puede dirigir la mirada donde desee. Es posible que la
puntuacion proporcionada por los estudiantes a este aspecto de la aplicacion se deba a que algunos
deseasen mayor libertad de movimiento, pero esto no ha sido posible dado que la aplicaciéon ha sido
desarrollada para ser utilizada en dispositivos moviles.

En todo caso, incluso teniendo en cuenta las dificultades técnicas asociadas al desarrollo de
aplicaciones de RV en dispositivos moviles, los resultados presentados en esta evaluacion indican
que el video juego educativo esta correctamente disefiado desde el punto de vista narrativo y técnico,
cumpliendo asi con los objetivos docentes perseguidos.

Por otra parte, se puede observar en la Tabla 2 que los estudiantes valoraron muy positivamente
el potencial educativo de la aplicacién desarrollada. Los estudiantes consideraron que la aplicacién
ayuda a entender Scrum (4,83) y los contextos profesionales donde tiene lugar (4,92), y les resulté
altamente motivante (4,92) e innovadora (5). Todos coincidieron en que aplicaciones como esta son un
buen complemento de las metodologias tradicionales (5). A partir de estos prometedores resultados,
resulta interesante incorporar el videojuego en diversas asignaturas donde se aborden las metodolo-
gias agiles de desarrollo de software.
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Tabla 2. Valoracién del potencial educativo del videojuego educativo Scrum VR

Pregunta Pu{'“}ll;s%on
ScrumVR ayuda en el aprendizaje de Scrum. 4,83 (0,38)
ScrumVR ayuda a entender un contexto profesional de Scrum. 4,92 (0,28)
ScrumVR resulta atractivo y motivador. 4,92 (0,28)
ScrumVR ayuda a dinamizar el proceso de ensefianza-aprendizaje. 4,83 (0,38)
Este tipo de experiencias educativas son innovadoras. 5,00 (0,00)
Este tipo de experiencias educativas son un buen complemento de las metodologias tradicionales 5,00 (0,00)

de aprendizaje.

Finalmente, se recogieron comentarios de los estudiantes mediante la seccion de preguntas
abiertas del cuestionario. Algunos remarcaron la sensacion de inmersién, por ejemplo, “Ha sido genial
sentirse en una empresa real”, “La inmersién ayuda mucho a familiarizarse con el funcionamiento de
Scrum” y “La historia es muy buena, es genial sentirse parte de un caso de desarrollo real y poder
participar en él'. Muchos comentarios destacaron las posibilidades de interaccién de la aplicacion: “Me
encanté poder interactuar con el entorno y que dependiendo de la eleccién que hiciera, la aplicacion
tuviera una respuesta diferente” y “Me parecié muy util la discusion durante el Poker Planning y cémo
los demas interactuaban conmigo dependiendo de lo que hubiera hecho”. Por Ultimo, otros comenta-
rios destacaron la finalidad educativa de la aplicacién: “La experiencia es muy completa en general
porque cubre todos los aspectos importantes de Scrum, las explicaciones e interacciones me parecie-
ron muy acertadas”. Ademas, se recogieron comentarios relacionados con aspectos generales sobre
la accesibilidad o la usabilidad, que se tuvieron en cuenta para perfeccionar el juego serio en futuras
iteraciones del desarrollo.

Conclusiones

En este manuscrito se ha presentado la aplicacion ScrumVR, cuyo principal objetivo es facilitar el
aprendizaje de Scrum a través de la RV. Las valoraciones aportadas por los estudiantes reportaron
resultados muy positivos, indicando que ScrumVR es muy apreciado por los estudiantes y, pudiendo
ser util en términos de motivacion y adquisicién de conocimientos. El videojuego parece ser adecuado
para el proceso de ensefanza-aprendizaje de Scrum porque facilita la adquisicién de conceptos gene-
rales como los roles, las reuniones, etc. Esto indica que ScrumVR va mas alla de un medio meramente
explicativo tradicional, pudiendo transmitir conocimientos tedérico-practicos de manera efectiva, desa-
rrollando habilidades de forma inmersiva e interactiva.

Como trabajo futuro se plantea la realizacion de ensayos controlados para comprobar la eficacia
en el aprendizaje y el impacto motivacional que ScrumVR podria tener sobre los estudiantes. Por otro
lado, también se plantea desarrollar nuevos videojuegos educativos de RV basados en las directrices
y la experiencia acumulada por el desarrollo de esta aplicacién. Cabe destacar que esta aplicaciéon
podria servir como solucién innovadora a una ensefianza no presencial, en la que se requieren nuevos
recursos virtuales.
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3-D instructional content as an interactive teaching
tool in materials science

Katerina Foteinopoulou, Nikos Ch. Karayiannis
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Abstract

We present a methodology to employ instructional material based on highly interactive, 3-D multimedia
for higher education courses in STEM sciences. Such approach allows for a better visual understanding
of 3-D structures and models that are difficult to identify through visual inspection of standard 2-D ima-
ges. The pedagogic collection includes interactive, yet self-contained and facile-to-use textbook, lectu-
re notes and handbook which can be accessed through standard pdf readers and word processors. As
a pilot case we have successfully applied the proposed initiative to the course entitled “Structure and
Properties of Non-Metallic Materials” of the industrial engineering school in the Universidad Politécnica
de Madrid (Spain). The material, when used in lecture presentations, provides a more engaging and
active type of learning allowing higher level of students” attendance, autonomous activity and partici-
pation. The methodology can be easily adopted in a plethora of subjects in the syllabi of engineering,
science, medical and biological schools.

Keywords: Materials science, crystallography, interactive figures, symmetry, multimedia teaching,
STEM sciences, 5E-Instructional model.

Contenido instructivo 3-D como herramienta didactica interactiva
en ciencia de materiales

Resumen

Presentamos una metodologia para emplear material instructivo basado en multimedia 3-D altamente
interactiva para cursos de educacion superior en ciencias STEM. Este enfoque permite una mejor
comprension visual de las estructuras y modelos 3-D que son dificiles de identificar mediante la ins-
peccion visual de imagenes 2-D estandar. La coleccidon pedagdgica incluye libros de texto, notas de
conferencias y manuales interactivos, aunque auténomos y faciles de usar, a los que se puede acceder
a través de lectores de PDF y procesadores de texto estandar. Como caso piloto hemos aplicado con
éxito la iniciativa propuesta al curso titulado “Estructura y propiedades de materiales no metalicos” de
la escuela de ingenieria industrial de la Universidad Politécnica de Madrid (Espafa). El material, cuan-
do se utiliza en presentaciones de conferencias, proporciona un tipo de aprendizaje mas atractivo y
activo que permite un mayor nivel de asistencia, actividad auténoma y participacion de los estudiantes.
La metodologia se puede adoptar facilmente en una gran cantidad de materias en los programas de
estudios de las escuelas de ingenieria, ciencias, medicina y biologia.

Palabras clave: ciencia de materiales, cristalografia, figuras interactivas, simetria, ensefianza multimedia,
ciencias STEM, modelo 5E-Instruccional.
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Introduction

Traditional teaching in universities and higher-education centers relies heavily on lecture-based pre-
sentations and by making available to the students one or more textbooks and related educational
material on the corresponding subject. In the last decades, as the available technology advances, ins-
tructors in universities are making efforts worldwide to move from traditional, passive learning towards
a multimedia-based approach which offers the student various alternatives to reach the objectives of
the subject. The need to pass to an interactive multimedia-based teaching material and dynamic lecture
presentations is especially prominent in subjects in which visual inspection and extraction of informa-
tion are equally, if not more important than verbal explanation. Such topics are commonly and abun-
dantly encountered in science, engineering, medicine, biology, geology etc. (Cloonan and Fingeret,
2020). Moreover, interactive books are incorporated as standard textbooks in sciences and engineering
aiming in engaging the students to the subject through a hands-on activity or video. The maijority of
the present textbooks, considered currently as interactive educational material, include website access
codes or hyperlinks, i.e. they link a textual discussion to a corresponding video or activity existing in
a website or in a collection of files which accompany the book and are available to the holder. Very
recently, more advanced interactive books became also available, offering the possibility to manipulate
input data in real time. For example, one can solve different variations of a specific case while in pa-
rallel the solution is processed, and a graphical representation is given on-the-fly. Some characteristic
examples of such interactive books provided to students in engineering schools are included in the
reference list which, due to space limitations, cannot be exhaustive (Baker and Hanes, 2021; Callister,
2001; Rohman et al., 2019).

The availability of such interactive teaching material is a great advance in the learning process
especially in STEM sciences, being in accordance with 5E Inquiry-Based Instructional Model, a cogni-
tive psychology and constructivist theory application to teaching. The 5E learning cycle leads students
through five phases: engage, explore, explain, elaborate, and evaluate, providing links and coherence
between different teaching activities and interaction with the students (Bybee, 2009). To achieve this
ambitious scope and to enhance the teaching process and independence of the learner there is the
need for fully interactive, self-contained textbooks which do not rely on other resources nor require
external software and access to internet.

To demonstrate our methodology, in this work we employ as pilot case the subject of materials
properties, which is customarily included in the syllabus of engineering and science schools. The cour-
se aims in connecting structure of crystalline, polycrystalline, and composite materials with their ma-
croscopic properties. To a large extend this course is based on identifying the symmetry elements of a
structure being crystalline or not, categorize the material in its crystallographic class or limit group and
subsequently use the appropriate structure of the desired property and the related constitutive equation
for a specific application of the material of interest (Jimeno and Laso, 2017; Nye, 1960; Malgrange,
Ricolleau, Schlenker, 2014).

Due to the nature of this materials-related engineering course, a multimedia-based teaching is
desired to enhance a more student-oriented rather than a professor-based learning technique. Being
able to understand how to classify a material in its crystallographic system and identify its symmetry
elements is crucial to successfully attend and understand the course. Therefore, a multimedia type of
teaching should be adopted to allow the students to engage autonomously the subject. At the same
time, the students have access to a fully interactive textbook with 3-D figures. Because of this, and wi-
thout the involvement of the tutor, they are able to manipulate the viewed structure by rotating/spinning/
panning/zooming as well as by changing projection, render modes and selecting cross sections. Throu-
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gh this freedom they can independently explore and explain the taught concepts and finally elaborate
by applying them in specific applications. This sequence allows the tutor to evaluate the students in a
highly efficient way (5E-Instructional model).

In the literature, one can encounter existing interactive books for similar subjects such as the book
entitled Fundamentals of Materials Science and Engineering (Callister, 2001) which further demonstra-
tes the need to rely on a multimedia approach to teach this subject. This book, as most similar books,
uses links relying on a software which consists of interactive simulations and animations included in a
CD-ROM that accompanies the electronic book. Going one step further, the objective of our educatio-
nal project is to provide a self-contained interactive book which does not rely on any other additional
material nor on internet connection or the installation of specific software. The elaborated material can
additionally be used in lecture presentations to enhance teaching and even in exams through access
to electronic devices (currently PCs).

Methodology

In general, the instructional material development, was based on a 4-step process namely: define, de-
sign, develop and disseminate (Rhoman, 2020). First, based on the experience and student’s feedback
over the last years of teaching on the subject of ‘Structure and properties of non-metallic materials’
(Jimeno, Laso, 2017) in the school of industrial engineering (Universidad Politecnica de Madrid, Spain)
the figures, schemes and videos that need to be presented as fully interactive entities are selected.
The 3-D images have been created through data feed and the use of free visualization software, mainly
the Paraview (Ahrens, Geveci, Law, 2005) and VMD (Humphrey, Dalke, Schulten, 1996) suites. The
output files of these are then passed through the commercial PDF3D software (www.pdf3d.com) which
converts them into pdf files, which can be opened by any standard reader like Adobe Acrobat. Apart
from the individual interactive images, by using templates of Word or PowerPoint documents one can
further incorporate such 3-D figures into corresponding files.

As stated, the converted interactive figures have the simple format of a pdf file and to be acces-
sed they do not require the presence of dedicated software except standard readers. Accordingly, such
files can be easily deposited to conventional institutional platforms (moodle, teams etc) and retrieved
by the students. Through the creation of Word and PowerPoint templates instructional material can be
created for lecture presentations as well as for general dissemination to a wider audience.

Currently, the interactivity and 3-D perspective are available when the files are opened from a
personal computer (PC) and efforts are currently in progress so as to expand the use to tablets and
mobiles.

Results and discussion

Applying the described methodology, we construct fully interactive figures for the structure types of
crystals and the primitive cells of the three-dimensional Bravais lattices (Jimeno and Laso, 2017).
These images are disseminated as stand-alone files or as part of the electronic textbook. As a pilot
case we have successfully applied the initiative to the course “Structure and Properties of Non-Metallic
Materials” of the industrial engineering school (UPM, Spain) with 339 participating students. It must be
highlighted that with the proposed method, the derived interactive book is totally self-contained (i.e.
does not rely in any other support material). In more detail, 37 3-D structures, 1 textbook and 1 exam
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were created in the pilot implementation. The complete interactive exam of the course for the academic
year 2020-21 can be found in the following link: Interactive Exam https://drive.upm.es/index.php/s/
NyUN1CEKj3aALVb

Providing some very basic instructions and guidelines on how to use them the students are
able, without the installation or knowledge of specialized software, to interact autonomously with these
structures. Thus, they can identify their symmetry elements much easier as they can rotate, invert, or
perform any desired operation to the structure. Examples of the format of the figures included in the
book and as individual files are included in Figure 1 with a tetrahedron and an octahedron being shown
in the left and middle panels, respectively. In the right panel we show a figure which was taken from
the exam of the continuous evaluation (midterm) of the course (2020-21). According to the problem
statement a composite material consists of a homogeneous and isotropic matrix and inclusions of a
second material in the form of dispersed cubes as indicated in the figure. The edges of the cubes have
the same orientation, and the cubes are arranged in equidistant flat layers but within each layer there
is no positional order. Based on that and through interaction with the 3-D figure the students had to
determine the crystallographic or limit class to which the material belongs.

Figure 1. Interactive, 3-D panels. Left: tetrahedron; middle: octahedron; right: composite material consisting of a
homogenous and isotropic matrix and a second material in the form of dispersed cubes

Besides the inclusion of such figures in the textbook they are also included in the lectures” presenta-
tions which has proven extremely helpful to explain the concepts of symmetry elements and identify
them in specific structures. Based on our experience and the received feedback, the students are sig-
nificantly much more participative, maintaining high levels of attendance during the class when such
three-dimensional, interactive figures are included in the lecture. This approach could replace regular
2-D projection or even ball-and-stick structural models. As clearly demonstrated by the rightmost panel
of Figure 1 such instructional material can be used also in an environmentally friendly, paper-free exa-
mination of the corresponding course.

The fact that the students are more participative and active contributes to a constructivist way of
learning, avoiding the risk of cognitive overload which can happen when the verbal explanations beco-
me dominant over the visual part (Cloonan and Fingeret, 2020). Consequently, the offered, interactive
material was appraised by the students as was transmitted during the semester and by the inclusion of
spontaneous student’s comments and in the feedback provided during the course evaluation.
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Conclusion

We observed that multimedia teaching, when special care is placed on selecting and developing the
interactive figures, provides a better understanding of the taught material transforming the teaching to
a student-centered procedure, Hence, the students participate actively and reach the objectives of the
subject faster and independently as also observed by other instructors (Rhoman, 2019). In the coming
academic year, the proposed methodology is expected to expand to more topics and courses taught in
the industrial and chemical engineering departments of the host university. From the technical perspec-
tive current efforts focus on the publication of the complete interactive book as well as on the extension
of the approach to cover more platforms including tablets and mobiles and incorporation in Latex and
similar text editors.
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The impact of innovation in outside practice and
exhibiting activities on the art education

Xiao Li
China

Abstract

The main purpose of this article is to discuss about the effect of out training activities on the art educa-
tion. Typically, art courses in colleges and universities are generally taught in school space, with the ba-
sic environment located in drawing rooms, art studios and classrooms. The nature of the environment
is limited to the teacher and the students, the teacher’s lectures are output to the students directly in
the school space and students absorb knowledge in the class. Traditionally, the art education is taught
based in a classroom, where students listen and the teacher speaks. However, art education needs to
be innovative and sensory, and it needs to be constantly updated. In this paper we would like to share
some of our experiences of teaching outside curricular practical activities in order to promote the inno-
vative impact on the art education. Firstly, in outside practical curricular we encourage students to do
the outside activities, for example, to take them to botanical gardens and museums or art galleries for
on-site sketching. We have experienced this in the National Gallery in London, where the school tea-
cher usually leads a class in a live presentation and then begins to copy and sketch famous paintings
and ask questions. Secondly, we have combined these points to make some combined comparisons
and have taken students to do practical curricular activities and have found that not only are students’
minds more active than usual, but also they are more intuitive about aesthetics as well as learning ways
to think critically etc. This article will focus on the case study and share the experience of an exhibition
that our students and teachers worked together: we organized over 30 art students studying visual
design course to take photographs in Wuhan (Hankou) to collect hidden buildings, many of which are
antique houses, consulates, etc. hidden from the colonial area. Then through the details of these photo-
graphic works, 4-week live illustration exhibition was made by a public gallery. The students gained a lot
of experience through this practice that was not available in traditional art education and thus improved
the innovation of art education.

Keywords: art education, creative training, architectural aesthetics, photography, live illustrations.
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El impacto de la innovacioén en la practica externa y las actividades
de exhibicidon en la educacion artistica

Resumen

El objetivo principal de este articulo es discutir sobre el efecto de nuestras actividades formativas en la
educacion artistica. Por lo general, los cursos de arte en los colegios y universidades generalmente se
imparten en el espacio escolar, con el entorno basico ubicado en los salones, los estudios de arte y las
aulas. La naturaleza del entorno se limita al maestro y los estudiantes, las conferencias del maestro se
envian a los estudiantes directamente en el espacio escolar y los estudiantes absorben el conocimien-
to en la clase. Tradicionalmente, la educacién artistica se imparte en un aula, donde los estudiantes
escuchan y el maestro habla. Sin embargo, la educacion artistica debe ser innovadora y sensorial, y
debe actualizarse constantemente. En este articulo nos gustaria compartir algunas de nuestras expe-
riencias de ensefianza fuera de las actividades practicas curriculares con el fin de promover el impacto
innovador en la educacién artistica. En primer lugar, en el curriculo practico externo alentamos a los
estudiantes a realizar actividades al aire libre, por ejemplo, llevarlos a jardines botanicos y museos o
galerias de arte para realizar bocetos en el lugar. Hemos experimentado esto en la National Gallery de
Londres, donde el maestro de la escuela generalmente dirige una clase en una presentacion en vivo
y luego comienza a copiar y dibujar pinturas famosas y hacer preguntas. En segundo lugar, hemos
combinado estos puntos para hacer algunas comparaciones combinadas y hemos llevado a los estu-
diantes a realizar actividades curriculares practicas y hemos descubierto que no solo las mentes de
los estudiantes son mas activas de lo habitual, sino que también son mas intuitivos sobre la estética y
las formas de aprender a aprender. pensar criticamente, etc. Este articulo se centrara en el estudio de
caso y compartira la experiencia de una exposicién en la que nuestros estudiantes y maestros trabaja-
ron juntos: organizamos a mas de 30 estudiantes de arte que estudian un curso de disefio visual para
tomar fotografias en Wuhan (Hankou) para recolectar edificios ocultos, muchas de las cuales son ca-
sas antiguas, consulados, etc. escondidos de la zona colonial. Luego, a través de los detalles de estos
trabajos fotograficos, una galeria publica realizdé una exposicién de ilustracién en vivo de 4 semanas.
Los estudiantes adquirieron mucha experiencia a través de esta practica que no estaba disponible en
la educacion artistica tradicional y, por lo tanto, mejoré la innovacién de la educacién artistica.

Palabras clave: educacion artistica, formacion creativa, estética arquitectonica, fotografia, ilustraciones
en vivo.

Introduction

Language may be a barrier; however the language of the visual design is universal. “visual art” is de-
fined as an important role that allows conceiving, designing and developing educational arts in order
for students to begin in the high education and study the course of arts and design. Therefore, through
participating in a live activity, students could promote their cognitive processes, which can effectively
lead to innovations in art education. Vivet and Nonnon (1989) also defines this rule as “the activity of
conception, creation and implementation, with didactic purposes, of technological objects, which are
reality and significant reduced reproductions of the processes and tools that are used in daily life, es-
pecially, that are becoming more and more common in our social, productive and cultural environment.

Basadur(1994) emphasized “the problem as an important mediating factor in to increase crea-
tivity led to creative output with problem solving performance. Therefore, problem solving process is
included in the creative training.” This type of educational innovations, which make arts accessible to
all educational levels, is flexible and efficient, also it starts to break up the traditional education, with
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the purpose of constituting an element that could optimize both the environment and the students. The
results indicate that the creative training as educational approach is effective on the creative thinking.

Hence, during this outside practice we did in the year 2 and year 3 students, we usually took the
year 2 students in the illustration class to the botanical garden to do the live drawing, because when
students were immersive in the nature field, they would become more vivid and creative thinking than
in the classroom, for example when they were in the botanical garden, they would observe the plants
details, including the shape, the colour, the texture and then we would give several tasks to the students
to finish, they could take photos and think some critical thinking from others’ work and we would give
the feedback. (Figure 1)Compared to doing the tasks in the classroom, we found that the live drawing in
the botanical garden led to better results. And as well as in the museum site viewing, we did the same
tasks and asked the students to do the research first and then take some practice and finish the task.
We compared 2 group students, one group joined the task in the museum for the outside practice and
the other group stayed in the classroom, we found out quite interesting results because the first group
students gave the feedback always more creative and expressed their research in various ways while
the other group showed up limited thinking and less ways to show their works.(Figure2)

Figure 1. The group students did live drawing in the botanic garden.
Figure 2. The group students visited the art museum.

Eric (1976) pointed out “Art in the curriculum-Related to the improvement of the art curriculum
were projects in museum education. Even though the museum in question might be geared to science,
it was assumed that an effective educational program could provide an adaptable model for an art mu-
seum. A sampling of the visual arts projects will suggest their variety as well as their limitation.” From
this point of view, the outside curriculum should be continued as a project to improve innovations in art
education.

Objectives

« Offer tools for an improvement in the planning, organization and sequencing of the exhibition

* Integrate the theoretical and curricular knowledge of the exhibition in practical projects

» Develop their photograph and drawing skills which is important in professional art training

» Approach the reality environment that surrounds them their needs and area of the development

» Implement cooperative work as a method of project development knowing their abilities and their
limitations.

» Develop projects through photograph and illustrations focused on the curricular areas favoring
a more sustainable area.
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Methodology (Didactic or Scientific)

The case study was carried out among more than 30 students studying different arts courses, who were
from Wuhan University of Technology, aged between 19 and 22 years old. We hope to record some of
the architectural art forms that existed before. There are traditional Chinese architecture and Baroque
art in the concession, as well as the remnants of art in the concession building.

Materials

The materials that have been necessary to carry out the activity have been the following:
» 2pack of drawing board (400cm *120cm)
» 8 pack of photo board
» Drawing materials
* One video camera

The project aims to explore the design linguistics of architectural structures and textures hidden in
Wuhan. We use the photographs and the illustrations which are the most directly and clear media forms
to record some hidden architectural aesthetics. Due to historical remains, in Hankou and other areas
in Wuhan, there are many unknown architectural textures with some detailed designs in the previous
concessions or in the cracks among the city.

There are traditional Chinese architecture and Baroque art in the concession, as well as the rem-
nants of art in the concession building. As time goes by, we could still feel some of the profound cultural
heritage of this city in the historical buildings. Many architectural texture styles have been hidden in
some secret place. Through this video record and the medium of photography and illustration, we aim
to once again draw focus to these wonderful forgotten creations.

This project lasted for four weeks. In the first week, we divided the students into two groups to
go to different locations to collect the photograph. One group focused on the architecture appearance,
the other focused on the texture and the aesthetics. Both groups used camera to record the details. In
the second week, we selected suitable photos and started the exhibition on the public space. (Figure
3)Then we made several groups to do the live drawing. We printed all the selected photos on the wall,
then we made an observation and drew directly on the paper which was fixed on the wall in the exhi-
bition space. Finally, the students finished the work on the fourth week and shared their project, briefly
explaining what it was and what was the meaning on the illustration and photograph to the public.
(Figure 4)

Figure 3. Photograph wall which curated by the students and teachers.
Figure 4. Students did the live illustration in the gallery.
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During the activity practice outside of the class, the students will learn how to solve the difficulties
that they don’t have in the traditional class and the professional aspects that they wouldn’t meet in the
class. Therefore, problem solving process is included in the creative training programs unavoidably. As
Basadur (1994) emphasized” thus, the content of the creative training is an integrated, programmatic,
set of training interventions as theoretical obtained from theories of lateral thinking, productive thinking
and creative problem solving”. The evaluation instrument was the direct observation of the teachers,
where more interest has been given in the process of carrying out the activity than in the final results.
We observe the students with the greater interest of the problem solving, the way of working in group
and the degree of satisfaction and enthusiasm. (Figure 5)

Figure 5.The students finished the illustration during the four weeks exhibition

Results and Conclusions

Since the Kani Ulger (2015) confirmed out “The visual arts education cannot produce the new, novel
and original thoughts or products unless possessing of flexible environment just like the creative thin-
king. Hence, it can be said that the visual arts education as an educational discipline is more appro-
priate to test the effect of the creative training in terms of learning environment”. After carrying out this
activity practice on different space setting, and with different type of practice models, we have been
able to observe the following aspects:

Working in group according to their abilities has helped the students to establish problem-solving
skills among their art training skills. To do the projects and the exhibition success has helped them to
establish problem-solving skills among their training skill, since when they were not able to carry out
their tasks, some of them asked their group member for help before asking the teacher for help.

There has been a development and maintenance in terms of the sequencing and structuring of
tasks within this activity. Manipulative and motor skills have been promoted through assembly. A high
level of satisfaction will be achieved by the students after the completion of a project in an autonomous
way. Greater awareness of their abilities and limitations will be made when carrying out the projects.

We conclude by recommending that the projects should be continued, that the current sample
have been expanded, that the art training skill have been completed with the student group, and the
quantitative assessment instruments have been included to supplement the qualitative records, and
that the students assessment of possible cognitive and socio-emotional progress be harmonized.
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Resumen

Los ultimos acontecimientos vividos como consecuencia de la COVID-19 ha llevado consigo la ace-
leracién del proceso de digitalizacion en la docencia universitaria (Cucinotta y Vanelli, 2020; Moise et
al., 2020). A pesar de los inconvenientes de la pandemia y de la incertidumbre que la acompafig, la
introduccién de herramientas digitales interactivas ha supuesto un reto y una oportunidad para una
gran parte de la comunidad universitaria (Cabero-Almenara et al., 2010; Marin-Garcia et al., 2020).
Estas aplicaciones se postulan como una pieza fundamental para las clases regladas, al incrementar
la calidad de las presentaciones y al fomentar en gran medida la participacion del estudiantado en
las clases (Marin y Guillén, 2020). Como resultado de las ventajas derivadas del uso de las TIC en el
entorno universitario, a través del siguiente trabajo se analiza la percepcién del estudiantado hacia el
uso de la herramienta Mentimeter. Esta herramienta multifuncién que se caracteriza por su facilidad de
uso y las numerosas funciones que dispone, fue utilizada en la Facultat d’Economia de la Universitat
de Valéncia, durante el curso académico 20-21 y el curso académico actual, 21-22. Concretamente,
su experiencia fue valorada por el alumnado de algunas asignaturas de los Grados en Administracion
y Direccién de Empresas (ADE) y el Grado en Inteligencia y Analitica de Negocios (BIA). El resultado
obtenido del analisis de la percepcién del estudiantado hacia el uso de esta herramienta en clase es
claramente positivo. En relacion a la satisfaccién general hacia este instrumento, tuvo una puntuacion
global de 4,71/5. Por otra parte, atendiendo a la experiencia de Mentimeter en clase, el estudiantado
destacé su facilidad de uso (4,97/5), su naturaleza ociosa (4,85), y, finalmente, el apoyo que ha su-
puesto para el asentamiento de conocimientos (4,71/5). Ademas, desde la perspectiva del profesora-
do, el uso de esta herramienta ha contribuido en el propdsito de incrementar la calidad de las presen-
taciones lectivas y en la obtencion de feed-back por parte del alumnado.

Palabras clave: TIC; satisfaccion; interaccion; docencia universitaria.
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Analysis of the perception and satisfaction of students towards the
use of interactive tools in university teaching

Abstract

The latest events experienced as a consequence of COVID-19 have led to the acceleration of the
digitization process in university teaching (Cucinotta and Vanelli, 2020; Moise et al., 2020). Despite
the drawbacks of the pandemic and the uncertainty that accompanied it, the introduction of interacti-
ve digital tools has been a challenge and an opportunity for a large part of the university community
(Cabero-Almenara et al., 2010; Marin-Garcia et al., 2020). These applications are postulated as a
fundamental piece for regulated classes, by increasing the quality of the presentations and by greatly
encouraging the participation of the students in the classes (Marin and Guillén, 2020). As a result of
the advantages derived from the use of ICT in the university environment, the following work analyzes
the perception of students towards the use of the Mentimeter tool. This multifunctional tool, charac-
terized by its ease of use and the numerous functions it has, was used at the Faculty of Economics
of the University of Valencia, during the academic year 20-21 and the current academic year, 21-22.
Specifically, his experience was valued by the students of some subjects of the Degrees in Business
Administration and Management (ADE) and the Degree in Business Intelligence and Analytics (BIA).
The result obtained from the analysis of the perception of the students towards the use of this tool in
class is clearly positive. In relation to general satisfaction with this instrument, it had an overall score
of 4.71 /5. On the other hand, taking into account the experience of Mentimeter in class, the student
body highlighted its ease of use (4.97 / 5), its idle nature (4.85), and, finally, the support it has provided
for the settlement of knowledge (4.71 / 5). In addition, from the teachers’ perspective, the use of this
tool has contributed to the purpose of increasing the quality of the class presentations and in obtaining
feedback from the students.

Keywords: TIC; satisfaction; interaction; University teaching.
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su evaluacion en un curso de Taller de Proyecto Final
Escultura de una universidad privada de Lima
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Resumen

Esta investigacién busca responder a la siguiente pregunta: ; De qué manera la cocreacion de e-rubricas
propicia el desarrollo y la autoevaluacion de la capacidad de autogestion del proyecto artistico de
fin de carrera de los estudiantes de una Facultad de Arte y Disefio en una universidad privada de
Lima? El objeto de estudio de la investigacion es la implementacion de un proyecto de innovacion
en la docencia universitaria cuyo objetivo principal es desarrollar la capacidad de autogestion del
proyecto artistico y su autoevaluacion mediante el disefio colaborativo de e-rubricas en el curso Taller
de Proyecto Final Escultura 2, facilitado a distancia debido a la pandemia de COVID-19. Para ello, se
incorpora el enfoque de la evaluacién como aprendizaje (Earl, 2003; Western and Northern Canadian
Protocol for Collaboration in Education [WNCP], 2006) y empoderamiento (Rodriguez-Gémez e
Ibarra-Saiz, 2015), que consiste en guiar y acompafiar a los estudiantes en sus propios procesos
a través del monitoreo y reflexion critica realizados por ellos mismos. Con el objetivo de incorporar
este enfoque en el desarrollo del proyecto de innovacién, se establece una secuencia metodolégica
para la cocreacion de instrumentos de evaluacion, tomando como referencia las investigaciones de
Gamiz-Sanches et al. (2015) y Kilgour et al. (2020). Ambos estudios sefialan que las dinamicas de
cocreacion de rubricas favorecen el involucramiento de los estudiantes en el proceso de evaluacion, lo
cual fomenta su autorregulacion, autonomia y mejora su rendimiento académico. El método empleado
es la Investigacion-accion (lA) y los instrumentos disefados para el analisis de resultados son: el diario
docente, un cuestionario mixto de tipo panel y una guia de grupo focal aplicada al final del proyecto
de innovacion. Los resultados evidencian que la cocreacién de e-rubricas propicia el desarrollo y la
autoevaluacion de la capacidad de autogestion del proyecto artistico de los estudiantes. Ademas, el
enfoque de la evaluacion como aprendizaje favorece su empoderamiento, pues a partir de la cocreacion
de e-rubricas y su posterior aplicacion lograron incorporar mecanismos para ajustar y avanzar en la
autogestion de sus proyectos de fin de carrera, participando en eventos, concursos y convocatorias
de interés.

Palabras clave: autogestion; cocreacion; e-rubricas; evaluacion como aprendizaje; empoderamiento.
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Co-creating e-rubrics for the development of self-management
skills in the studio-based course Final Sculpture Project

Abstract

This investigation seeks to answer the following question: In what way does the co-creation of e-rubrics
promote the development and assessment of self-management skills during students’ end-of-degree
artistic projects in the studio-based course Final Sculpture Project 2 of a private University in Lima?
The object of study of this investigation is the implementation of an innovative project at university-le-
vel teaching which has the development of self-management capabilities of the artistic project and its
self-evaluation through the collaborative design of e-rubrics in the studio-based course Final Sculpture
Project 2, facilitated remotely due to the COVID-19 pandemic as the main objective. To this end, two
different approaches are incorporated; evaluation as learning (Earl, 2003; Western and Northern Ca-
nadian Protocol for Collaboration in Education [WNCP], 2006) and empowerment (Rodriguez-Gémez
and Ibarra-Saiz, 2015), which consists of guiding and accompanying the students in their processes
through monitoring and critical thinking which are lead by the own students. With the aim of incorpora-
ting this approach into the development of an innovation project, a methodological sequence is esta-
blished for the co-creation of evaluation instruments, taking the research lead by Gamiz-Sanches et al.
(2015) and Kilgour et al. (2020) as reference. Both studies indicate that the dynamics involved in the
co-creation of rubrics favour the involvement of students in the evaluation process, which encourages
their self-regulation, autonomy and improves their academic performance. The method used is that of
Action Research (AR) and the instruments designed for the analysis of results are the teaching diary,
a mixed panel-type questionnaire and a focus group guide to be applied at the end of the innovation
project. The results show that the co-creation of e-rubrics fosters the development and self-evaluation
of the student’s self-management during their artistic project. In addition, the approach to evaluation as
learning favours their empowerment, since through the co-creation of e-rubrics and their subsequent
application students managed to incorporate mechanisms to adjust to and advance in the self-manage-
ment of their end-of-degree projects, participating in relevant events, contests and open calls.

Keywords: self-management; co-creation; e-rubrics; evaluation as learning, empowerment.
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Abstract

Everyone will agree on the usefulness of an Escape Room Online as a playful tool. The escape room
as a play gives you a good time connected with a group of friends or family, solving puzzles, immersed
in a suitable setting and with a story that transports us to another place, fantasy moment or scenario.
Escape Games have also been used for a long time for team-building activities in the business world.
Escape Games have become an excellent resource to strengthen work teams, identify team roles and
diagnose deficiencies in them. Along the way they come across puzzles that they have to solve using
tools and exploring content related to this process: from identifying the components of the intrapre-
neurship process to defining the obstacles and levers that are in their way, analyzing the content of a
SWOT, (Weaknesses , Threats, Strengths and Opportunities), use the OKR (Objectives and Key Re-
sults) methodology to measure the level of implementation of a culture of innovation in the organization,
all this through puzzles and enigmas and visiting different places in the classroom in which the game
takes place. The result is a success. By combining training content with the approach of a situation in
which to apply it, all the people who participate in the game manage to consolidate the knowledge they
already have, learn new ones and also associate them with specific situations in which to apply them.
In this manuscript is going to present the results obtained when an escape room virtual was included
in a chemistry subject.

Keywords: Chemistry, Escape Room, Gamification, Virtual, Learning and Teaching.
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Construyendo un Escape Room Online como herramienta de
formacion o didactica

Resumen

Todos estaran de acuerdo en la utilidad de Escape Room Online como herramienta ludica. El escape
room como juego te brinda un buen rato conectado con un grupo de amigos o familiares, resolvien-
do acertijos, inmerso en un escenario adecuado y con una historia que nos transporta a otro lugar,
momento o escenario de fantasia. Los juegos de escape también se han utilizado durante mucho
tiempo para actividades de formacién de equipos en el mundo empresarial. Los juegos de escape se
han convertido en un excelente recurso para fortalecer equipos de trabajo, identificar roles de equipo
y diagnosticar deficiencias en los mismos. En el camino se encuentran con acertijos que tienen que
resolver utilizando herramientas y explorando contenidos relacionados con este proceso: desde iden-
tificar los componentes del proceso de emprendimiento hasta definir los obstaculos y palancas que se
encuentran en su camino, analizando el contenido de un FODA, ( Debilidades, Amenazas, Fortalezas
y Oportunidades), utilizar la metodologia OKR (Objetivos y Resultados Clave) para medir el nivel de
implementacion de una cultura de innovacién en la organizacién, todo esto a través de acertijos y
enigmas y visitando diferentes lugares del aula en los que se tiene lugar el juego. El resultado es un
acierto. Combinando contenidos formativos con el planteamiento de una situacién en la que aplicarlos,
todas las personas que participan en el juego consiguen consolidar los conocimientos que ya tienen,
aprender otros nuevos y asociarlos también a situaciones concretas en las que aplicarlos. En este
manuscrito se van a presentar los resultados obtenidos cuando se incluyd un escape room virtual en
una asignatura de Quimica. Se puede demostrar que el gran esfuerzo realizado por los profesores ha
obtenido beneficios. Los alumnos estan mas motivados por la asignatura gracias a los retos que se
les proponen. En cuanto a las encuestas, se ha observado que la actitud positiva de los estudiantes
indica que son muy favorables a la implementacion de estas actividades. De la misma manera, son
capaces de observar que los docentes muestran un gran interés porque aprenden y se motivan por la
asignatura y la recuerdan en afos posteriores con pensamientos positivos.

Palabras clave: Quimica, Escape Room, Gamificacion, Virtual, Aprendizaje y Docencia.

Introduction

The escape room phenomenon has a quite short history. The first well-documented activity of a Real
Escape Game Event started in Kyoto, Japan, in 2007, as a single room game for teams of 5-6 players
(Nicholson, 2015). Currently, Escape Games are recognised as a global, common and popular leisure
feature, which appeals to both adults, youngsters and children. Actually, use of an escape room may
take different approaches. The aim idea is to create a context where players must solve different tasks
as a group within a given time.

Game-based learning is well known offers opportunities related to active learning, problem sol-
ving, self-regulation, creativity, fun and social interaction (Bober, 2010; Veach, 2019) and in addition hi-
ghlights that game-based approaches in teaching and learning can appeal to students’ various learning
styles. Thus, an escape room activity used for educational purposes is an example of how educators
can facilitate for students to cooperate, communicate, and be critical and active learners.

On the other hand, it is expected that teachers will make changes in accordance with the new
curricula to provide effective education, producing students who are creative and socially proactive and
who are adept at problem-solving and critical thinking. So, it is expected that the escape room will be
included, adapting the concept to fit the needs of their students in classrooms.
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In the present day, conventional education has been temporarily suspended and online emer-
gency education has been adopted at all educational levels due to COVID-19 pandemic. In today’s
educational landscape, online scenarios are promising trends and can be integrated into many aca-
demic disciplines such as chemistry. The students who are involved during the gameplay appreciate
the diversity of problem-solving puzzles, the discovery learning nature and the need for collaboration
among peers. Despite their advantages, the games also face numerous challenges. Some draws in the
classroom of that methodology are: restrictions in terms of budget, classroom availability, and a lack of
time to prepare classes. Thus, during the 2020/21 course, the professors included in this article decided
to build a escape room virtual based on one presential.

Methodology

Firstly, the teachers had to be trained to develop the virtual escape room. The teachers were trained in
the use of a computer application, @genially. Once, they learned to use such a platform, they thought
of a scenario, in this case a factory. An introductory story was created, it was told why they were there.
An alien attack had taken place, and the food in the world had run out. In this factory worked a famous
scientist who had created food from chemical reagents, but this scientist had been kidnapped. So, the
students had to be able to get to the safe where the scientist had hidden the secret formula to make
life on Earth possible. To get to this safe, they needed to solve a series of problems, class questions,
quizzes, and even puzzles that finally allowed them to know the secret number of the safe. Of course,
to solve this room they only have 60 min. Below are some screenshots of the material created.
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Figure 1. Escape Room Virtual, 4 rooms where investigate

Figure 2. Escape Room Virtual, One Question of the Quizz
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Figure 3. Escape Room Virtual, A problem to solve.
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Figure 4. Educaplay game

Figure 5. Escape Room Virtual, arriving the safe

231



Conference Proceedings EDUNOVATIC 2021

Figure 6. Escape Room Virtual, Safe where you have to introduce the corrected numbers

Groups of students of maximum 4 were made and they worked in independent rooms. Using
Seminar C for the online class, small groups can be made in independent rooms, where teachers can
access each one of them on time to observe how things are flowing. Also, within this activity, two edu-
caplay activities were included, a crossword puzzle and a word puzzle.

Results

From the teachers' point of view, the activity created has been very successful. The students of the
chemical subject of the electrical engineering degree when they saw the activity were amazed, they
were going to play in an hour of class.

Students at the end of the class filled out a survey in which they were asked about the usefulness
of this activity, if it had served to clarify concepts to remember concepts, etc.

Table 1. Some sentences included in the survey

Sentence Percentage of Yes
1. I like these activities more than conventional classes 98
2. The use of innovative methodologies in class makes classes more interesting 90
3. Students preferred to use this method also in other subjects 93
4. Using this activity wastes my time 9
5. Teachers should stop using this innovative methodology 89
6. Students believe that educational innovation activities show the interest of teachers to try to 91

improve student learning.

Four items of the questionnaire showed a value higher than 4.5, which means that the students
certainly agree with the statements, for example: they like these activities more than conventional clas-
ses; students would prefer to use this new methodology in other subjects; The students believe that the
innovative activity shows the teacher's interest in learning the concepts by the students. On the other
hand, it can be observed that the negative statements yielded values below 2.5, which indicates a posi-
tive opinion in this regard, so the students said that the use of the technique is not a bad waste of their
time and the teachers they should not stop using this innovative methodology.
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So far, the results that we have, would remain to study the data obtained in this last four-month
period 2020/21, are the following: 90% indicate that they like this type of activities more than the con-
ventional ones, 93% thought it was a good tool to increase motivation, 91% indicate that they would like
these activities to also appear in other subjects, 87% comment that it does not waste time to carry out
this activity in class, 89% that teachers should not stop implementing this methodology in the classes,
91% indicate that with these and other activities implemented in the classes, it is possible to observe
the interest of teachers in promoting the learning of chemistry thanks to motivation.

Conclusions

It can be concluded is that the great effort made by professors has obtained benefits. The students are
more motivated by the subject thanks to the challenges that are proposed to them.

Regarding the surveys, it has been observed that the positive phrases are always close to 90%,
which indicates that they are very favourable to the implementation of these activities. In the same way,
they are able to observe that teachers show great interest because they learn and are motivated by the
subject and remember it in later years with positive thoughts.

On the other hand, the students have never seen the implementation of these activities as a
waste of time. If the ratings are compared with those of previous years in which these activities were
not included, an improvement of up to two points is observed overall. Of course, this can be indicative
since the one from two years ago is not the same as the one now and there may be cases in which the
students are more motivated, have a higher level of knowledge about the subject, etc.

The teachers have observed that the stress situation of the students has decreased, they were
having a good time and everything was more fluid. This is verified by Mawhirter & Garofalo [11] in nur-
sing university students, they observed that the simulation games reduced the stress of the students
towards the contents, increased the motivation and commitment to the subject, allowed the identifica-
tion of the students' abilities and they improved the acquisition of knowledge and key competencies of
the subjects.
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Resumen

El Proyecto “HowTo. Metodologia de fomento de la participacion y aprendizaje en la asignatura de
Sistemas Energéticos y Aprovechamientos Hidraulicos” enmarcado dentro de los Proyectos de Innova-
cion Docente de la Universidad Oviedo (UNIOVI) en el periodo 2020-2021, consistié en la realizacion
por parte del alumnado de la asignatura “Sistemas Energéticos y Aprovechamientos Hidraulicos” del
Grado en Ingenieria Civil de la Universidad de Oviedo (UNIOVI), de videos de las diferentes practicas
realizadas en la asignatura y posteriormente cargarse dentro del campus virtual de la Universidad para
poder ser utilizadas como material docente en afios posteriores. El intervalo de duracion de los videos
estuvo comprendido entre 10 y 15 minutos, comenzando con una breve introduccion tedrica de cada
practica para a continuacion desarrollar la metodologia necesaria para la realizacion de ésta por parte
del alumno. El material se reviso por parte de los profesores, verificando que la informacion facilitada
en los videos fuese correcta y suficiente para la realizacion de las practicas por parte de los alumnos.
Se pretendia asi, contar con un material que permitiese a los alumnos de futuros cursos disponer de
un soporte visual y atractivo, donde se explicase los aspectos principales a tener en cuenta para la
realizacion de las practicas obligatorias de la asignatura con antelacién a la realizacion de las mismas
y favoreciendo la aplicacion de la metodologia de Flipped Classroom. Al mismo tiempo que se estimu-
lase el aprendizaje de los alumnos que realizaron los videos haciéndolos mas participes del desarrollo
de la asignatura.

Palabras clave: Energia; Ingenieria; Redes sociales; Multimedia; Audiovisual.
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“HowTo” Project. Methodology for promoting participation and
learning in the subject of Energy Systems and Hydraulic Utilization

Abstract

The Project “HowTo. Methodology to promote participation and learning in the subject of Energy Sys-
tems and Hydraulic Utilization” within the Teaching Innovation Projects of the Oviedo University (UNIO-
VI) in the period 2020-2021, consisted in the completion of videos with the different practices carried
out in the subject “Energy Systems and Hydraulic Utilization” of the Degree in Civil Engineering at the
University of Oviedo (UNIOVI), filmed by the students of the subject and later loaded into the virtual
campus of the University to be used as teaching material in later years. The length of the recording
was between 10 and 15 minutes, beginning with a brief theoretical introduction of each practice to then
develop the necessary methodology for the realization of it by the student. The material was reviewed
by the teachers, verifying that the information provided in the videos was correct and sufficient for the
students to carry out the practices. The aim was to have a material that would allow students in future
courses to have a visual and attractive support where the main aspects to be taken into account for the
completion of the compulsory practices were explained in advance of the completion of the same ones
and favouring the application of the Flipped Classroom methodology. At the same time, the learning of
the students who made the videos was stimulated, making them more involved in the development of
the subject.

Keywords: Energy, Engineering, Social networks, Multimedia, Audio-visual.

Introduccion

Con el desarrollo del Proyecto “HoWTo" se pretendia crear nuevo material académico de contenido
audiovisual realizado por los alumnos de la asignatura “Sistemas Energéticos y Aprovechamientos
Hidraulicos” del Grado de Ingenieria Civil de la Universidad de Oviedo (UNIOVI), ademas de aumentar
el nivel de implicacion de los alumnos en la asignatura. El contenido de los videos realizados con el
movil versé sobre conceptos relacionados con las practicas de la asignatura y las salidas de campo.
Se utilizé el Campus Virtual de la UNIOVI para difundir el contenido realizado mediante la creacién de
un canal especifico dentro de la asignatura de Sistemas Energéticos y Aprovechamientos Hidraulicos.

En el desarrollo del proyecto, los alumnos ayudaron a generar el material académico de la asig-
natura mejorando sus capacidades artisticas y de uso de las redes sociales. Se fomento el interés por
la divulgacion cientifico-técnica tanto para alumnos como para profesores y se mejoro la capacidad de
exposicién y comunicaciéon del alumnado.

Ademas, el Proyecto permitié completar el material audiovisual de la asignatura y fomentar las
Flipped Classroom. Los videos realizados fueron auto-explicativos y favorecieron que el alumno pre-
parase parte de la clase antes de que la impartiera el profesor en el aula. De esta manera, el nivel de
adquisicién de conocimientos del alumnado fue mucho mayor, incrementandose en la sesion presen-
cial la interaccion con el profesor y el resto de los estudiantes. En los cursos venideros, el profesorado
podra poner a disposicion de los alumnos todo este material audiovisual con anterioridad a las lec-
ciones presenciales, de manera que la clase sea mas participativa. Este material puede usarse en la
ensefianza semipresencial y no presencial. También se colabord con otras instituciones que realizan
proyectos similares con objeto de mejorar y complementar la experiencia. Ademas, el proyecto resulta
extrapolable a multiples asignaturas de otros estudios de Grado o Master.
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Por otro lado, este tipo de recursos audiovisuales logra integrar las TIC en el proceso de apren-
dizaje y el uso de lenguaje técnico en los videos favorecié la familiarizacion del alumnado con los
términos y mejoro la forma de expresarse en comunicaciones técnicas, lo cual es fundamental para el
futuro profesional de un estudiante de ingenieria. Se constaté que la creacion artistica mejora el interés
académico del alumnado en un entorno amigable y personal a la vez que fomenta su creatividad, el
descubrimiento y la aplicacion real de conceptos técnicos de la asignatura. El Proyecto se adecué a los
planes estratégicos de la UNIOVI. En concreto, el alineamiento con el Proyecto con el Plan estratégico
2018-2022 en materia docente se concreto en:

® Puesta en marcha de un programa de actuallzacidn en métodos educativos.
Extender nuevas enicas docenies en los estudios de grade y master de la
Universidad

= Pugsta en marcha de un programa para la financiacidn de proyecios de innovacidn
docente. Mejorar los resultados academicos de los estudiantes

¢ Puasta en marcha de un programa para la financiacion de proyecios de inmovacion
docente. Aumentar & niimero de experiencias innovadoras formativas.

Programa da formacian fransversal para el estudiantada. Mejorar las competencias
fransvarsales y extracurriculares del estudiantado.

= Pugsta en marcha de un observaterio de innovacion docente y la orentacion
vocacional en colaboracion con el gobierno del principade de Asturias, Incrementar
la calaboracién entre todos los agentes del sistema educativo

® Puesta en marcha de un plan de formacion en abierto a traves de internet
Irtensificar las acciones farmativas llevadas a cabo en Intemet.

® Desarralio de un programa para la financiecion de la participacion en redes,
r y otras organismas internacionales, Aumentar el nimers
de sooios exiranjeros con los que se colabora (academia, Instiluciones v
EMpresas).

Figura 1. Porcentajes de Alineamiento de Proyecto con el Plan estratégico 2018-2022 en materia docente

Marco Teérico del Proyecto

La asignatura planteada, tiene conceptos muy amplios que se desarrollan tanto en clases teéricas
como de practicas y salidas a empresa relacionadas con el temario cursado. Resulta una asignatura
muy adecuada para este proyecto por su condicion practica y relacionada con la tecnologia y el medio
ambiente. La realizacion de videos explicativos por parte de los alumnos sobre el desarrollo de la asig-
natura en sus aspectos mas atractivos visualmente como son las salidas de campo, las practicas etc.,
permitié al alumno afianzar los conocimientos adquiridos y ser capaz de sintetizar los aspectos mas
interesantes, desarrollando también su capacidad de comunicacion y desempefio audiovisual. El tér-
mino aprendizaje electrénico movil (en inglés mobile learning o m-learning) permite a los estudiantes
ser mas productivos cuando consumen, interactian con o crean informacion (Quinn 2007).

Metodologia utilizada
Plan de Trabajo desarrollado

El plan de trabajo 2020-2021 y las tareas a realizar (qué se realizaron en cada video y la planificacion
temporal) se confeccion6 tomando como referencia la guia docente de la asignatura, incluyendo todas
las unidades didacticas y practicas. La supervision del proyecto, en cada una de las areas en las que
impartian docencia, se repartio entre los profesores de la asignatura.

Descripcion de la Metodologia

Las presentaciones en PowerPoint de todos los temas de las practicas de la asignatura ya se habian
elaborado con anterioridad (sirviendo de base para la realizacion de los videos), con lo que se encon-

236



EDUNOVATIC 2021

traban disponibles tanto para alumnos como para profesores en el Campus Virtual desde el comienzo
de la imparticion de la asignatura. Para ello tuvieron que resumir la presentacion para adecuarla a una
duracion de entre 10 y 15 minutos, de manera que se mostrase de forma concreta el contenido de la
leccidn, tratando de explicar de la manera mas clara posible, las cuestiones que resultaban mas intere-
santes para los alumnos. Los estudiantes se dividieron en grupos de dos personas para participar en la
elaboracién de un video por grupo. No fue necesario ningun recurso adicional, aparte de los utilizados
normalmente para la asignatura.

Por otro lado, se redacté en un documento de “Word” todo el texto correspondiente al audio de
explicacion de la presentacion visual generada con el dispositivo mévil de grabacion, que fue revisado
por el coordinador de la asignatura y responsable del proyecto. Se grabd un archivo de video compa-
tible con la aplicaciones y redes sociales tipo Facebook y YouTube, ademas de con el campus virtual
de la UNIOVI.

Resultados alcanzados

La experiencia ha resultado una forma eficaz de involucrar a los estudiantes en la materia desarrollada
en la asignatura y de potenciar el desarrollo de habilidades comunicativas y de uso de nuevas tecno-
logias aplicadas al mundo audiovisual y el social media. Permitié que el alumnado diese su particular
punto de vista sobre los temas académicamente tratados y los compartiese con sus compafieros. De
esta forma, los alumnos profundizaron en el tema que desarrollaron, complementando, aumentando el
conocimiento académico de la asignatura. Parece claro que la tecnologia continuara revolucionando
el aula universitaria y las nuevas técnicas pedagodgicas.

En la Tabla 1 se detallan los porcentajes de éxito en relacidn con las repercusiones que se con-
siguieron con la puesta en marcha del proyecto. Tanto los indicadores de participacion del alumnado,
contenido académico y evaluacién de la asignatura como las repercusiones obtenidas con el Proyecto
presentan porcentajes muy altos, superiores al 70% en todos los casos.

Tabla 1. Grado de consecucién de las repercusiones del proyecto
(en la docencia especifica y en el entorno docente)

Indicador %

Porcentaje de contenidos de la asignatura a los que afectd la innovacion en el proyecto

(calcular en funcién de los temas implicados) 70
Porcentaje de la evaluacion en el que incide la innovacién presentada en el proyecto 55
(en funcion de lo que puntlan las actividades del proyecto en la evaluacion del estudiante)

Porcentaje de alumnos que participaron en el Proyecto 70
Repercusiones

Posibilidad de poner el Proyecto en practica en otras asignaturas, cursos, carreras o con otros profesores 90
Posibilidad de aumentar la colaboracion entre varios centros, departamentos, areas, profesores, masteres, etc. 50
Posibilidad de fomentar la colaboracion con profesores de otras instituciones autonémicas, nacionales o extran- 50
jeras (Universidades, Centros de Ensefianza Primaria o Secundaria, redes de colaboracion internacional, etc.)
Posibilidad de publicacién de resultados en revistas, libros, jornadas o congresos distintos de las Jornadas de 75
Innovacién Docente de UNIOVI

Utilizacién de herramientas y aplicaciones tecnolégicos avanzadas al servicio de la propuesta metodolégica 80
Posibilidades de dar continuidad al proyecto en cursos posteriores ampliandolo o mejorandolo 95
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En la Tabla 2 se reflejan los diferentes indicadores analizados, el modo de evaluacién empleado
y los rangos fijados de éxito junto con su valoracién y porcentaje de rango obtenido. Para todos los
indicadores, los rangos de valoracién obtenidos se encontraron entre el valor aceptable y el bueno,
siendo por lo tanto resultados muy satisfactorios.

Tabla 2. Valoracién de indicadores

Rangos fijados

Indicador Modo de evaluacion y obtenidos
Capacidad de transmitir y : < 50%: bajo.
manejar las tecnologias aplicadas. Porcentaje N:rtt?c?b;girgga %?(r gz?c?ﬂl?mgfeﬂoé 50-60%: aceptable.
de alumnos que obtienen la calificacion de 7 \eideo glaboraz/jo P OBTENIDO.

0 superior > 60%: bueno.
Grado de satisfaccion del alumno. Porcentaje Calificacion obtenida en un test de 10 preguntas < 40%: bajo.

de alumnos que sobre el grado de acuerdo o desacuerdo de los  40-60%: aceptable.
valoran la asignatura con la alumnos con la > 60%: bueno
calificacion de 7 o superior metodologia docente OBTENIDO.
Aprovechamiento y participacion en el aulao  Nota media obtenida en 2 intervenciones del < 50%: bajo.
visita. Porcentaje de alumno que expondra o presentara 50-60%: aceptable.
alumnos que obtienen la alguna practica, visita o concepto OBTENIDO.
calificacion de 7 o superior. planteado por el profesor > 60%: bueno.

. - _Participacion en el foro del proyecto. Se medira <40%: bajo.
ggﬁaﬁggggreéglggmgode compartir informa con el porcentaje de alumnos que tiene 10 o (40,60)%: acepta-
i g ’ mas entradas en el foro. La ble.
?gﬂgiigr':: ?gﬁ'\g?mﬁ,?ézgpagg proyectoy entrada también se considerara valida si esta >60%: bueno.

P ) expresada correctamente en inglés. OBTENIDO.

Conclusiones

Con los resultados obtenidos se valord positivamente la posibilidad de poner el proyecto en préactica en
otras asignaturas, cursos, carreras o con otros profesores y de dar continuidad al proyecto en cursos
posteriores ampliandolo y/o mejorandolo. La experiencia permitié6 aumentar la colaboracién entre de-
partamentos, areas, profesores y alumnos. Ilgualmente, una vez presentado en congresos especificos,
se prevé que fomente la colaboracion con profesores de otras instituciones autonémicas, nacionales
o extranjeras.

La metodologia empleada, la accesibilidad a la informacién y a foros de creacién audiovisual y
de aspectos técnicos relacionados con la asignatura, asi como la coordinacion entre profesorado y
alumno, derivaron en un elevado grado de participacién activa entre los alumnos, que implicé un mayor
interés por la materia académica tratada.

Como consecuencia del proceso de elaboracién de los videos y su utilizacién, se comprob6 que
la asimilacion de conceptos por parte del alumnado se realizé de una manera mas agil. También es
de esperar que el material aumente el interés del futuro alumnado al recibir informacién técnica de
manos de compafieros estudiantes que puedan resultarles tanto en lenguaje como en intereses mas
cercanos.

Finalmente, se cred un entorno que facilita el desarrollo del pensamiento critico y que propicia
que los temas fundamentales de la asignatura puedan ser estudiados en mayor profundidad.

Las limitaciones aparecidas tuvieron que ver con el poco tiempo para poner en marcha el proyec-
to desde su aprobacion y por ser el primer curso académico en el que se lleva a cabo.

Tras la buena acogida al proyecto y sus excelentes resultados, se propuso ampliar esta me-
todologia a mas asignaturas del Departamento de Energia de la UNIOVI, incluidas las asignaturas
impartidas en inglés, mejorando el dominio audiovisual para lograr presentaciones cada vez mas pro-
fesionales.
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Resumen

En esta ponencia se presenta el uso de Twitter en una practica de la asignatura Movilidad Metropoli-
tana y Terminales de Transporte, de la especialidad en Transportes y Servicios Urbanos del Grado en
Ingenieria de Obras Publicas de la Universidade da Corufia. Con esta practica se afianzan los conoci-
mientos tedricos y se desarrollan habilides practicas, acercando al estudiantado a la practica profesio-
nal. Ademas de ello, esta actividad facilita la toma de conciencia sobre la respercusion mediatica de las
actuaciones de movilidad sostenible, de la que se deriva la necesidad de informacién, concienciacion
y aplicacién de procesos de participacién publica en la implantacién de medidas relacionadas con esta
disciplina. Finalmente, esta actividad favorece la adquisicidon de varias competencias transversales por
parte del alumado, como el uso de las TIC (Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion), el desa-
rrollo de pensamiento critico, el aprendizaje continuo o la habilidad para hablar en publico, asi como la
capacidad para realizar un trabajo colaborativo. Esta actividad, asi como la asignatura de la que forma
parte y la profesora autora de esta ponencia, han obtenido una alta valoracioén en varias encuestas de
satisfaccion realizadas entre el alumnado.

Palabras clave: movilidad sostenible; Twitter; ingenieria; nuevas tecnologias; competencias transversales.

Use of Twitter to develop specific and transversal skills in
studies on sustainable mobility in engineering

Abstract

This paper presents the use of Twitter in a practical training assignment of the course on Metropoli-
tan Mobility and Transportation Terminals, of the branch of Urban Transportation and Services of the
Degree on Civil Engineering of the University of A Corufia. This assignment aims to consolidate the
achieved theoretical knowledge, and to foster the development of practical skills, approaching the
student to their future professional activity. In addition, this assignent enhances the awareness about
the media impact of the implementation of sustainable mobility measures, which leads to the need
of information and conciousness-raising campaigns, as well as to the implementation of processes
of public participation when applying measures related to this subject. Finally, this activity boosts the
development of sereral transversal skills by students, such as the use of ICT (Information and Commu-
nication Technology), developing critical thinking, continuous learning or effective oral speech, as well
as the ability to perform collaborative work. This assignment, as well as the course which it belongs to
and the professor author of this paper, has reached a high score in the satisfaction surveys carried out
among students.

Keywords: sustainable mobility, Twitter, professional activity, new technologies, transversal skills.
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Introduccion

Dentro de la titulacion de Grado en Ingenieria de Obras Publicas de la Universidade da Corufa (UDC),
en la especialidad de Transportes y Servicios Urbanos, se imparte, en tercer curso, la asignatura obli-
gatoria anual de Movilidad Metropolitana y Terminales de Transporte (con 9 créditos ECTS — European
Credit Transfer System). Esta asignatura tiene un temario amplio y variado (Figura 1), y entre los temas
a impartir se incluye el de Planes de Movilidad Urbana Sostenible (PMUS).

Operaciones de transporte Planes de Movilidad Urbana
publico Sostenible

Planificacion del transporte Plataforma reservada

Gestion de servicios -
publicos de transporte ALLL R IR
Evaluacién de i . Intermodalidad y terminales
valuacion de Inversiones | { ge transporte de mercancias

Figura 1. Temario de la asignatura Movilidad Metropolitana y Terminales de Transporte

El tema de Planes de Movilidad Urbana Sostenible tiene una componente practica importante,
dentro de la cual un aspecto fundamental consiste en que el estudiantado tome conciencia de las
importantes repercusiones mediaticas y de opinion de todas las actuaciones relacionadas con la mo-
vilidad sostenible que se implantan en las ciudades. Esta toma de conciencia es fundamental para
sensibilizar al alumnado en relacion con la necesidad de la participacion publica en los procesos para
alcanzar una movilidad mas sostenible en las areas metropolitanas. También sirve para poner de ma-
nifiesto la importancia de las campanas de concienciacion e informacién sobre este tipo de medidas
antes de su implantacion.

Al objeto de acercar al alumnado a esta realidad, asi como de desarrollar varias competencias
transversales de la asignatura, en el curso 2019-2020 se propuso la realizacion de una practica titu-
lada “Wiki sobre tuits relacionados con temas de movilidad sostenible”, como una iniciativa de trabajo
colaborativo.

El uso de Twitter como herramienta en la eduacion superior ha sido objeto de varias investi-
gaciones. Gleason y Manca (2019) identifican varios resultados positivos del uso de Twitter como
herramienta en clases con un elevado nimero de estudiantes, entre ellos el efecto de alfabetizacion
digital. Gallardo-Lopez y Lépez-Noguero (2020) han constatado que el uso de Twitter fomenta una
participacion activa en la difusidn de informacioén y en la interaccion entre el estudiantado, ademas de
fomentar el trabajo colaborativo. Por su parte Grosseck y Holotescu (2008) destacan la potenciaciéon
de la habilidad de capacidad de sintesis de informacién del uso de esta red social en la educacion
superior. Abella-Garcia et al. (2019) estudiaron el uso de Twitter como herramienta participativa por
parte del alumnado, evitando actitudes pasivas mediante la obligacién de publicar al menos 100 tuits.
Concluyen que el uso de esta red social da lugar a un aumento del pensamiento critico y del aprendi-
zaje percibido en la mayoria del estudiantado.
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Kassens-Noor (2012) estudia la utilizacién de Twitter como una herramienta de aprendizaje infor-
mal y activo fuera del aula, en un entorno con pocos estudiantes y con un planteamiento mas cercano
al de esta ponencia. En su trabajo concluye que el uso de Twitter tiene ventajas respecto a otras téc-
nicas tradicionales de tareas fuera del aula cuando se pretende conectar teoria y practica mediante el
uso de ejemplos reales sobre un tema especifico. Esta ventaja es la que se ha pretendido explotar en
la propuesta que se presenta en esta ponencia.

Metodologia

En este apartado se describen los principales aspectos de la metodologia propuesta.

Enunciado de la practica

En el enunciado de la practica se indicaba que cada estudiante debia incluir una coleccién de al me-
nos 3 tuits basicos sobre temas relacionados con movilidad sostenible, en cualquiera de sus dmbitos.
Se consideraba como tuit basico un tuit en los idiomas oficiales de Espafia que hiciese referencia a
cualquier tipo de actuacion relacionada con las diferentes medidas que se presentan en el tema de
Planes de Movilidad Urbana Sostenible. Era obligatorio que al menos uno de los tuits estudiados hi-
ciese referencia (con un enlace) a una noticia de periédico o documento técnico. Para cada entrada
de la wiki se debia incluir:

* La URL con la que se puede acceder al tuit correspondiente.

* Titulo del tuit (si aparecia)

* Texto del tuit

» Una identificacion del tipo de medida de las vistas en el tema de PMUS a la que se hace men-

cion en el tuit (con la clasificacion completa considerada en el tema)

» Un enlace al documento técnico al que se hace referencia en el tuit

» Un resumen de la medida y del documento técnico al que se hace referencia en el tuit

» Una valoracion critica sobre la medida y su adecuacién para alcanzar la movilidad sostenible

Presentacion en clase

Cada estudiante debia presentar los tuits incluidos en la wiki, asi como el resumen y la valoracion
critica en clase. En estas presentaciones se valora la participacion del estudiantado que no esta pre-
sentando, complementando la valoracion critica de la persona que presenta, y preguntando dudas
respecto a las actuaciones o medidas consideradas.

Objetivos

Con esta practica se alcanzan objetivos variados, entre ellos los siguientes:

Toma de conciencia de la repercusién mediatica y de opinidon que conllevan las actuaciones re-
lacionadas con movilidad sostenible, y con ello, de las necesidades de informacién, concienciacion, y
realizacion de procesos de participacion en relacién con las mismas.

Acercamiento del alumnado a la practica profesional, al estudiar casos reales relacionados con
los aspectos tedricos expuestos en clase. Como se ha indicado previamente, algunos de los tuits
presentados se refieren a documentos técnicos cuyo resumen y explicacion al resto del alumnado
complementa la formacion tedrica.
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Fomento del desarrollo de competencias transversales mediante la realizacién del propio trabajo.
Entre ellas: utilizacion de las TIC, desarrollo de pensamiento critico, empleo critico de internet como
fuente de informacién, trabajo individual, aprendizaje continuo, trabajar de forma auténoma y con ini-
ciativa, o hacer un trabajo personal organizado y planificado.

Fomento del desarrollo de competencias transversales mediante la presentacidon en clase del
trabajo personal y la participacion en el debate sobre las presentaciones del resto del alumnado. Entre
estas competencias destacan: capacidad para hablar en publico, habilidad de expresion oral y escri-
ta, expresarse correctamente, desarrollo de pensamiento critico, y aprender a comunicarse de forma
efectiva en un entorno de trabajo

Fomento de la competencia “Trabajar de forma colaborativa”, ya que el estudiantado debe poner-
se de acuerdo para no repetir ejemplos de tuits en la wiki final.

Encuestas de satisfaccion

Dentro de la asignatura, a final de curso, se realizan varias encuestas de satisfacciéon al alumnado.
Una de las encuestas es similar para todas las asignaturas de la Escuela, y en ella se valora, por una
parte, la asignatura, y por otra al profesorado que la imparte. Adicionalmente, el profesorado de la asig-
natura hace una encuesta especifica sobre las metodologias docentes utilizadas. Ambas encuestas
sirven para valorar posibles ambitos de mejora en la forma de impartir los contenidos de la asignatura.
Las preguntas relevantes de estas encuestas para los aspectos tratados en esta ponencia son
las siguientes:
* Encuesta de la Escuela, en relacion con la asignatura:
» Pregunta 7: Adecuacion de la teoria a la practica
» Pregunta 8: Nivel de conocimientos adquiridos
» Encuesta especifica sobre metodologias docentes utilizadas en la asignatura (la pregunta es
“Valora de 0 a 10 las siguientes metodologias docentes utilizadas en la asignatura”).
» Pregunta 6: Practica Wiki de tuits sobre el tema PMUS
» Pregunta 7: Interés de las presentaciones realizadas por el alumnado en relaciéon con la
practica wiki de tuits sobre el tema PMUS
En el apartado siguiente se mostraran los resultados obtenidos en las encuestas en las respues-
tas a estas preguntas.

Resultados y discusion

Evaluacion de la practica

Todo el estudiantado que siguid la asignatura en el curso 2019-2020 (9 personas) realizé esta practica
de forma satisfactoria. La calificaciéon media de la practica fue de 8,6 sobre 10, con una desviacion
tipica de 0,9 puntos. Esto la convierte en la practica con mejor resultado de evaluacién de todas las
realizadas por el estudiantado, si bien es verdad que también se trataba de la practica conceptualmen-
te mas sencilla. En cualquier caso, el resultado demuestra el grado de interés con el que el alumnado
desarroll6 esta actividad.

Satisfaccion del alumnado con la actividad

El andlisis de los resultados de las encuestas muestra el alto grado de satisfaccion del estudiantado
tanto con esta actividad en concreto, como con la asignatura en general. La asignatura se valora con
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una puntuacion global de 9,2 puntos sobre 10 (con una desviacion tipica de 1,2), y la valoracion a la
profesora autora de esta ponencia es de 9,7 sobre 10 (con una desviacion tipica de 0,8). Estos valores
tan elevados han dado lugar a la felicitacién por parte de la Direccién de la Escuela a la profesora,
tanto en lo que se refiere a la asignatura como a sus resultados personales.

En lo que se refiere a la valoracion en la encuesta de la Escuela en relacion con la asignatura, la
respuesta a la pregunta 7 (“Adecuacion de la teoria a la practica”) tiene una valoraciéon media de 8,3
puntos sobre 10, con una desviacién tipica de 1,7. Por su parte, la pregunta 8 (Nivel de conocimientos
adquiridos) tiene un valor medio de 9,2 con una desviacion tipica de 1,2. Ambos resultados avalan la
adecuada transmision de conocimientos y adquisicion de competencias practicas por parte del estu-
diantado en esta asignatura.

Por su parte, la respuesta a la pregunta 6 de la encuesta de metodologias docentes (valoracion
de la practica Wiki de tuits sobre el tema PMUS) tiene un resultado medio de 8,2 puntos sobre 10, con
una desviacion tipica de 1,3. Por otro lado, el interés de las presentaciones realizadas por el alumnado
(pregunta 7) se valoré con una media de 8,6 puntos sobre 10, con una desviacion tipica de 1,6. De
nuevo se considera que estos resultados avalan el elevado indice de satisfaccion del alumnado con la
actividad propuesta, asi como su eficacia al objeto de conseguir los objetivos planteados.

Conclusiones

En esta ponencia se ha presentado la utilizacion de Twitter en una practica a realizar por parte del
alumnado de Ingenieria de Obras Publicas para desarrollar competencias especificas y transversales
relacionadas con la movilidad sostenible. Esta practica permite, por una parte, afianzar los conocimien-
tos tedricos y profundizar en la aplicacion de diferentes medidas en el mundo real, acercando al estu-
diantado a la practica profesional. Por otra parte, se desarrollan diversas competencias transversales
entre las que se encuentran el uso de las TIC, el desarrollo de un pensamiento critico, el aprendizaje
continuo, el trabajo colaborativo, la capacidad de hablar en publico, y aprender a comunicarse de for-
ma efectiva en un entorno de trabajo.

Los resultados de las encuestas de satisfaccion realizadas entre el estudiantado ponen de mani-
fiesto la alta valoracion de esta actividad, asi como de la asignatura en la que se integra y de la profe-
sora autora de esta ponencia. Se considera que esta forma de aprendizaje activo tiene unas ventajas
adicionales respecto a los métodos tradicionales que se han puesto de manifiesto en esta ponencia.
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Abstract

The recent changes lived in the educational environment due to the world’s health situation have made
it more common to use online means to teach either in blended learning or full online learning. Although
this situation has favoured the development, knowledge and use of new digital and online tools for edu-
cation, many problems have been found in the teaching of the linguistic skills in English as a Foreign
Language (EFL) (Bafados, 2006; Dashtestani, 2014; Atomojo & Nugroho, 2020; Choi & Chung, 2021)
and, more specifically, in the teaching of speaking skills (Vélez et al., 2020). In order to contribute to fin-
ding new and more effective ways to teach this skill in not only EFL but also English for Specific Purpo-
ses classes (ESP), and consequently help in students’ foreign language performance, this presentation
considers some current options and choices made by teachers to introduce any practice of speaking
skills in their online sessions, like class discussions (teacher-students), brainstorming (teacher-stu-
dents), or the use of breakout rooms for small group discussions (student-student) and identifies their
main disadvantages. These include the time-consuming process of muting and unmuting microphones,
the difficulty of keeping the class rhythm when asking quick questions to shy groups, the limited par-
ticipation of students when performing teacher-student exchanges, group idleness when having tea-
cher-student exchanges, and the lack of teacher’s supervision and support in breakout rooms. Finally,
the presentation proposes a different solution for this issue, consisting in the distribution of the practice
of skills among students throughout a set of activities, as opposed to the more traditional use of specific
activities in which all students practice the same skill homogeneously. Having an activity that will serve
as speaking practice for some students at the same time as other students practice a different skill will
make it possible to alternate students’ roles and maximize their practice along an online session.

Keywords: EFL; ESP; linguistic skills; online; speaking.
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El desafio de ensenar habilidades orales en el aula online de EFL y
ESP. Opciones y consideraciones

Resumen

Los recientes cambios vividos en el entorno educativo debido a la situacion de salud mundial han
hecho que sea mas comun utilizar medios en linea para ensefiar ya sea en aprendizaje mixto o en
aprendizaje completo en linea. Si bien esta situacion ha favorecido el desarrollo, conocimiento y uso
de nuevas herramientas digitales y en linea para la educacién, se han encontrado muchos problemas
en la ensefanza de las habilidades linguisticas en inglés como lengua extranjera (EFL) (Banados,
2006; Dashtestani, 2014; Atomojo & Nugroho, 2020; Choi & Chung, 2021) y, mas especificamente,
en la ensefanza del habla (Vélez et al., 2020). Con el fin de contribuir a encontrar formas nuevas
y mas efectivas de ensefiar esta habilidad no solo en EFL, sino también en clases de inglés para
propdsitos especificos (ESP) y, en consecuencia, ayudar en el desempefio del idioma extranjero de
los estudiantes, esta presentacion considera algunas opciones y elecciones actuales hechas por los
profesores introduzcan cualquier practica de las habilidades de expresion oral en sus sesiones en
linea, como debates en clase (profesor-alumnos), lluvia de ideas (profesor-alumnos) o el uso de salas
de grupos pequefios para debates en grupos pequefios (alumno-alumno) e identifique sus principales
desventajas. Estos incluyen el proceso lento de silenciar y reactivar micréfonos, la dificultad de man-
tener el ritmo de la clase al hacer preguntas rapidas a grupos timidos, la participacion limitada de los
estudiantes al realizar intercambios entre maestros y estudiantes, la inactividad del grupo cuando se
realizan intercambios entre maestros y estudiantes, y la falta de supervisién y apoyo del maestro en
las salas de grupos pequenos. Finalmente, la presentacion propone una solucion diferente para este
tema, consistente en la distribucién de la practica de habilidades entre los estudiantes a lo largo de un
conjunto de actividades, en contraposicién al uso mas tradicional de actividades especificas en el que
todos los estudiantes practican la misma habilidad de manera homogénea. Tener una actividad que
servira como practica oral para algunos estudiantes al mismo tiempo que otros estudiantes practican
una habilidad diferente permitira alternar los roles de los estudiantes y maximizar su practica a lo largo
de una sesioén en linea.

Palabras clave: EFL; ESP; habilidades lingiiisticas; en linea; discurso.
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Resumen

Se implementa una experiencia didactica de generacion de conocimiento compartido sobre plagas
urbanas mediante la reflexion individual estructurada y la exposicidon de las experiencias vitales re-
lacionadas entre alumnado de un programa universitario para mayores de 50 afios. Se destaca la
elaboracién conjunta de las especies con percepciones mas negativas asociadas (ratas, cucarachas y
piojos), si bien la suma de las especies consideradas en su TOP3 individual alcanzé las 16 especies,
mostrando una gran variacién derivada de las propias experiencias de vida. Se recopilaron percepcio-
nes negativas en proporcion variable para 33 especies, en su mayoria pero no solo insectos, que habi-
tan las ciudades, y que fueron consideradas por algun/a participante como plagas urbanas asociadas
a alguno(s) de los ambientes de las casas (incluyendo el jardin). Las experiencias de vida compartidas
permitieron comprender conjuntamente las percepciones sobre las distintas especies consideradas,
incrementar los conocimientos individuales y matizarlos de acuerdo con el conjunto de experiencias
expuestas.

Palabras clave: biodiversidad urbana; plagas urbanas, aprendizaje de la Biologia; educaciéon ambiental;
aprendizaje a lo largo de la vida.

Collaborative learning on urban pests through the sharing of life
experiences of mature university students

Abstract

A didactic experience of generation of shared knowledge on urban pests is implemented through struc-
tured individual reflexions and life experiences comments among mature students of a university pro-
gram for those older than 50 years. The shared elaboration of the main three urban pest species list
(TOP3) with more negative perceptions associated (rats, cockroaches and lice) is highlight. The sum of
the species included in the individual TOP3 lists reached 16 species, showing a great variation derived
from their own life experiences. Negative perceptions were collected in a variable proportion for 33
species inhabiting cities, mostly but not only insects, that were considered by some participants as ur-
ban pests associated with some of the home environments (including the garden). The life experiences
approach made possible to understand the perceptions on the different species considered, increase
individual knowledge on urban pest and adjust this knowledge according to the set of individual expe-
riences shared.

Keywords: urban biodiversity, urban pest, Biology education, Environmental education, lifelong learning.
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Introduccion

La biodiversidad urbana esta compuesta por aquellos seres vivos que coexisten en los asentamientos
humanos. Los seres humanos mantenemos diversas y diferentes relaciones con estas especies, que
se pueden traducir en el deseo de mantener o incrementar su presencia en las ciudades, la indife-
rencia y, en segun qué personas y qué especies, pueden generar rechazo o repulsion. Las especies
con las que las interacciones resultan mas problematicas y llegan a afectar al bienestar y a la salud
humana, suelen ser las menos toleradas, especialmente en el interior de las viviendas (Lemelin et al.,
2016). Aunque también es cierto que existen amplias diferencias el grado de tolerancia para segun qué
especie y entre las distintas personas o poblaciones (Baker, Maw, Johnson & Macdonald, 2020). Estas
especies ‘problematicas’ reciben en su conjunto el nombre de ‘plagas urbanas’ o ‘plagas domésticas’
y son definidas por la Organizacién Mundial de la Salud (OMS) como “aquellas especies implicadas
en la transferencia de enfermedades infecciosas para el hombre y en el dafio o deterioro del habitat y
del bienestar urbano, cuando su existencia es continua en el tiempo y esta por encima del umbral de
tolerancia”.

Asi, los objetivos de este estudio han sido conocer en qué medida son consideradas como pla-
gas urbanas las distintas especies que habitan las ciudades, cual es el grado de percepcion negativa
asociado, si se trata de una cuestion derivada de las experiencias personales a lo largo de la vida o
de una consideracion social general (independiente de las situaciones individuales) y en qué medida
se puede realizar un aprendizaje conjunto compartiendo experiencias sobre estas especies de forma
colaborativa. En ese sentido, una aproximacién mediante experiencias de vida relacionadas con las
especies ‘urbanas’ consideradas por las personas puede contribuir a poner de manifiesto el conoci-
miento ecoldgico de las comunidades locales, sus relaciones con el resto de la biodiversidad y las
percepciones que han desarrollado ante los distintos seres vivos (Ulicsni et al., 2016). Por tanto, esta
experiencia ha sido disefiada para el programa de la ‘Universidad para Mayores’ en la que los estu-
diantes son de mediana edad. Esto permite que las reflexiones grupales sobre los resultados propios
y del resto de estudiantes faciliten el aprendizaje durante el proceso de generar el conocimiento com-
partido, lo que resulta especialmente enriquecedor en un taller con estudiantado de este tipo, ya que
ha podido acumular distintas experiencias durante varias décadas de su vida.

Metodologia

Contexto

La experiencia didactica fue desarrollada en el marco del Programa Universitario para Mayores de
la Universidad de Oviedo (PUMUOQO), destinado a poblacién mayor de 50 afios con inquietudes por
ampliar sus conocimientos, y que presenta, entre otros objetivos, proporcionar una formacién univer-
sitaria de caracter general, alentar el gusto por el conocimiento y la cultura, proporcionar recursos que
permitan mejorar la calidad de vida y formar para el ocio activo y recreativo, siguiendo con la misién de
la Universidad de Oviedo con la sociedad (Resolucion de 30 de junio de 2021 del Rector de la Univer-
sidad de Oviedo, Boletin Oficial del Principado de Asturias 132/2021). Dicho programa, con una dura-
cion de cinco cursos académicos, consta de asignaturas obligatorias, otras de libre eleccién y talleres
optativos no asociados a un curso en concreto. El Taller de Espacios verdes de Oviedo y biodiversidad
urbana, desarrollado en el primer semestre del curso 2021/22, contd con 24 estudiantes (edad entre
52 y 73 afios, media 63 afos, 58% mujeres).
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Disefio de la experiencia

En la sesion inicial del taller, se realizdé una evaluacion diagndstica, mediante cuestionario en papel
con una serie de preguntas abiertas sobre los espacios verdes y la biodiversidad urbana, que incluia
cuestiones sobre las especies animales y vegetales presentes en las ciudades.

En la quinta sesién, dedicada a las plagas urbanas y domeésticas, se desarrollé una dinamica en
la que el alumnado debia indicar en una hoja, sobre el esquema de una casa (basado en Ecoldeaz),
especies que considerara como plagas y el lugar donde se encontrarian (cocina, salén, habitaciones,
bafo, desvan, tejado, jardin...), escribiendo el nombre en un cajetin enlazado con cada parte. A este
respecto, hay que indicar que en este trabajo no se emplea el concepto de especie en un sentido ta-
xondmico biolégico, sino mas bien etnotaxonémico, con agrupamientos derivados de la percepcion de
la ciudadania implicada en el estudio (folk taxonomy).

Se ha disefiado la experiencia desde una perspectiva mixta cualitativa y cuantitativa, mediante
respuestas estructuradas en cuanto a su alcance y situacion, pero libres en cuanto al nimero de items
a incluir por respuesta (p.e., nUmero de especies) y extension experiencias reflejadas.

A continuacion, debia indicar en el reverso de la hoja las tres especies que considerara las “peo-
res” plagas urbanas. Tras 15 minutos de reflexion individual, se fueron comentando en gran grupo las
repuestas proporcionadas, asi como las experiencias vitales del alumnado relacionadas con cada es-
pecie, que se veian complementadas por las experiencias vitales del resto de estudiantes. El esquema
de la experiencia educativa de generacion del conocimiento compartido a partir de las experiencias
vitales del alumnado adulto se indica en la Figura 1.

Conocimiento compartido
Enumeracion TOP3 especies Puesta en comin Enriquecido y modulado
especies plagas plagas domésticas Exponiendo las por experiencias vitzles del
domésticas [seglin percepcion experiencias conjunto del auls
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casa
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Figura 1. Disefio de la experiencia de aprendizaje mediante generacion de conocimiento
compartido a partir de experiencias vitales del alumnado

Resultados y discusién

Dieciséis especies entraron en las percepciones individuales de las tres especies mas importantes
como plagas urbanas. Las mas repetidas fueron ratas (71% alumnado), cucarachas (53%) y piojos
(29%). Ademas de ser las mas frecuentemente percibidas como plagas urbanas, las ratas fueron tam-
bién percibidas como la principal de las especies plaga urbanas por la mitad del alumnado. Esto es
coherente con otros estudios, que muestran percepciones muy negativas sobre las ratas en las ciuda-
des (Baker et al., 2020). De las otras dos especies del TOP3, las cucarachas fueron percibidas como
la TOP2 por un tercio de la muestra, en menor medida la percepcién de los piojos. No habia consenso
para el resto de las incluidas en los TOP3 individuales, sefialadas por estudiantes individuales segun
sus propias experiencias. En algunos casos, como palomas, ratones, avispas ‘velutinas’ y pececillos
de plata, con una percepcion individual muy alta sobre su importancia como especies plaga, carecie-
ron de esas percepciones para el resto.

En total, el alumnado enumerd 33 especies, en su mayoria artropodos, como plagas urbanas,
asociadas a uno o varios ambientes de la casa (Tabla 1). El conocimiento individual fue inferior al
colectivo, enumerando entre 3 y 19 especies (media 9). Las mas frecuentemente consideradas como
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plagas urbanas fueron cucarachas, hormigas, arafas, carcomas y moscas, con mas de dos tercios
del alumnado. Alrededor de la mitad incluyé también a mosquitos, pececillos de plata, ratas y polillas.
Las especies asignadas a un mayor numero de ambientes en la casa fueron aranas (6), avispas (5), y
moscas y mosquitos (4). El planteamiento de que las arafias eran depredadores de otros artropodos
percibidos como plagas domésticas, y que su presencia podia contribuir a reducir poblaciones de
insectos, generé comentarios desde el mantenimiento de su percepcién negativa a otros con una vi-
sion positiva de su presencia. De hecho, incrementar el conocimiento y presencia de aracnidos en las
experiencias educativas se ha mostrado también una via adecuada para mejorar su percepcion social
(Albo, Montes de Oca & Estevan, 2019; Hebets et al., 2018).

Llama la atencion que no todas las especies incluidas en el TOP3 individual fueran asignadas
a algun lugar concreto de la casa, o nombradas en este apartado, como ocurre con gatos o plumeros
de la Pampa, sugiriendo que su valoracion iba mas alld de sus propias relaciones con esas especies,
teniendo en mente afecciones al conjunto de la biodiversidad urbana.

En algunas de las especies mas frecuentemente percibidas como plagas el alumnado manifesta-
ba, durante la generacion del conocimiento colectivo, las motivaciones asociadas a esa categorizacion
segun perjuicios personalmente experimentados, con independencia del grado de ese perjuicio. Asi,
fueron comentadas la destruccién de comida (directa e indirecta) por cucarachas o ratas, afecciones
al mobiliario, suelos y vigas de madera por carcomas o termitas, afecciones en plantas o jardines por
jabalies, babosas o pulgones, o molestias personales de moscas, mosquitos o piojos.

Tabla 1. Especies consideradas como plagas urbanas por el alumnado (n=17), indicando su porcentaje,
numero de veces citadas y numero de ambientes de la casa en el que lo han sido (n=9)

Especies % Estudiantes Veces Ambientes
Cucarachas 82 15 3
Hormigas 82 20 3
Aranas 71 18 6
Moscas 65 13 4
Carcomas 65 1 3
Mosquitos 53 12 4
Pececillos de plata 53 10 3
Ratas 53 10 3
Palillas 47 8 3
Avispas 41 7 5
Ratones 35 8 3
Pulgas 35 6 2
Termitas 24 4 3
Moscas de la fruta 24 4 1
Topos 24 4 1
Caracoles 18 3 2
Palomas 18 3 2
Abejas 12 2 2
Pulgones 12 2 2
Avispas velutinas 12 2 2
Babosas 12 2 1
Acaros, Chinches, Cochinillas, Garrapatas, Gaviotas, Jabalies, 6 1 1

Lagartos, Orugas, Piojos, Polillas de la harina, Topillos, Urracas
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En otras ocasiones, ese perjuicio percibido era referido al impacto sobre otras especies de la
biodiversidad urbana, como en el caso de gatos, o urracas. También hubo situaciones en las que estas
percepciones no estaban asociadas a ningun perjuicio real sufrido, sino al temor a que pudieran pro-
ducir ese prejuicio (arafias), o simplemente por su presencia, sin elaborar argumento que sostuviera
esta percepcioén (cochinillas).

El que muchas de estas especies (13) fueran citadas por solo la décima parte del alumnado, y
que especies consideradas como plagas urbanas por algunas personas no lo sean por otras, indica
que las experiencias vitales y su percepcion resultan muy variadas y determinantes. Eso surgiere tam-
bién el que no fueran listadas en la encuesta inicial de la experiencia, y solo lo fueran tras reflexionar
especificamente sobre especies plaga. El que esa importancia como especies plaga sea también
variable, en bastantes de los casos, marca las posibilidades de accién desde el planteamiento de la
educacion ambiental para extender su aceptacién como parte de la biodiversidad urbana en los casos
que no son problematicas. Diferenciar entre especies que realmente pueden causar interacciones
negativas problematicas, y aquellas consideradas individual o socialmente como plagas sin serlo,
puede permitir un control adecuado de las primeras y la conservacién de las segundas en el entorno
domeéstico y urbano (New, 2015). Asi, a partir de experiencias didacticas adecuadas es factible el
cambio en las percepciones negativas de distintas especies animales (Almeida, Garcia Fernandez &
Silva, 2017), y generar estrategias educativas que incrementen la tolerancia social hacia especies no
problematicas, como arafas y otros artrépodos, se ha planteado como via de educacion ambiental
sobre biodiversidad urbana (Lemelin & Yen, 2015).

Conclusiones

El disefio de la experiencia ha permitido que el alumnado compartiera su conocimiento (y percepcio-
nes) individuales con el resto de estudiantes, aprendiendo del conjunto de experiencias individuales.
Tres grupos han conformado las consideradas de forma conjunta como especies plagas con mayores
afecciones percibidas: ratas, cucarachas y piojos, segun las experiencias individuales y las percepcio-
nes sociales compartidas.

Hubo gran variacion interpersonal en las especies consideradas como plagas, derivada de dis-
tintas experiencias de vida, siendo mas amplio el conocimiento compartido generado: 33 especies
asignadas a distintos ambientes domésticos.

Las experiencias de vida compartidas permitieron comprender conjuntamente las percepciones
sobre las distintas especies consideradas, incrementar los conocimientos individuales y matizarlos de
acuerdo con el conjunto de experiencias expuestas.
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Gamificacion para el aprendizaje de busqueda en bases
de datos de compuestos quimicos

Daniel Tordera
Universidad de Valencia, Espana

Resumen

Se presenta una experiencia de gamificacién en la adaptacion de una actividad de la asignatura de
Aplicaciones Informaticas para la Quimica del primer curso del grado en Quimica a un formato interac-
tivo. Esta ampliamente probado que la gamificacién es una estrategia de aprendizaje muy efectiva que
favorece el interés y la motivacion del alumnado en general (Hanus y Fox 2015), y de estudiantes de
quimica en particular (Henderson 2016). La actividad original consiste en buscar propiedades fisicas
y quimicas de compuestos quimicos en la base de datos CHEMnetBASE (chemnetbase.com). Esta
actividad se realiza exponiendo una serie de cuestiones que los alumnos deben buscar por su cuenta
en la base de datos, previa explicacion del funcionamiento por parte del docente. La adaptacion se
ha realizado sustituyendo ese trabajo individual por una actividad en grupo de tipo preguntas con
multiples respuestas facilitada por una herramienta online en la que los alumnos compiten entre ellos.
En particular, se ha utilizado la herramienta Kahoot (kahoot.com) para este objetivo. Kahoot es una
herramienta ampliamente utilizada para probar los conocimientos de los alumnos tras la explicacién de
nuevos conceptos (Grinias 2017). Sin embargo, el uso de Kahoot para que el alumnado aprenda in-situ
a buscar en una base de datos no es tan extendido. En este caso, se les presenta a los estudiantes
una serie de cuestiones en las que deben navegar en la base de datos para dar la respuesta. Estas
cuestiones hacen referencia a férmulas quimicas, masas molares, y propiedades fisicas y quimicas
de diversos compuestos quimicos. Se les dota a las preguntas de un tiempo suficiente para que los
alumnos puedan buscar las respuestas, y sobre cada concepto se presentan dos preguntas para que
afiancen los conocimientos. El cuestionario se divide en rondas de dificultad creciente, siendo la ultima
ronda la mas compleja de todas, y la que mas puntos otorga, con el fin de mantener la motivacion
también en los grupos mas rezagados. La actividad se realiza en equipos creados de forma aleatoria
para fomentar la colaboracion y la integracién de los estudiantes.

Palabras clave: gamificacion, bases de datos, compuestos quimicos, grado en quimica, kahoot.
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Gamification for learning to search in databases
of chemical compounds

Abstract

An experience of gamification is presented in the adaptation to an interactive format of an activity of
the Computer Applications for Chemistry course of the first year of the degree in Chemistry. It is widely
proven that gamification is a very effective learning strategy that favors the interest and motivation of
students in general (Hanus and Fox 2015), and of chemistry students in particular (Henderson 2016).
The original activity was to look up the physical and chemical properties of chemical compounds in the
CHEMnNetBASE database (chemnetbase.com). This activity is carried out by exposing a series of ques-
tions that students must search on their own in the database, after an explanation of how it works by the
professor. The adaptation has been carried out by substituting this individual work for a group activity
that consists of a questionnaire with multiple answers facilitated by an online tool in which the students
compete with each other. In particular, the Kahoot tool (kahoot.com) has been used for this purpose.
Kahoot is a widely used tool to test students’ knowledge after explaining new concepts (Grinias, 2017).
However, the use of Kahoot for students to learn in-situ to search a database is not as widespread. In
this case, students are presented with a series of questions in which they must navigate in the data-
base to give the answer. These questions refer to chemical formulas, molar masses, and physical and
chemical properties of various chemical compounds. Enough time is given so that the students can
search for the answers, and on each concept two questions are presented, so that they consolidate
the knowledge. The questionnaire is divided into rounds of increasing difficulty, the last round being the
most complex of all, and the one that awards the most points, in order to maintain motivation also in
the groups that are further behind. The activity is carried out in teams created randomly to encourage
collaboration and integration of students.

Keywords: gamification, databases, chemical compounds, chemistry degree, kahoot.
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Las modalidades de traduccion audiovisual como
metodologia de soporte en el aprendizaje de
lenguas extranjeras. Proyecto Tradilex

Ana Maria Hornero Corisco
Universidad de Zaragoza, Espafia

Resumen

La investigacion en torno al potencial de las modalidades de traduccion audiovisual como metodologia
en el aprendizaje de una lengua extranjera es muy reciente en los estudios de traduccién (Diaz-Cintas,
2012; Ghia, 2012; Lertola, 2019; Talavan 2020). El proyecto Tradilex, coordinado por la UNED y en el
que participan buen nimero de universidades espafolas, ofrece a alumnos de centros universitarios
de lenguas la posibilidad de participar en un curso de aprendizaje de inglés (L2), complementario a la
ensefianza recibida en los niveles B1 y B2 (CEFR) de tales centros. El curso se desarrolla en linea,
de manera asincrénica, con una duracion aproximada de cinco meses. Los alumnos, que eligen de
manera voluntaria inscribirse, deben completar quince lesson plans en las que se trabajan cinco moda-
lidades de traduccién audiovisual didactica (subtitulaciéon convencional, doblaje, voces superpuestas,
audiodescripcion y subtitulos para sordos). El curso da comienzo con un cuestionario inicial sobre el
alumno, al que sigue un test inicial de destrezas integradas en el que unas pruebas de produccién y
recepcion oral y escrita situan al alumno en un nivel de entrada. Tras una cuidada estructura de las
lesson plans (Talavan 2020) el test y cuestionario finales valoraran la posible mejora en destrezas en
la lengua extranjera. A través de las rubricas creadas en cada test o tarea, el alumno puede hacer un
seguimiento de los resultados obtenidos en cada paso del curso, de manera que se sienta protagonista
de su aprendizaje. Tradilex pretende con esta metodologia innovadora fomentar el aprendizaje de la
lengua extranjera, particularmente en las habilidades de produccion oral y escrita y en la comprension
lectora, que suponen los mayores retos en este proceso, y motivar al estudiante de lengua extranjera,
facilitando su participacion de manera asincrénica. Ademas de completar de una manera original y
amena los conocimientos proporcionados en el aula, aprenderan las normas generales de estas cinco
modalidades de traduccion audiovisual, que se les proporcionan a través de enlaces creados ad hoc.

Palabras clave: aprendizaje de lenguas extranjeras; modalidades de traduccién audiovisual; aprendizaje
en linea; rabricas; tests de destrezas integradas.
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The modalities of audiovisual translation as a support methodology
in the learning of foreign languages. Tradilex project

Abstract

Research on the potential of audiovisual translation modalities as a methodology in learning a foreign
language is very recent in translation studies (Diaz-Cintas, 2012; Ghia, 2012; Lertola, 2019; Talavan
2020). The Tradilex project, coordinated by the UNED and in which a good number of Spanish univer-
sities participate, offers students from university language centers the possibility of participating in an
English learning course (L2), complementary to the teaching received at the levels B1 and B2 (CEFR)
of such centers. The course takes place online, asynchronously, with an approximate duration of five
months. The students, who voluntarily choose to enroll, must complete fifteen lesson plans in which
five types of didactic audiovisual translation are worked (conventional subtitling, dubbing, voice-overs,
audio description and subtitles for the deaf). The course begins with an initial questionnaire about the
student, which is followed by an initial integrated skills test in which oral and written production and
reception tests place the student at an entry level. After a careful structure of the lesson plans (Talavan
2020), the final test and questionnaire will assess the possible improvement in skills in the foreign lan-
guage. Through the rubrics created in each test or task, the student can monitor the results obtained
in each step of the course, so that they feel the protagonist of their learning. Tradilex aims with this
innovative methodology to promote the learning of the foreign language, particularly in oral and written
production skills and in reading comprehension, which pose the greatest challenges in this process,
and to motivate the foreign language student, facilitating their participation in asynchronously. In ad-
dition to completing the knowledge provided in the classroom in an original and enjoyable way, they
will learn the general rules of these five audiovisual translation modalities, which are provided to them
through links created ad hoc.

Keywords: foreign language learning; audiovisual translation modalities; online learning; rubrics;
integrated skills tests
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e-TandemUVa: Aprender una lengua desde la
reciprocidad y la interculturalidad

Carmen Cuéllar Lazaro
Universidad de Valladolid, Espafia

Resumen

El método tandem es una practica de aprendizaje de idiomas en el que personas con diferentes len-
guas maternas trabajan en parejas. Se trata principalmente de adquirir competencias comunicativas y
culturales en la lengua que se esta aprendiendo, bajo los principios de aprendizaje auténomo y reci-
proco. El Proyecto de Innovacién Docente (PID) e-TandemUVa se inicié en el curso 2019-2020 en la
Universidad de Valladolid y en este estudio se presenta su desarrollo y alcance desde sus inicios hasta
la tercera edicion en el curso 2021-2022. El PID e-TandemUVa ha sido valorado como Excelente en
las ultimas convocatorias y ha conseguido un accésit en el marco del Premio de Innovacién Educati-
va 2021 que otorga el Consejo Social de la Universidad de Valladolid. El Proyecto e-TandemUVa se
fundamenta en el concepto de Investigacién-Accion, que pone en valor el conocimiento de una lengua
extranjera desde la reciprocidad y la interculturalidad. La finalidad es optimizar el proceso de ensefian-
za—aprendizaje, a través de la adquisicion de estrategias para estimular el esfuerzo del estudiante y
promover su capacidad para aprender por si mismo y con otros.

Palabras claves: Proyecto de innovacion docente; e-TandemUVa; intercambio lingiiistico; aprendizaje
de lenguas; destrezas comunicativas.

e-TandemUVa: Learn a language from reciprocity and
interculturality

Abstract

The tandem method is a language learning practice in which people with different mother tongues work
in pairs. It is mainly about acquiring communicative and cultural competences in the language being
learned, under the principles of autonomous and reciprocal learning. The e-TandemUVa Teaching In-
novation Project (PID) began in the 2019-2020 academic year at the University of Valladolid and this
study presents its development and scope from its inception to the third edition in the 2021-2022 aca-
demic year. The PID e-TandemUVa has been valued as Excellent in the last calls and has obtained
a second prize within the framework of the 2021 Educational Innovation Prize awarded by the Social
Council of the University of Valladolid. The e-TandemUVa Project is based on the concept of Action
Research, which values the knowledge of a foreign language from reciprocity and interculturality. The
purpose is to optimize the teaching-learning process, through the acquisition of strategies to stimulate
student effort and promote their ability to learn by themselves and with others.

Keywords: Teaching innovation project; e-TandemUVa; language exchange; language learning;
communication skills.
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Introduccion

En el curso 2018-2019 se puso en marcha en el Departamento de Filologia Francesa y Alemana de
la Universidad de Valladolid una serie de tertulias semanales en aleman (Stammtisch) y proyecciones
de video en francés y aleman en las que colaboraban los alumnos locales y extranjeros. El éxito de
este intercambio intercultural fue el germen de este Proyecto de Innovacion e-TandemUVa, que nacié
con el desideratum de promover una practica de intercambio que ayudara a los estudiantes a mejorar,
fuera del aula, el conocimiento de otras lenguas y culturas.

El PID e-TandemUVa se inicié un afio después, en el curso 2019-2020, ofertando el intercambio
en los idiomas aleman, francés, inglés y lenguas orientales, al que se sumo el italiano en el segundo
cuatrimestre, y completando en todas ellas el binomio con el idioma espafiol. Los destinatarios fueron
estudiantes de distintos Grados de la Facultad de Filosofia y Letras, la Facultad de Traduccion e Inter-
pretacion y la Facultad de Comercio. En este estudio se presenta el desarrollo del Proyecto desde sus
inicios hasta la tercera edicion en el curso 2021-2022, en el que se han afadido dos nuevas lenguas:
el ruso y el portugués y se ha abierto el intercambio a todos los centros de la UVa. El nombre completo
del Proyecto en esta ultima edicién es: e-TandemUVa: Poniendo en valor el conocimiento de otras
lenguas y culturas (aleman, francés, inglés, italiano, ruso, portugués y lenguas orientales) mediante el
intercambio con alumnos extranjeros (Erasmus e Internacionales) en la UVa.

Objetivos

El Proyecto de Innovacién Docente e-TandemUVa se fundamenta en el concepto de Investigacion-Ac-
cion, que pone en valor el conocimiento de una lengua extranjera desde la reciprocidad y la intercul-
turalidad. La finalidad es optimizar el proceso de ensefianza—aprendizaje, a través de la adquisicién
de estrategias para estimular el esfuerzo del estudiante y promover su capacidad para aprender por
si mismo y con otros.

El objetivo general de este Proyecto es facilitar a los alumnos un entorno tandem en el que poder
reunirse regularmente con estudiantes extranjeros cuya lengua materna sea la que ellos estan apren-
diendo, con el fin de reforzar fuera del aula las destrezas comunicativas interculturales. Se potencia,
por un lado, la autonomia del estudiante, que se hace protagonista de su propio aprendizaje y, por
otro, la colaboracion, fomentando el aprendizaje mutuo y reciproco de los participantes a través del
intercambio.

En este sentido, los objetivos especificos son: mejorar la competencia comunicativa de los es-
tudiantes en la lengua extranjera que estan aprendiendo, optimizar el desarrollo de la competencia
intercultural en esa lengua extranjera, fomentar el respeto y la tolerancia hacia otra lengua y su cultura
-gracias al intercambio de conocimientos y experiencias- y finalmente, crear redes de colaboracion
entre profesores.

Metodologia y plan de accién

El Proyecto e-TandemUVa tiene un caracter multidisciplinar y comenzé su andadura con diez profe-
sores de diferentes areas de conocimiento de la UVa en el curso 2019-2020. En la actualidad, curso
2021-2022, el PID cuenta con 26 profesores de las siguientes areas de conocimiento: Filologia Alema-
na, Filologia Francesa, Filologia Inglesa, Filologia Italiana, Traduccién e Interpretacién y Didactica de
la Lengua y la Literatura. Los centros a los que pertenecen los 20 profesores de la UVa son la Facultad
de Filosofia y Letras, la Facultad de Comercio, la Facultad de Educacion y Trabajo Social y la Facultad
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de Traduccién e Interpretacion, ubicados los tres primeros en el Campus de Valladolid y el tercero en
el Campus Universitario Duques de Soria.

En el curso 2021-2022 se ha ampliado e intensificado la red de intercambio con universidades
extranjeras y se han incorporado seis profesores de estas universidades que colaboran directamente
en el Proyecto:

* University of Sr. Andrews, Escocia.

* Friedrich-Schiller-Universitat Jena, Alemania.

» Université de Poitiers, Francia.

+ Universita di Bologna (Forli), Italia.

« Jinan University, China.

* Universidade Estadual Paulista Julio de Mesquita Filho, Brasil.

Por otra parte, el Proyecto se basa en un plan de accién que se estructura en base a las siguien-

tes lineas de actuacion:

« Difusion del proyecto entre los estudiantes. Al comienzo de los cuatrimestres de cada curso
académico se elaboran carteles en distintas lenguas para dar a conocer el PID e informar a los
estudiantes interesados.

* Inscripcién de los alumnos. Sus datos llegan a una hoja Excel en la que se forman las parejas
segun idiomas de intercambio.

» Se pone en contacto a los estudiantes y se les proporciona un material inicial para iniciar las
sesiones tandem.

* Elaboracion de fichas técnicas de aprendizaje e-TandemUVa por parte de los estudiantes en las
que se refleje su experiencia en las distintas sesiones. Este material incluye el apartado “Dificul-
tades/errores comunes” que permite visibilizar dénde radican las dificultades en el aprendizaje.
Estas fichas técnicas son un material que ayuda a la mejora de la calidad docente, ademas de
favorecer el aprendizaje del estudiante.

» Se comparte entre el profesorado participante las fichas técnicas realizadas por los estudiantes
en las sesiones e-TandemUVa, creando asi una red de colaboracion entre profesores.

» Evaluacion y Metaevaluacién: Elaboracion de encuestas que permiten conocer la opinién de
los agentes implicados en el Proyecto (alumnos y profesores) e introducir mejoras en el mismo.

+ Difusion de resultados: Presentacion del desarrollo y alcance de la experiencia e-TandemUVa
en congresos internacionales y nacionales para dar a conocer el Proyecto.

Resultados

En relacién con el alcance del Proyecto, a lo largo del curso 2019-2020 se inscribieron en él un total
de 116 alumnos y se constituyeron 66 parejas de tandem. Algunas de ellas realizaron el intercambio
en uno de los cuatrimestres, en otros casos el intercambio se llevo a cabo durante el curso completo.
El reparto por idiomas fue el siguiente: 40 parejas tandem de francés, 14 de aleman y 2 de italiano.

En el curso 2020-2021, el numero de inscritos ascendié a 216 y se constituyeron 87 parejas
de tandem, con intercambio durante el curso completo o en uno de los cuatrimestres. El reparto por
idiomas se refleja en estas cifras: 37 parejas tdndem de francés, 29 de aleman, 18 de inglés, una
de italiano, una de portugués y una de ruso. Se inscribieron, asimismo, estudiantes extranjeros con
arabe como lengua materna y también otros idiomas, en este caso minoritarios, como el albanés y
las lenguas eslavas: eslovaco, polaco y serbocroata. Sin embargo, lamentablemente no fue posible
formar parejas de tdndem con estas lenguas, porque no habia estudiantes interesados inscritos para
el aprendizaje de esos idiomas.
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Los estudiantes han elaborado fichas técnicas de aprendizaje e-TandemUVa en las que han
plasmado su propia experiencia tdandem en las distintas sesiones. Ademas, en el caso de que el in-
tercambio tandem estuviera contextualizado en una asignatura, las fichas se han adaptado a los con-
tenidos docentes y los intereses de estudiantes y profesor(es) de dicha asignatura. A titulo ilustrativo,
por ejemplo, se han elaborado fichas multilinglies sobre fraseologismos en base a las fichas bilinglies
desarrolladas en las distintas ediciones del PID: en los cursos 2019-2020 se realizaron fichas sobre
fraseologismos en los idiomas francés/espanol, y en 2020-2021 las fichas sobre fraseologismos com-
prendian el binomio linglistico aleman/espariol.

En relacién con los puntos fuertes del Proyecto, se destaca la alta motivaciéon de estudiantes y
su experiencia positiva en el intercambio e-TandemUVa. Para valorarlo nos basamos en el resultado
de las encuestas realizadas a los estudiantes en los cursos 2019-2020 y 2020-2021. Se presenta a
continuacion el promedio conseguido en los items (indicados en cursiva) relacionados con algunos
de los objetivos que nos marcamos. En una valoracién de 1 a 5, siendo 1 la nota mas bajay 5 la mas
alta, se observa que la experiencia e-TandemUVa ha sido muy positiva (valorandola con 4,5). Por
otra parte, los participantes consideran que trabajar con un compafiero en tdndem ha supuesto una
gran oportunidad para mejorar sus conocimientos de una lengua extranjera y su cultura (4,6). En este
sentido, el intercambio les ha ayudado a la mejora de las cuatro destrezas linglisticas, comprensién
auditiva, comprension escrita, expresion escrita y, sobre todo, a la practica de la expresion oral en esa
lengua extranjera (4,2). Ademas, ha mejorado su capacidad para ensefiar su lengua materna (4,8).
De igual manera, se destacan otros aspectos relacionados con esta experiencia: haber aumentado el
interés por la lengua que estan aprendiendo (4,8) y tener una actitud mas abierta para relacionarse con
hablantes de una lengua extranjera (4,7).

Otro de los puntos fuertes del PID es la alta motivacion de profesores. En las encuestas realiza-
das a los profesores a lo largo de las distintas ediciones se evidencia que todos ellos se muestran muy
satisfechos con el Proyecto.

Conclusiones

En base a los resultados obtenidos en el Proyecto en las distintas ediciones, concluimos que las fi-
chas técnicas de aprendizaje e-TandemUVa bilinglies se han convertido en un valioso material para
compartir con los profesores participantes del Proyecto, ya sea como material contextualizado en una
asignatura, o bien sean fruto solo del intercambio. Asimismo, es resefiable el hecho de haber conse-
guido ampliar el nimero de lenguas extranjeras ofertadas para el aprendizaje, pasando de las cinco
iniciales a las ocho actuales: aleman, francés, inglés, italiano, ruso, portugués y chino, todas ellas en
combinacion con el espariol. Por otra parte, se pone en valor el haber podido superar la dificultad para
encontrar alumnos extranjeros, motivado por el estado de pandemia causado por el COVI-19 y la lle-
gada de un menor numero de estudiantes extranjeros a la UVa. La solucién encontrada para solventar
esta dificultad fue fomentar el intercambio online con estudiantes que aprenden espanol en universida-
des extranjeras con las que teniamos convenios establecidos o contactos de trabajo.

Los estudiantes son la fuente de motivacién para la puesta en marcha y ejecucion del Proyecto
e-TandemUVa, por ello, se pone en valor el elevado numero de alumnos inscritos en el mismo, en ge-
neral, y en algunas de las lenguas, en particular, asi como la variedad de Centros a los que pertenecen
los alumnos de la UVa, que engloba a sus cuatro campus universitarios (Valladolid, Palencia, Segovia
y Soria). Por otra parte, se han inscrito estudiantes no solo de grado, sino también de master y docto-
rado, que a través del intercambio han entrado en contacto con alumnos de mas de una veintena de
universidades extranjeras, contribuyendo asi de manera 6ptima al espiritu de internacionalizacion de
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la Universidad de Valladolid. La difusién del PID e-TandemUVa a través de las redes sociales de esta
Universidad ha permitido dar a conocer este Proyecto como “marca UVa”, fomentando el enriqueci-
miento mutuo que trae consigo este intercambio intercultural tanto para los estudiantes, como para la
propia institucion.

Cabe resefar que el PID e-TandemUVa haya sido valorado como Excelente en las ultimas Con-
vocatorias de Innovacion Educativa de la UVa y ha conseguido un accésit en el marco del Premio de
Innovacién Educativa 2021 que otorga el Consejo Social de la Universidad de Valladolid.

El Proyecto e-TandemUVa, fundamentado en el concepto de Investigacion-Accién, fomenta el
conocimiento de una lengua extranjera desde el aprendizaje reciproco y el respeto a la interculturali-
dad. En este sentido, su finalidad es optimizar el proceso de ensefianza—aprendizaje, motivando a los
estudiantes para seguir aprendiendo de manera auténoma y en colaboracion con otros.
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Resumen

La investigacion se basa en el analisis, a través de Instagram, del paisaje linguistico del entorno de
las 28 escuelas donde 54 alumnos realizan el Practicum del grado de Ed. Primaria (UB) en Catalunya,
principalmente en Barcelona y su area metropolitana. Los objetivos del proyecto son promover la ob-
servacion y el analisis sociolinglistico a partir del paisaje linglistico e incorporar y reflexionar sobre las
nuevas acciones formativas con el mévil. Las 147 muestras obtenidas se basan en 3 tipos de image-
nes: comerciales, oficiales y particulares. La variedad de lenguas que se utilizan refleja la convivencia
del plurilingtiismo y la variacién segun el barrio. Hay informacion escrita solo en una lengua, ya sea
catalan o castellano, en las dos a la vez o incluso en tres (se afiade inglés o &rabe o chino), depen-
diendo del barrio y de la zona. Dicha actividad ha permitido al alumnado del Practicum un desarrollo
de la conciencia linguistica de la realidad multilingiie que hay alrededor de su escuela de Practicas y
de la de sus compafieros de otros grupos y, a través de la reflexién, alcanzar una mejor comprension
para actuar en consecuencia.

Palabras clave: paisaje lingliistico,; instagram, aprendizaje movil, practicum.

Study of the linguistic landscape of the Primary Practicum schools
through mobile learning

Abstract

The research is based on the analysis, through Instagram, of the linguistic landscape of the environ-
ment of the 28 schools where 54 students take the Practicum of the Primary Education (UB) degree in
Catalonia, mainly in Barcelona and its metropolitan area. The objectives of the project are to promo-
te observation and sociolinguistic analysis based on the linguistic landscape and to incorporate and
reflect on new training actions with mobile phones. The 147 samples obtained are based on 3 types
of images: commercial, official and private. The variety of languages used reflects the coexistence of
multilingualism and the variation according to the neighborhood. There is information written in only
one language, either Catalan or Spanish, in both at the same time or even in three (English or Arabic
or Chinese is added), depending on the neighborhood and the area. This activity has allowed the stu-
dents of the Practicum to develop a linguistic awareness of the multilingual reality that exists around
their school of Practices and that of their classmates from other groups and, through reflection, achieve
a better understanding to act in consequence.

Keywords: linguistic landscape; instagram; mobile learning, practicum.

262



EDUNOVATIC 2021

Introduccion

El estudio que presentamos se inscribe en una serie de acciones formativas innovadoras impulsa-
das desde el grupo de innovacion docente DIDAL (Dinamiques d’Innovacié Docent i d’Aprenentatge
de Llengies) de la facultad de Educacion de la UB que promueve el uso de las tecnologias para el
aprendizaje y de la comunicaciéon (TAC) y que tiene como lineas principales de investigacion: las
comunidades de aprendizaje, el aprendizaje movil, la competencia plurilinglie, el paisaje linglistico,
la tutorizacién entre iguales, el portafolio digital, etc. El analisis de la implementaciéon se enmarca en
el proyecto de innovacién Comunidades de aprendizaje mediante el mévil: competencia plurilingiie y
paisaje linguistico (2020P1D-UB/004.).

El propdsito general del proyecto que nos ocupa esta en consonancia con el desarrollo de com-
petencias basicas de los estudios del grado de maestro como son: el manejo de las tecnologias de
aprendizaje, la autonomia y la conciencia de la realidad linglistica en sociedades bilingties y multilin-
gues. El disefio de las propuesta didactica viene avalada por los estudios y corrientes teéricas que va-
lidan los beneficios del aprendizaje mévil (Palalas, 2015), en especial por la flexibilidad que este ofrece
sin restricciones de tiempo ni de espacio y, por tanto, por la posibilidad de crear un espacio abierto y
compartido -en nuestro caso a través de Instagram- mas alla del grupo clase y en el que ademas de
la flexibilidad se incorporan elementos como dinamismo, autonomia, significatividad, interactividad,
contextualizacion, etc. (UNESCO, 2013).

La iniciativa de intervencion didactica pretende fomentar la conciencia lingliistica en las asignatu-
ras de practicas -dada la creciente y diversa complejidad y convivencia de lenguas en las sociedades
actuales y, en consecuencia, en los centros escolares de Cataluia- al crear un espacio de observa-
cion, registro y reflexion sobre la realidad sociolinglistica en diversas zonas del territorio en las que
estan situadas las escuelas, lo que denominamos el estudio del paisaje lingtiistico. Aunque el término
se ha ido abriendo a nuevos matices desde las iniciales concepciones, tomamos la definicion de
Landry y Bourhis (1997) quienes lo conciben como el paisaje formado por los textos sefales, rotulos
comerciales, placas de nombres de calles, publicidad, indicaciones institucionales, etc. presentes en
los espacios publicos, principalmente en areas urbanas y del que distinguen la funcion informativa -el
valor en la comunicacion- y simbdlica -el valor y el estatus de las diversas lenguas-.

Abordamos el estudio del paisaje linglistico desde una aproximacion sociolinguistica en una
aplicacion al campo de la educacién. El estudio del paisaje linguistico tiene un especial interés en
contextos bilinglies y multilinglies como es Catalufia. En ese sentido, los estudios de Cenoz y Gorter
(2008) en el Pais Vasco conforman una base para los planteamientos y modelos de analisis estableci-
dos en nuestros trabajos. Entendemos, ademas, que la observacién a través de la experiencia y la re-
flexién compartida puede tener un reflejo de las creencias sobre la competencia plurilinglie y modificar
algunas de las concepciones previas para un mejor tratamiento del multilingtismo y la multiculturalidad
en el futuro profesional de los participantes (Pérez-Peitx y Sanchez-Quintana, 2019).

Los objetivos que nos propusimos en nuestro estudio son los siguientes:

» Promover la observacion y el analisis sociolinglistico de la realidad linguistica del espacio pu-
blico que rodea y conforma el entorno de los centros escolares donde llevan a cabo la fase
formativa de practicas.

* Incorporar nuevas acciones formativas al grado con nuevos recursos tecnoldgicos para valorar
las posibilidades de aprendizaje mévil.
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Metodologia

La experiencia se realizo en el segundo semestre del curso 2020-21 en dos asignaturas de practicas
del Grado de Educacién Primaria de la Facultat d’Educacié de la Universidad de Barcelona. Con-
cretamente en tres grupos de Practicum 2 -asignatura obligatoria de tercer curso- y en un grupo de
Practicum 3 -asignatura obligatoria de cuarto-. Para llevarla a cabo, se cre6 un espacio compartido por
los cuatro grupos de préacticas en Instagram (#practiquesub) y se indico a los alumnos que hiciesen
fotografias con el movil de la realidad linglistica de los barrios donde estaban situados los centros
escolares para, mas tarde, subirlas a esta cuenta de Instagram.

El alumnado recibi6 instrucciones de que en las fotografias tenian que afadir la ubicaciéon y un
texto en el que debia constar el nombre y los apellidos de la persona que habia hecho la fotografia, el
barrio donde esta situado el centro escolar, las lenguas que aparecen, un comentario de la observa-
cion sociolinguista de la imagen -el contenido era abierto y no se determinaba la extensién-. Asimismo,
tenian que afadir 2 hashtags en cada imagen. El primero (#practiquesub21) servia para identificar el
curso académico y el segundo, para identificar a qué grupo pertenecen (#practiques2ub21; #practi-
ques3ub21).

La sistematizacion y analisis del corpus de imagenes recogidas se ha hecho en una plantilla a
partir de los siguientes items: nombre del alumno, nombre de la escuela, barrio o poblacién donde se
ubica, tipo de texto en espacio publico, lenguas que aparecen e informacién relevante comentada por
el alumnado.

La muestra total es de 54 alumnos. Participaron 40 alumnos de practicas 2 (de tres grupos di-
ferentes) y 14 alumnos de practicas 3 (de un solo grupo), en total 28 escuelas. El 80% de la muestra
pertenece a escuelas que estan situadas en barrios de Barcelona o del area metropolitana y el 20%
son escuelas del resto de Catalunya, mayoritariamente de la provincia de Barcelona. Obtuvimos 147
fotografias distintas con sus correspondientes comentarios y/o reflexiones relacionadas con el paisaje
lingliistico que rodea los centros.

Resultados y discusion

De las imagenes que componen el corpus destacan tres tipologias de textos en el espacio publico: un
74% estan relacionados con comercios (ver figura 1) - rétulo del comercio, lista de servicios, cartas de
restaurantes, etc.-; un 16% son los mas oficiales, que hacen referencia a la informacién de la ciudad
que suele instalar el ayuntamiento, -zonas aparcamiento, nombre de calles, informacién del transporte
urbano, etc.- y un 10% corresponde a los carteles particulares que cuelga el ciudadano en las paredes
de la calle -anuncios, oferta de clases, venta de pisos, etc.-. Todos ellos configuran el paisaje linguisti-
co del barrio donde se encuentran ubicadas las escuelas.

*QvY
1 like
practiquesub Hola! Soc la Markng
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“health bar”

Figura 1. Rétulo de una peluqueria. Autoria: #practiquesub21
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La variedad de lenguas que se utilizan en las imagenes del paisaje linguistico reflejan la convi-
vencia del plurilingliismo y la variacién segun el barrio (ver figura 2).

Lenguas

= catalan

= casteliano

w cataln-casteliano
castelano-ingles

m catain-casteliano-ingles

m Ofr & combinacionss

Figura 2. Las lenguas del paisaje lingliistico

Hay informacién escrita solo en una lengua, ya sea catalan o castellano, en las dos a la vez o
incluso en tres (se afiade inglés o arabe o chino), dependiendo del barrio y de la zona. Un ejemplo de
ello es la imagen de la peluqueria de la figura: hay un cartel con el horario escrito en catalan, otros en
castellano con el indicativo que la tienda esta abierta y el uso obligatorio de la mascarilla, combinados
con el uso de una palabra en inglés “health bar”.

Hemos observado una gran diferencia entre las zonas rurales y la metropolitana. En las zonas
rurales, la lengua que predomina es siempre el catalan. En el area metropolitana llama la atencién que
en una parte considerable de las imagenes en las que aparecen la lengua catalana y castellana, se
manifiesta entre ellas una relacion de complementariedad, es decir, los mensajes o rétulos no cons-
tituyen una mera traduccion de una lengua a otra, sino que cada una de ellas ofrece una diferente
informacion a los usuarios -de manera que complementan y completan el mensaje (ver figura 3)-. Este
fenémeno tiene interés en una zona bilinglie y en cierto modo denota una relacion estrecha y fluida
entre las dos lenguas que conforman el bilingtismo. Esta primera exploracién puede dar lugar a un es-
tudio mas en profundidad sobre la cuestion y a la comparacion con otros estudios en zonas bilingles.

LS ERIDLRS ———
| EESGOW A
FRVATE

| ————

QY g N
1 like
practiquesub Hola! Torno a ser la L

Figura 3. Rétulo que combina informacién complementaria en castellano y en catalan (“Contenedores de basura
privados. Prohibido tirar basuras”), autoria: #practiquesub21
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Las orientaciones del Consejo de Europa sobre las lineas prioritarias centradas en la educacion
plurilinglie y en el reconocimiento de la diversidad lingtistica de Europa -como valor de enriquecimien-
to y a preservar- han sido recogidas y especificadas en el documento elaborado por del Departament
d’Ensenyament El modelo linglistico del sistema educativo de Catalufia. El aprendizaje y el uso de las
lenguas en un contexto educativo multilingiie y multicultural de 2018 en el que se sefala como funda-
mental para la formacién del profesorado el fomento de la curiosidad por otras lenguas y culturas, asi
como el reconocimiento de la diversidad linguistica (p.13). Es a través de actividades significativas y
contextualizadas -situadas, ademas, en la realidad linguistica- como pueden favorecerse las condicio-
nes para un futuro tratamiento integrado de las diversas lenguas.

Los resultados obtenidos han permitido al alumnado trabajar uno de los objetivos de aprendi-
zaje de la asignatura de Practicas, relacionado con los conocimientos que es: “describir, analizar e
interpretar la realidad escolar en el entorno lingiistico que se halla la escuela”. Los estudiantes han
sido conscientes de la importancia de saber observar atentamente el entorno de la escuela para darse
cuenta de la vitalidad de la lengua, de la convivencia de la diversidad de lenguas en un mismo barrio,
compartirlo con los compafieros, es definitiva, darse cuenta que el cambio de paisaje linglistico supo-
ne un cambio de paisaje humano.

La utilizacién del inglés en algunos carteles comerciales de barrio supone no tanto un fenémeno
relacionado con el turismo -no son rutas de afluencia turistica- sino con el valor connotativo de esta
lengua, puesto que activa valores de internacionalizacion, modernidad y éxito (Cenoz y Gorter, 2008).

Conclusiones

El uso de instagram en la actividad del paisaje linglistico ha sido evaluada por el alumnado como
“motivadora y dinamica”. Ademas, la realizacion, a través de una aplicacion que utilizan tan a menudo
les ha facilitado mucho la tarea. En definitiva, la actividad llevada a cabo y la reflexion escrita en el
comentario del mévil, asi como la que, posteriormente, han realizado en el aula y en el portafolios ha
permitido al alumnado del Practicum desarrollar la conciencia linguistica sobre la realidad multilingle
que se encuentra alrededor de su escuela de Practicas y la de sus compafieros de otros grupos, poder
entenderla y actuar en consecuencia.

Como linea futura de estudio y reflexion se apunta el estudio del tratamiento que los centros es-
colares dan a las lenguas en los espacios escolares, lo que podriamos denominar el paisaje linglistico
escolar. Una vez se afianza el conocimiento del entorno linglistico de los centros se abre la cuestion
de hasta qué punto estos constituyen -o deberian constituir- un reflejo de la composicion linglistica
del entorno sociolinguistico en el que se encuentran situadas. Las futuras acciones de innovacion van
encaminadas a ahondar en la relacion entre el paisaje linguistico publico y el escolar
y a perfilar nuevas propuestas.
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Resumen

Se presenta una propuesta de innovacion curricular para el proceso de ensefianza-aprendizaje del
electromagnetismo, en concreto la corriente eléctrica, a nivel universitario, en el grado en ingenieria
de sistemas de telecomunicacién de la Universidad Alfonso X el Sabio. El uso de las TIC y el disefio
de objetos virtuales de aprendizaje facilitan un aprendizaje significativo. Se han implementado en una
pagina web creada con Wix una serie de actividades generadas con diferentes recursos (videos, cues-
tionarios con Kahoot y con h5p, imagenes interactivas, crucigrama y cédigos QR) para el aprendizaje
de corriente eléctrica y su relacion con el campo eléctrico, el campo magnético y la generacion de
energia. Los resultados de aprendizaje se han analizado realizando una comparativa entre un pre test
y un post test. La utilizacion de una metodologia constructivista tomando como punto de partida los
conocimientos previos, centrada en el alumno, y con aprendizaje activo arroja resultados muy prome-
tedores respecto a la motivacion de los estudiantes y la mejora de los resultados académicos

Palabras clave: innovacion curricular; corriente eléctrica; objetos virtuales; test;, aprendizaje.

Implementation and evaluation of virtual electric current
learning objects

Abstract

A proposal for curricular innovation is presented for the teaching-learning process of electromagnetism,
and specifically electric current, at a university level, in the degree in telecommunication systems engi-
neering at the Alfonso X el Sabio University. The use of ICT and the design of virtual learning objects
facilitate meaningful learning. A series of activities generated with different resources (videos, ques-
tionnaires with Kahoot and with h5p, interactive images, crosswords and QR codes) have been imple-
mented in a web page created with Wix for the learning of electric current and its relationship with the
electric field, magnetic field and power generation. The learning results have been analyzed by making
a comparison between pre- and post-test results. The use of a constructivist methodology taking prior
knowledge as a starting point, centered on the student, and with active learning shows very promising
results regarding the motivation of the students and the improvement of academic results.

Keywords: curricular innovation, electric current; virtual objects; proof; learning.
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Introduccion

En docencia presencial universitaria es necesario un aprendizaje activo basado en el estudiante, que
solo puede adquirirse a través de su implicacién, motivacion, atencion y trabajo constante, generando
actividades y experiencias en el aula que sean desafiantes y motivadoras. Las TIC estan generando
una revision de las estrategias docentes utilizadas hasta la fecha. El docente debe cambiar su metodo-
logia para crear condiciones que favorezcan la autonomia del alumno universitario para la adquisicion
de competencias. Debe lograr aproximar el entorno educativo al ambito profesional e implantar una
metodologia de ensefianza-aprendizaje que favorezca ademas el trabajo en equipo, competencia muy
demanda por las empresas. El uso de material multimedia y la tecnologia ayudan al docente para im-
partir la materia, apoya y ayuda a los estudiantes y presenta formas innovadoras de evaluacion.
En este trabajo se propone la integracion de una serie de actividades para mejorar la compren-
sion del tema de corriente eléctrica dentro de la asignatura de electromagnetismo. Esta propuesta de
innovacion docente se puede resumir en varios puntos:
» Realizacién de un taller interactivo sobre corriente eléctrica, elementos involucrados en un cir-
cuito, y sus aplicaciones, reforzando conceptos y haciendo hincapié en los conceptos erroneos
e ideas preconcebidas.

* Mejora de las competencias transversales de los estudiantes como el aprendizaje cooperativo
y el trabajo en equipo.

* Mejora en la adquisicion de competencias TIC.

* Mejora de las competencias digitales docentes.

Una forma de utilizar herramientas tecnolégicas en el &mbito educativo es a través de los Objetos
virtuales de aprendizaje, OVA, que ayudan a promover el autoestudio, reforzar conocimientos vistos
en clase y motivar el aprendizaje. Estos recursos deben tener ciertas caracteristicas: formato digital,
proposito pedagdgico, contenido interactivo y reusabilidad (Wiley, 2007; Bucheli et al.,2018).

Para el disefio de las actividades nos hemos basado en experiencias previas y la bibliografia
existente. Varios estudios demuestran que la aplicaciéon de videos mejora la comprension de los estu-
diantes y el aprendizaje universitario, aumentando la motivacién y satisfaccién y repercutiendo en la
efectividad de los docentes (Ljubojevic et al., 2014; Castells et al., 2019). Los videos interactivos son
también recomendados por algunos autores. El uso de estos videos (como h5P) ayudan a impulsar
un mayor compromiso y a transformar las formas en que el alumno procesa el conocimiento obtenido
(Priyakanth et al., 2021). Los codigos QR, aunque no garantizan el aprendizaje por si mismos, son
considerados una herramienta muy valida en el contexto educativo. Con el uso de estos caodigos se ob-
tienen diversos beneficios: facilidad de uso, portabilidad, movilidad y accesibilidad instantanea a la in-
formacion (Arikan & Ozen, 2015). Los cuestionarios de Kahoot muestran gran eficacia en los estudios
de grado ya que son una forma de adquirir conocimientos basicos y simplificados de manera rapida y
eficiente mediante explicaciones claras y concisas (Garcia, 2019). Los crucigramas se pueden utilizar
como herramienta educativa puesto que impactan en el desarrollo cognitivo del estudiante e impulsan
su confianza al obtener respuestas correctas. Son también una potente herramienta de aprendizaje
efectiva en definiciones, terminologia y relacién de conceptos clave (Peyras et al., 2018). En (Yuliati et
al., 2018) se concluye que los estudiantes universitarios deben ser entrenados en el aprendizaje activo
como es el aprendizaje basado en la indagacion con las simulaciones de PhET, como en la web de la
Universidad de Colorado, que permite la realizacion de experimentos virtuales. Por ultimo, la utilizacion
de imagenes interactivas es una excelente estrategia de evaluacion formativa, captan la atencion de
los estudiantes y los mantiene activos y concentrados (Aurioles, 2021). La experiencia se ha completa-
do con un laboratorio presencial sobre medida de resistencias eléctricas con puente de hilo. El hecho
de manipular equipos e instrumentos de medicion es una experiencia imprescindible para la formacion
en ingenieria, al permitir poner en practica los principios fisicos utilizados.
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Metodologia: Fases e implementacion

El proyecto piloto se ha realizado en el segundo cuatrimestre con estudiantes del Grado en Ingenieria
de Sistemas de Telecomunicacién de segundo curso, dentro de la asignatura de electromagnetismo,
anual y de 6 ECTS. El numero de estudiantes del proyecto es de 8 con edades entre 19 y 23 afios. El
proyecto se ha dividido en varias fases:

* Eleccion del tema dentro del programa

* Revisién de la bibliografia existente

» Test de conceptos previos sobre corriente eléctrica y generaciéon de energia

* Eleccion de actividades a realizar segun resultados de test anterior

» Seleccion de recursos y herramientas digitales

» Seleccion de plataforma de implementacion de dichas actividades

 Creacion de equipos

* Prueba de evaluacién (post-test)

* Cuestionario de feedback

El tema elegido ha sido la corriente eléctrica, su relacion con diversos materiales (conductores,
semiconductores, aislantes), las ecuaciones que aparecen relacionadas, y su relacion con las ecuacio-
nes de Maxwell y la generacién de energia. El test de conceptos previos (30 preguntas de respuestas
dicotémicas de verdadero o falso) fue divido en tres bloques de 10 preguntas cada uno de ellos, sobre
circuitos y asociacion de resistencias, sobre tipo de materiales y validez de férmulas o ecuaciones, y
sobre las ecuaciones de Maxwell y la energia eléctrica.

En la Tabla 1 se muestran las actividades realizadas, las herramientas disefiadas, el propdsito
de las mismas y si se han realizado de forma individual o grupal. La clase se ha divido en 4 grupos de
2 estudiantes cada uno.

Tabla 1. Actividades realizadas individuales o grupales, herramientas y su propdsito

Herramientas creadas o
utilizadas por el profesorado Proposito Agrupacion
ylo estudiantes

Cuestionario de conceptos Evaluacion de conocimientos

previos Google Forms previos Individual
. Relacién entre campo eléctrico
. . Enlace de YouTube embebido i ) ’ .-
Videos tutoriales en la pagina creada con Wix campo magnético y corriente Individual
eléctrica
Corriente y su relacion con la ge-
neracion y distribucion de energia
. eléctrica. Diferencia entre materia-
Videos de aplicaciones Er:]l;cez ?ﬁggﬁg&?;?%gdo les conductores, semiconductores Individual
pag y superconductores. Materiales
superconductores:
grafeno
Cuestionario sobre Leyes de . -
Maxwell y corriente eléctrica Kahoot Ecuaciones de Maxwell Individual
Cuestionario sobre genera- . Generacion y distribucién de ener-

L p Vi h5P . o rupal
cioén de energia deo h5 gia eléctrica Grupa
Resolucién de problemas A|r|)||cf':10|orc1j de todos Iqs ctoncle,ptto.s
relacionados con corriente QR relacionados con corriente electri- Grupal
eléctrica ca, aplicacion de las ecuaciones y

resolucion matematica
. . . . Cientificos importantes, leyes y -
Imagenes interactivas Genially teoremas Individual
Crucigrama Educaplay Relacion entre cientificos y sus Grupal

leyes o teoremas

. - _— Aplicacion practica de los conoci-
Laboratorio virtual gmzu_:_amon de circuitos con mientos adquiridos para disefio y Grupal
montaje de circuitos eléctricos

Valoracién de los recursos utiliza-
dos en el taller

Cuestionario feedback Google Forms Individual
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Aunque la docencia se imparte habitualmente con la plataforma Moodle, se han instalado todos
los recursos en una pagina web creada con Wix con lo que se logra una presentacion muy visual. El
enlace correspondiente se ha alojado en el Moodle del curso.

Resultados y discusién

Todos los estudiantes realizaron el 100% de las actividades. En la Figura 1 se muestra una compara-
tiva entre los resultados del test inicial y el test tras finalizar las actividades, para cada uno de los tres
bloques de preguntas.
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Aciertos Pre-test W Aciertos Post-test o Fallos Pre-test B Fallos Post-test

Figura 1. Comparativa entre pre-test y post-test

El tercer bloque de preguntas es el que arroja un mejor resultado. En el test de conocimientos
previos se puede observar un 37,5% de fallos en el bloque 1 correspondiente a circuitos y asociacion
de resistencias. Tras la realizacién de actividades los fallos descienden al 12,5%. Respecto al bloque
2, preguntas sobre materiales y validez de formulas o ecuaciones el primer test arroja un 50% de fallos,
que desciende a un 12,5% tras finalizar las actividades y realizar el segundo test. Finalmente, respecto
al 3 bloque, ecuaciones de Maxwell y energia eléctrica, el 37,5% de fallos iniciales baja al 0% al rea-
lizar las actividades. El aumento en el % de aciertos en el post-test es una prueba de la mejora en el
aprendizaje y la utilidad de los recursos utilizados.

Para valorar los recursos utilizados en el taller se ha pasado un cuestionario de feedback. Las
respuestas del cuestionario varian de 1 a 5 (de menor a mayor valoracién). El cuestionario ha sido
valorado por 7 estudiantes (87,5%). Los resultados se muestran en la Figura 2.
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Figura 2. Respuestas al cuestionario feedback
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En la Figura se puede ver la valoracion otorgada por los estudiantes que han respondido a cada
uno de los items junto con los valores promedio. Todos los estudiantes otorgan valoraciones de 3 o
superior. La media de todos los items es superior a 4, el aspecto mejor valorado es la visualizacién de
videos, seguido del laboratorio virtual y realizacion del test mediante la aplicacion Kahoot. El item peor
valorado es la utilizacion de los cédigos QR. En la parte de preguntas abiertas algunos estudiantes
sefalan que:

“La explicacion visual ayuda a mantener la atencién e implica que no te puedas perder’.
“Alguno de los videos explican muy bien el avance de las telecomunicaciones en todas las areas”
“Se han incluido temas de actualidad, interesantes y faciles de entender”

Conclusiones

El empleo de las TIC permite al docente ampliar su abanico de posibilidades para el desarrollo de si-
tuaciones y secuencias didacticas, para enriquecer las clases y ademas como un apoyo muy util para
la visualizacion de los conceptos al involucrar a los alumnos en la construcciéon de su conocimiento. La
metodologia empleada hace las clases mas dinamicas, al incluir materiales didacticos que presentan
de forma gréfica los conceptos fundamentales del tema, reforzados mediante test creados con Kahoot,
crucigramas, cédigos QR, videos h5P, imagenes interactivas y la realizacién de actividades experi-
mentales. Se aumenta asi la interaccion con los estudiantes a la vez que se realiza una mejor adecua-
cion de los de los contenidos docentes y se promueven otras técnicas mas dinamicas y flexibles para
lograr una mayor motivacion. La evaluacion de los conocimientos previos de los estudiantes permite
un mejor desarrollo posterior de las clases. Las sesiones correspondientes al tema de corriente eléctri-
ca se convierten en un espacio propicio no solo para aprender el saber y el saber hacer sino también
aprender a usar diversos recursos digitales, a la vez que se fomenta el trabajo colaborativo y las com-
petencias digitales del estudiante, ambas muy demandadas por las empresas. Los OVA desarrollados
han demostrado incidir de manera positiva en el aprendizaje de los estudiantes y en el cumplimiento
de la intencion pedagoégica del mismo.

La elaboracion de estos recursos contribuye a que el profesorado alcance las competencias se-
fialadas en el Area 3 del Marco comin de competencia digital docente, concretamente las marcadas
como 3.2 referentes a integracion y elaboracion de contenidos digitales, en un nivel C avanzado (“Ela-
bora actividades, materiales y recursos educativos digitales a partir de la yuxtaposicion o remezcla de
objetos digitales procedentes de distintos espacios en linea, tanto propios como de otros autores” y
"Genera espacios de ensefanza aprendizaje propios en entornos virtuales, e inserta distintos recursos
digitales”).

El trabajo realizado puede servir como referente para el desarrollo de otros OVA en otros aspec-
tos de la asignatura de electromagnetismo, diferentes tematicas del curriculo de este Grado, asi como
otros Grados en Ingenieria.
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Migraciones y terminologia en el aula universitaria:
analisis de corpus institucionales con
Sketch Engine (AR-ES)
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Resumen

La implementacion de las TIC en el ambito educativo universitario es imperativa como estrategia en
la ensefianza de idiomas. Esto es considerablemente relevante en el caso de los estudiantes de Tra-
duccioén e Interpretacidon, que estan obligados a dominar sus lenguas de trabajo y estar al orden del
dia de la terminologia utilizada en sus ambitos de especializacion. En el presente articulo, utilizaremos
Sketch Engine, una herramienta de analisis textual en linea — ampliamente utilizada en lexicografia
— que ofrece muchos corpus listos para usar y herramientas para que los usuarios creen, carguen e
instalen sus propios corpus. El uso de la lingUistica del corpus es una herramienta pedagdgica impres-
cindible de las TIC (Tolchinsky, 2014). Por lo tanto, haciendo uso de Sketch Engine y centrdndonos en
la recopilacién de textos institucionales de la Organizacién de las Naciones Unidas (ONU) que tratan
las migraciones, el refugio y el asilo, intentamos proporcionar a los estudiantes, cuyas lenguas de
trabajo son el espafiol y el arabe, la competencia terminoldgica bilinglie esencial perteneciente a este
campo de especializacidn. La labor que llevaron a cabo los estudiantes consistio en la recopilacion de
un corpus de textos institucionales relacionados con el fendmeno de las migraciones, todo ello con el
fin de extraer la terminologia mas frecuente y estudiar las colocaciones y las relaciones sintagmaticas
establecidas entre los términos, asi como destacar las similitudes y diferencias en la traduccion de las
unidades linglisticas seleccionadas al espafiol. Los resultados obtenidos en este caso, a través de un
cuestionario de autoevaluacién de competencias, muestran que el empleo de Sketch Engine mejoro el
rendimiento académico de los estudiantes, pues les proporcioné un conocimiento riguroso y extenso
sobre la terminologia especializada mas frecuente en el ambito de las migraciones. Asimismo, incidié
en la mejora de su conocimiento de la lengua arabe y en la promocion de los valores en riqueza cultural
e integracién de grupos sociales.

Palabras clave: Sketch Engine; migraciones; corpus; terminologia especializada; lengua arabe.
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Migrations and terminology in the university classroom: analysis of
institutional corpus with Sketch Engine (AR-ES)

Abstract

The implementation of ICT in the university educational environment is imperative as a strategy in
language teaching. This is considerably relevant in the case of Translation and Interpreting students,
who are required to master their working languages and be up to date with the terminology used in their
fields of specialization. In this article, we will use Sketch Engine, an online text analysis tool - widely
used in lexicography - that offers many out-of-the-box corpus and tools for users to create, upload and
install their own corpus. The use of corpus linguistics is an essential pedagogical tool of ICT (Tolchins-
ky, 2014). Therefore, making use of the Sketch Engine and focusing on the compilation of institutional
texts of the United Nations Organization (UN) that deal with migration, refugee and asylum, we try to
provide students whose working languages are the Spanish and Arabic, the essential bilingual termi-
nological competence belonging to this field of specialization. The work carried out by the students
consisted in the compilation of a corpus of institutional texts related to the phenomenon of migrations,
all in order to extract the most frequent terminology and study the placements and the syntagmatic
relationships established between the terms, as well as highlighting the similarities and differences in
the translation of the selected linguistic units into Spanish. The results obtained in this case, through
a self-assessment questionnaire of competencies, show that the use of Sketch Engine improved the
academic performance of the students, as it provided them with a rigorous and extensive knowledge of
the most frequent specialized terminology in the field of migrations. It also had an impact on improving
their knowledge of the Arabic language and promoting the values of cultural richness and integration
of social groups.

Keywords: Sketch Engine; migrations; corpus; specialized terminology; Arabian lenguage.
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Modelado de autorretrato en arcilla: adaptaciones de la
ensefanza en tiempos de pandemia

Rustha Luna Pozzi Escot
Pontificia Universidad Catolica del Peru, Pert

Octavio Centurion Bolaios
Pontificia Universidad Catdlica del Pert, Peru

Resumen

Este articulo propone un andlisis de las adaptaciones en la metodologia de la ensefanza a distancia
del curso de Autorretrato, el cual se desarrolla durante 15 semanas. Este curso, de nivel 5 de la espe-
cialidad de Escultura de la Facultad de Arte y Disefio de la PUCP (Peru) fue el primer curso disciplinar
de representacién de cuerpo desarrollado con herramientas virtuales a consecuencia de la llegada de
la pandemia del Covid-19 en el 2020. La naturaleza del tema desarrollado (autorretrato modelado) nos
brind6 posibilidades particulares para poder lograr adaptar el conjunto de conocimientos, habilidades
y destrezas que deben alcanzar los estudiantes con relacién a los resultados de aprendizaje previstos
en el disefo curricular del curso. La inclusion de herramientas del ambito tecnolégico, ya sea desde
lo relacional (ZOOM), lo metodolégico (Jamboard) y lo proyectual como la imagen fotografica fueron
indispensables para el buen desarrollo del curso. Los resultados del curso demostraron que el uso
de herramientas virtuales es compatible junto con el modelo de ensefanza a distancia en situaciones
extraordinarias de las cuales se desarrollan competencias benéficas para cursos futuros.

Palabras clave: autorretrato; escultura; virtual, aprendizaje a distancia; modelado.

Clay-modeling self-portrait: teaching adaptations in times
of a pandemic

Abstract

This paper proposes an analysis of the adaptations on the methodology to distance learning of a
Self-Portrait course, which takes place over 15 weeks. The course corresponds to the level 5 of the
Sculpture career of the Faculty of Art and Design of the PUCP (Peru) and was the first disciplinary
course of body representation that worked with virtual tools as a result of the arrival of the Covid-19
pandemic in 2020. The nature of the topic (clay-made self-portrait) gave us possibilities to adapt the
knowledge, abilities, and skills that students must achieve in relation to the learning outcomes. The
use of tools from the technological field, either the relational (ZOOM) or methodological (Jamboard)
with the process ones such as the photographic image, were essential for the proper development of
the course. The results of the course showed that the use of virtual tools is compatible with a distance
learning model in exceptional situations from which there are beneficial proficiencies that can benefit
future courses.

Keywords: self-portrait, sculpture, virtual, distance learning, clay-modeling.
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Introduccion

En marzo de 2020, las universidades de todo el mundo tuvieron que interrumpir las clases presencia-
les e inmediatamente activar un proceso de adaptacion a la modalidad a distancia, lo que supuso mul-
tiples cambios. Nuestra universidad no fue la excepcidn. Los impactos de la pandemia del COVID-19
en la educacion universitaria en el Peru tuvo como mayor reto pasar de la educacion presencial a la
virtualidad. El BID (Banco Interamericano de Desarrollo) define la modalidad presencial como un tipo
de ensefanza tradicional donde la totalidad de las clases son impartidas por docentes en persona, en
un espacio exclusivo para la educacion, a diferencia de la modalidad a distancia, que es un tipo de
ensefianza en la cual las y los docentes, los estudiantes y las aulas estan separadas, generalmente
por distancias fisicas significativas. La modalidad a distancia utiliza una variedad de canales (por
ejemplo, educacion en linea, television, radio, podcasts o medios impresos) y puede ser sincrénica
0 asincronica (BID, 2021: 6). Cabe resaltar que antes de la pandemia no existian estas definiciones
universalmente. La carrera de Escultura de la Facultad de Arte y Disefio de la Pontificia Universidad
Catdlica del Pera (PUCP) asumioé el enorme desafio de continuar la ensefianza artistica a distancia
proponiendo la casi totalidad de los cursos de su plan de estudios.

Eje disciplinar Cuerpo

La formacion en la carrera de escultura, esta compuesta por ejes disciplinares que se despliegan a
medida que los niveles de formacion van avanzando. Son considerados como pilares de la progresion
del aprendizaje. La conceptualizacion y la adquisicion de aspectos disciplinares sobre el cuerpo en la
escultura es un eje primordial en la formacion de los primeros 4 ciclos de especialidad (niveles 5, 6,
7 y 8). En este, el estudiante desarrolla la capacidad de observacion, estableciendo relaciones con el
mundo natural para poder acceder y reflexionar sobre nuestra propia condicion humana y la relacién
que tenemos con el entorno/contexto, en el que el dibujo y el modelado brindan las llaves para ingresar
al terreno de la exploracion. El analisis del cuerpo humano en su realidad tangible nos permite percibir
sus cualidades sensibles y expresivas: estructura, proporcién, peso, ritmo, equilibrio, armonia, movi-
miento, densidad, escala y ubicacién en el espacio. El proceso de creacién integrado a la expresién de
cada materialidad utilizada por sus calidades (texturas por ejemplo), en los diferentes métodos cons-
tructivos utilizados (como modelado con cera y yeso directos), contribuyen a un desarrollo progresivo
del trabajo con un modelo. En el reconocimiento del otro, el estudiante accede a diferentes aspectos
del estudio del cuerpo cultivando un lenguaje propio. El ejercicio de la figura humana a tamafio na-
tural obliga a ejercer relaciones con el mundo real y con un abanico de posibilidades de percepcién
y comprension del cuerpo humano. Impulsa el descubrimiento de si mismo, como forma y materia,
como corporeidad y, a partir del estudio del modelo, al reconocimiento del «otro». A partir de esta ex-
periencia, el trabajo de autorretrato llega como un ineludible paso en la formacion. El autorretrato es
un ejercicio complejo que implica observarse principalmente el rostro en la intimidad y acceder a un
conocimiento de si para luego volcarlo a una realizacion escultérica. El estudiante recorre un proceso
de observacién e introspeccion que le permite construir una imagen de si mismo donde puede reflejar
aspectos subjetivos relativos a su mundo, a su memoria, asi como a la proyeccion de su yo. Con estas
premisas se aborda el eje disciplinar de cuerpo que recorre transversalmente toda la formacion en la
especialidad de escultura.
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Adaptacién del curso de autorretrato

Dadas las caracteristicas de los cursos impartidos en una modalidad presencial, el equipo de profeso-
res de la especialidad encontraba desafiante la posibilidad de adaptar cursos en los que la observacion
y analisis de un «otro» sea parte fundamental del curso. Es por ello que el primer curso que se adapta
a una modalidad a distancia fue el cual aborda el autoretrato modelado apoyado con herramientas TIC.
Se identificaron distintas herramientas y procesos metodoldgicos que, junto con la situacion de confi-
namiento y cuidados de la pandemia, permitieron desarrollar los objetivos de aprendizaje del curso.

Los logros de aprendizaje del curso se centran en la creacion-produccion, el dibujo y la investi-
gacion artistica. En esta situacion particular de dictado a distancia, algunos de estos conocimientos
fueron potenciados como por ejemplo, el anadlisis y la observacion, ya que desde una perspectiva
critica dada por el contexto, el estudiante toma conciencia que se enfrenta a si mismo como objeto de
estudio en un lugar mas intimo y esto conlleva a entablar una relacién con su trabajo en el lugar de
vivienda y cotidianidad.

Un punto importante en este curso es considerar al dibujo como una herramienta que haga po-
sible aproximarse al objeto de analisis de manera sensible y reflexiva para incorporar una habilidad
indispensable dentro del proceso creativo. Dibujarse en casa implica una mirada apartada de lo coti-
diano, una concentracion constante y una aceptacién que lleva a los estudiantes a tener una auto-per-
cepcidn critica y versatil de si mismos (Figura 1).
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Figura 1. Captura de pantalla de Jamboard de dibujos durante el desarrollo del autorretrato.

Dentro del ambito de la investigacion artistica, cada estudiante debe de contextualizar la practica
escultdrica figurativa en la actualidad. Por medio de clases teéricas se brinda una mirada retrospectiva
del autorretrato en los diferentes contextos histéricos incentivando en el estudiante el analisis reflexivo
de su propio proceso. Se mantuvo el ejercicio de escritura a través de la produccién de un ensayo
donde el estudiante comparte sus intereses y problematicas identificadas vinculando sus decisiones
formales.

Propuesta metodologica

La metodologia de ensefianza en la especialidad de escultura esta basada en la asesoria personali-
zada de proyectos individuales, en el que participan entre 3 u 8 estudiantes en cada horario por nivel.
Para el desarrollo del curso, en el que parte del proceso de aprendizaje se realiza de manera material/
tangible, fue fundamental que cada uno de los estudiantes recibiera materiales y mobiliario especiali-
zado. Asi cada uno recibié:
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* Un caballete de escultura

* Un caballete de dibujo y tablero

» Un armazén para el modelado

» Una pinza de madera

* 25 kg de arcilla roja para modelar

El envio del «kit» de materiales a las casas de los estudiantes desde un primer momento recibio
una respuesta positiva por su parte, motivandolos a trabajar.

Como parte de la metodologia, la primera semana se presentd material didactico sobre «cémo
hacer un registro fotografico en casa» priorizando aspectos como el enfoque, la luz y la temperatura
para obtener retratos 6ptimos técnicamente. El resultado de este proceso fue una serie de autorretra-
tos fotograficos, los cuales sirvieron como base de las correcciones y asesorias. Fue algo novedoso
ya que en las experiencias presenciales, las correcciones se hacian directamente sobre el modelado
y tomando al estudiante como referencia con la utilizacién de espejos. El uso del registro fotografico
del trabajo a su vez es de gran importancia para poder evidenciar el progreso en la construccion de
autorretrato.

Los estudiantes durante dos semanas trabajaron en el acercamiento de sus singularidades por
medio del dibujo. Esta etapa fue decisiva para un entendimiento de los aspectos formales, como son
la volumetria, las proporciones y caracteristicas de cada uno, asi como la expresién de estas peculia-
ridades El modelado en arcilla es el proceso mas largo del curso, desde la puesta de barro hasta la
etapa de moldes en yeso y vaciado. Cabe resaltar que los estudiantes cuentan con el conocimiento de
estas técnicas por cursos previos. El método mayormente utilizado para la construccién de la cabeza
es el planteamiento por «ovoide» (forma basica de la cabeza humana), sin embargo el estudiante tiene
libertad de plantear la construccion de su propuesta escultérica. La progresion del desarrollo construc-
tivo se ve reflejado en la bitacora de proceso.

Resultados y discusion

Al ser un curso adaptado a una modalidad a distancia, su desarrollo dependia en gran parte de la mo-
tivacion y disposicién de los estudiantes. Como bien menciona Hildebrant (2021), gran parte de estu-
diantes de las carreras de artes actian desde la resiliencia en sus cursos a distancia por la pandemia.
Es asi que el aislamiento - para algunos - no fue una razén de desmotivacion, sino una oportunidad
para actuar desde la practica artistica. Esta disposicion del estudiante debe de estar acompafiada por
seguimiento de los profesores brindando las facilidades para encontrar un terreno pedagdgico donde
el estudiante se sienta comodo.

Como herramientas en los procesos de ensefianza-aprendizaje a distancia, este curso utilizé la
plataforma institucional PUCP Paideia -plataforma de sistema Moodle- la cual congrega las diferentes
aplicaciones o herramientas que alimentan el curso. Entre estas, se utilizd6 de manera activa las dife-
rentes herramientas que la Suite de Google ofrece, la cual estd conectada con las cuentas de correo
institucional de estudiantes y docentes. Dentro de la Suite de Google se utilizaron sobre todo Google
Drive y JamBoard. Para las sesiones sincrénicas se utilizé la plataforma Zoom (desde la plataforma
Paideia), en la que se registran y almacenan las grabaciones de las asesorias.

Como mencionan Lam y Wong (2021) y De Alejandro Garcia et al (2018), las plataformas que
permiten el almacenamiento en la nube son un medio novedoso para armar un portafolio digital, el cual
en este curso fue un recurso para registrar el proceso. A partir del registro, se recibe retroalimentacion
de manera sincrénica en las sesiones de clase, las cuales buscan tener un acercamiento al trabajo de
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los estudiantes lo mas cercano a las experiencias presenciales, dibujando y escribiendo correcciones
en la bitacora digital (Figuras 2 y 3). Estas plataformas también son un medio para compartir el proceso
y progreso entre los estudiantes dentro y fuera del horario de clase. Esta practica emula el trabajo y
experiencia de los estudiantes en el taller cuando trabajaban de manera presencial.
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Figura 2. Captura de pantalla de Jamboard con correcciones realizadas por los docentes
durante el desarrollo del autorretrato.

Figura 3. Captura de pantalla de Jamboard con correcciones realizadas por los docentes
durante el desarrollo del autorretrato.

Conclusiones

Dentro del reporte Horizon - Educause del 2019 enfocado en educacion superior, se describen diferen-
tes retos de caracter temporal con relacion a la adopcién de tecnologias en la educacion. Dentro de es-
tas perspectivas, el reporte reconoce como posibilidad los disefios hibridos que integren herramientas
y aplicaciones tanto digitales, a distancia como analogas y/o presenciales. A su vez, Benites (2021),
con relacion a la situacion post-pandemia en la educacion universitaria en Peru, también recomienda
aprovechar las oportunidades de la disrupcién digital en la educacion universitaria. La incorporacion
de TICs, aunque resultan dificultosas a mediano plazo, permite tener espacios mixtos, que en el caso
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de cursos como los del eje del cuerpo en escultura incorporan herramientas que aportan en el desa-
rrollo de los estudiantes sin dejar de lado el trabajo disciplinar. Estas también son recursos que los
estudiantes suelen preferir por sus caracteristicas flexibles que permiten el desarrollo del proceso de
ensefianza-aprendizaje mas dinamico.

La distancia fisica entre los docentes y los estudiantes es una realidad, pero permite que los es-
tudiantes se comprometan con el andlisis y desarrollo de sus piezas, sobre todo por la diferencia con la
version presencial ya que, tienen que trasladar las correcciones de las plataformas online al modelado
en arcilla. Este traslado requiere de los estudiantes una comprension de las texturas, escalas y formas
interrelacionadas unas con otras en su propio trabajo.

Finalmente, el planteamiento metodoldgico bajo la modalidad a distancia del curso de autorre-
trato ha sido parte de una experiencia retadora. El uso de herramientas tecnolégicas y la creacion de
nuevas dinamicas de interaccion profesor-estudiante fortalecieron una ruta de desarrollo alternativa
que apuntala el desarrollo de competencias especificas, como son la produccion y gestién de un pro-
yecto ligado al desarrollo de una problematica personal, la adaptacion al contexto, la experimentacion,
manejo de los materiales y desarrollo de una destreza técnica. No nos quedamos inméviles ante esta
nueva modalidad de clases virtuales con la cual hemos tenido que convivir como un periodo que no
obliga a repensar la formacion artistica a futuro.
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Los proyectos europeos de |+D+i como recurso para la
mejora de actitudes del alumnado hacia la investigacion

Gabriel Pereiro Lépez
Doctor por la Universidad de Santiago de Compostela, Espafa

Resumen

Los proyectos de investigacion financiados por la Union Europea estan obligados a llevar a cabo una
constante diseminacion y divulgacion cientifica de los resultados obtenidos. Este tipo de proyectos, ya
estén en ejecucion o se hayan finalizado en afos anteriores (histérico), suponen un interesante recurso
didactico para el alumnado al tratarse de una fuente de informacion en abierto, actual y fiable que re-
sulta accesible en cualquier momento, con tan solo disponer de ordenadores con conexién a Internet.
Su aprovechamiento supone por tanto un reto y una oportunidad para la comunidad universitaria. El
presente proyecto de innovacion educativa tiene por objetivo aumentar la motivacién de los estudian-
tes, integrar la investigacion en el curriculum, fomentar la formacion en temas de interés para la Unién
Europea e incluir actividades novedosas que puedan incrementar el interés y estimulo del alumnado.
Los modelos centrados en el alumno han promovido el uso de metodologias activas, situando al estu-
diante en el centro del proceso. El trabajo que aqui se presenta consiste en que el alumnado, bajo la
supervision del profesor, seleccione el ‘topic” mas acorde a la materia de estudio; buscar y localizar en
la base de datos CORDIS (Community Research and Development Information Service) proyectos de
interés; para luego consultar y revisar la website del proyecto (llevando a cabo una lectura pormeno-
rizada), analizar la informacién disponible (abstracts, papers,...), adquirir conceptos y conocimientos
relevantes, aprendizaje basado en resultados de investigacion y evaluacion formativa del proceso de
ensefianza-aprendizaje. En definitiva, se promueve el trabajo auténomo, pero también colaborativo.
Como actividad complementaria y una vez establecido un proyecto europeo concreto como caso de
estudio, también sera muy cautivador para el proceso de ensefianza-aprendizaje del alumnado que
consulten plataformas tecnoldgicas, asociaciones sectoriales y otras iniciativas en las que participen
los socios que han llevado a cabo dicho proyecto.Esta investigacién permite mejorar la asimilacién de
conceptos tedricos, ensefar de una forma cercana conceptos abstractos e incrementar las habilidades
de investigacion del alumnado, acrecentando su atencidn en esta area del conocimiento y profesional.
Asi mismo, el recurso digital planteado potencia una adquisicion de conocimientos mas estimulante,
participativa e intensa.

Palabras clave: research-based learning; innovacion docente; actitudes hacia la investigacion; recursos
cientificos; investigacion.
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European R&D&i projects as a resource to improve students’
attitudes towards research

Abstract

Research projects funded by the European Union are required to carry out constant dissemination and
scientific dissemination of the results obtained. These types of projects, whether they are in progress or
have been completed in previous years (historical), are an interesting educational resource for students
as they are an open, current and reliable source of information that is accessible at any time, with such
only have computers with an Internet connection. Its use is therefore a challenge and an opportunity
for the university community. The objective of this educational innovation project is to increase student
motivation, integrate research into the curriculum, promote training in topics of interest to the European
Union and include innovative activities that can increase the interest and encouragement of students.
Student-centered models have promoted the use of active methodologies, placing the student at the
center of the process. The work presented here consists of the students, under the teacher's super-
vision, selecting the “topic 'that best suits the subject matter of study; search and locate projects of
interest in the CORDIS (Community Research and Development Information Service) database; to
then consult and review the project website (carrying out a detailed reading), analyze the available
information (abstracts, papers, ...), acquire relevant concepts and knowledge, learning based on re-
search results and formative evaluation of the teaching process- learning. In short, autonomous work
is promoted, but also collaborative. As a complementary activity and once a specific European project
has been established as a case study, it will also be very captivating for the teaching-learning process
of the students that they consult technology platforms, sector associations and other initiatives in which
the partners who have carried out participate. This research allows to improve the assimilation of theo-
retical concepts, to teach in a close way abstract concepts and to increase the research skills of the
students, increasing their attention in this area of knowledge and professionalism. Likewise, the propo-
sed digital resource enhances a more stimulating, participatory and intense acquisition of knowledge.

Keywords: research-based learning; teaching innovation; attitudes towards research; scientific resources;
investigation.
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Implementing teach-back strategy as a tool for self-
assessment in higher education

Borja Manzano Vazquez
University of Granada, Spain

Abstract

Self-assessment can be a powerful tool for raising learners’ awareness of their own learning and pro-
moting their engagement in the learning process. The promotion of self-assessment can create a lear-
ning environment where learners can check their understanding of what they are learning, can assess
the progress of their learning, and can identify target areas in which they need to work and improve.
One way of promoting self-assessment can be through the implementation of teach-back strategy.
Teach-back is normally used by doctors in the field of healthcare as a way of checking patients’ unders-
tanding of the explanation of a treatment (Sharples, 2019). Concerning university teaching, teach-back
strategy has not yet been widely adopted. To counteract this situation, teach-back strategy has been
implemented as a tool for learners’ self-assessment in the subject Acquisition of English as a Second
Language, which is taught in the Degree in English Studies at the University of Granada (Spain). This
subject focuses on helping learners gain knowledge on how English is acquired as a second language.
In pairs, the students engage in teaching back to their classmate the contents covered in the subject as
a way to assess their understanding of these contents. The aim of the present paper is to analyse the
students’ (47 undergraduates) perceptions on the use of teach-back strategy in their learning. The fin-
dings are preliminary since the study is still in progress but they reveal that in general the students have
a positive attitude towards the implementation of teach-back strategy in their learning process. They
consider that it can be a useful tool for their learning and can enhance their learning and motivation in
the subject. Most of the students also consider that engaging in teach-back in pairs can be beneficial
to their learning, although some of them have doubts in this respect. Finally, several students consider
that it would be easier for them to engage in teach-back after the lecturer’s explanation rather than
drawing on a reading they have done. The paper concludes by discussing the pedagogical implications
of the findings for the implementation of teach-back strategy in higher education.

Keywords: Teach-back; Self-assessment; Cooperative learning; Higher education.
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Implementando la estrategia teach-back como herramienta para la
autoevaluacién en la ensefianza superior

Resumen

La autoevaluacion puede ser una herramienta para aumentar la consciencia de los alumnos sobre
su propio aprendizaje y promover su participacion en el proceso de aprendizaje. La promocion de la
autoevaluacion puede crear un entorno de aprendizaje en el que los alumnos pueden comprobar su
comprensioén sobre lo que estan aprendiendo, evaluar el progreso de su aprendizaje e identificar las
areas en las que necesitan trabajar y mejorar. Una forma de promover la autoevaluacién puede ser
a través de la implementacion de la estrategia teach-back. Teach-back es normalmente utilizada por
los médicos en el campo de la atencion médica como una forma de verificar la comprension de los
pacientes sobre la explicacion de un tratamiento (Sharples, 2019). En lo que respecta a la docencia
universitaria, la estrategia teach-back aun no ha sido ampliamente adoptada. Para contrarrestar esta
situacioén, se ha implementado la estrategia teach-back como herramienta de autoevaluacién para los
alumnos en la asignatura Adquisicion del Inglés como Segunda Lengua, que se imparte en el Grado en
Estudios Ingleses de la Universidad de Granada (Espafia). Esta asignatura se centra en ayudar a los
alumnos a adquirir conocimiento sobre como se adquiere el inglés como segunda lengua. En parejas,
los estudiantes ensefian a sus compafieros los contenidos tratados en la asignatura como una forma
de evaluar su comprensién de estos contenidos. El objetivo de la presente comunicacion es analizar
las percepciones de los alumnos (47 estudiantes de grado) sobre el uso de la estrategia teach-back en
su aprendizaje. Los resultados son preliminares ya que el estudio aun esta en proceso pero revelan
que en general los estudiantes tienen una actitud positiva hacia la implementaciéon de la estrategia
teach-back en su proceso de aprendizaje. Consideran que puede ser una herramienta util para su
aprendizaje y puede mejorar su aprendizaje y motivacion en la asignatura. La mayoria de los estudian-
tes también considera que realizar la actividad en parejas puede ser beneficioso para su aprendizaje,
aunque algunos de ellos tienen dudas al respecto. Por ultimo, varios estudiantes consideran que seria
mas facil para ellos participar en teach-back después de la explicacion del profesor en lugar de basar-
se en una lectura que han hecho. La comunicacioén concluye discutiendo las implicaciones pedagdgi-
cas de los resultados para la implementacién de la estrategia feach-back en la ensefanza superior.

Palabras clave: Teach-back; Autoevaluacion; Aprendizaje cooperativo; Ensefianza superior.
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Abstract

The COVID pandemic situation that we have been experiencing in the last two years has influenced
the teaching of all the subjects of the Veterinary Degree and specifically in the subject of Toxicology
that we teach in our Department. One of the aspects in which we have tried to advance and innovate
has been to favour the internationalization of the teaching of this subject and to incorporate this no-
velty as a tool of educational innovation that can extend the knowledge of many competences of the
subject and thus obtain a different and more global approach to it. In this area, the development of an
international project has allowed us to obtain greater knowledge of fundamental aspects of the subject
and collaborations with departments of Toxicology of the Degree in Veterinary Medicine at other uni-
versities through meetings held from platforms such as Google or Collaborate and using English as
the vehicular language. We have established different groups of students, we have assigned them a
topic from the syllabus of the subject that they have developed and through meetings with professors
and students from another country they have been able to establish concepts and key points as well
as doubts that they have tried to solve among them, also counting on the presence of a professor. This
strategy has allowed the students to obtain a more global and international vision of the subject as well
as new relationships within a common teaching framework. In this way, teachers have been able to see
which concepts and issues pose the main problems for students in their own country as well as in other
countries, and can guide and help them to entirely resolve them. This global vision helps the teacher to
focus on the most important topics that can cause the main problems for the students, thus being able
to make the best and most efficient use of the time set aside for teaching the subject. This tool used
allows students to think critically with a broader and more international view of the subject of Toxicology
in the Degree of Veterinary Medicine.

Keywords: Internationalization; meetings; collaborations; pandemic; concepts.
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Internacionalizacion de un tema en tiempo de pandemia como
herramienta educativa

Resumen

La situacion de pandemia de COVID que venimos viviendo en los dos ultimos afios ha influido en la
docencia de todas las asignaturas de la Licenciatura en Veterinaria y en concreto en la asignatura
de Toxicologia que impartimos en nuestro Departamento. Uno de los aspectos en los que hemos
intentado avanzar e innovar ha sido favorecer la internacionalizacion de la docencia de esta asig-
natura e incorporar esta novedad como herramienta de innovacién educativa que pueda ampliar el
conocimiento de muchas competencias de la asignatura y asi obtener un enfoque diferente y mas
global. En este ambito, el desarrollo de un proyecto internacional nos ha permitido obtener un ma-
yor conocimiento de aspectos fundamentales de la asignatura y colaboraciones con departamentos
de Toxicologia del Grado en Veterinaria de otras universidades a través de encuentros realizados
desde plataformas como Google o Collaborate y utilizando Inglés como lengua vehicular. Hemos es-
tablecido diferentes grupos de alumnos, les hemos asignado un tema del temario de la asignatu-
ra que han desarrollado y mediante encuentros con profesores y alumnos de otro pais han podido
establecer conceptos y puntos clave asi como las dudas que les He intentado resolver entre ellos,
contando también con la presencia de un profesor. Esta estrategia ha permitido a los estudiantes
obtener una vision més global e internacional de la asignatura asi como nuevas relaciones dentro de
un marco docente comun. De esta forma, los profesores han podido ver qué conceptos y cuestiones
plantean los principales problemas para los estudiantes en su propio pais asi como en otros paises,
y pueden orientarlos y ayudarlos a resolverlos por completo. Esta vision global ayuda al docente
a enfocarse en los temas mas importantes que pueden ocasionar los principales problemas a los
estudiantes, pudiendo asi hacer el mejor y mas eficiente uso del tiempo destinado a la docencia de
la asignatura. Esta herramienta utilizada permite a los estudiantes pensar criticamente con una vi-
sion mas amplia e internacional de la asignatura de Toxicologia en el Grado de Medicina Veterinaria.

Palabras clave: Internacionalizacién; reuniones; colaboraciones; pandemia; conceptos.
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Resumen
En el marco actual se observa que cada vez con mas fuerza se esta llevando a cabo un cambio
profundo en los procesos de ensefianza-aprendizaje. Términos como Flipped Learning, aprendizaje
significativo, trabajo cooperativo, autoaprendizaje, tienen especial relevancia y se perciben como una
revolucién metodoldgica en la que el alumno pasa a ser centro de su propio aprendizaje. En este
proyecto hemos medido el impacto real provocado en el aula de este cambio metodoldgico. Se ha tra-
bajado con alumnos de 1° del Grado en Administracion y Direccion de Empresas y del doble grado en
Administracion y Direccion de Empresas y Marketing utilizando técnicas de trabajo cooperativo como
el JigSaw y herramientas didacticas digitales como Geogebra, todo ello a través de la metodologia
Flipped Learning. Posteriormente se ha aplicado una encuesta para medir el impacto de este modelo
de ensefianza-aprendizaje en las que las variables analizadas han sido:

* Actitud del alumno hacia las matematicas

» Claridad en la exposicion del profesor en la metodologia a seguir

* Aportacion de la técnica JigSaw

* Aportacién de la herramienta digital Geogebra

* Percepcion global del aprendizaje
La técnica utilizada para medir el impacto ha sido el cuestionario, con 19 items, escala Likert 1-6 y una
muestra de 72 alumnos. Posteriormente se han realizado estudios estadisticos utilizando el paquete
de sofware SPSS. La principal conclusién es que, efectivamente, a la vista de los resultados obtenidos
los alumnos valoran positivamente las técnicas usadas que facilitan su aprendizaje, el estudio y com-
prension de los conceptos.

Palabras clave: evaluacion; trabajo cooperativo;, metodologias docentes; JigSaw,; Geogebra.
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Evaluation of the impact of new methodologies in the classroom

Abstract
In the current context, a deep change in the teaching-learning processes is taking place with increasing
force. Terms such as Flipped Learning, Meaningful Learning, cooperative work, self-learning... have
special relevance and are perceived as a methodological revolution where students become the main
players of their own learning. In this Project we have measured the impact caused by this methodologi-
cal change in the classroom. We have worked with first degree students in Business Administration and
double degree in Business Administration and Marketing, using cooperative work techniques such as
JigSaw and digital teaching tools such as Geogebra, through Flipped Learning methodology. A survey
has been applied to measure the impact of this teaching-learning model. The studied variables are:

» Student’s attitude.

« Clarity in the teacher’s presentation about the methodology d.

+ Contribution of the JigSaw technique.

» Contribution of the Geogebra digital tool.

* Global percepcion of Learning.
The technique used to evaluate the impact has been the questionnaire, with 19 items, Likert scale 1-6
and a sample of 72 students. Statistical studies have been performed using SPSS software package.
Main conclusion is that students positively value these techniques that supports the learning process,
study, and concept understanding.

Keywods: evaluation; cooperative work; teaching methodologies; JigSaw; Geogebra.
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La metodologia innovadora de ensefianza
de la Universidad Isabel |: el caso de la
Facultad de Criminologia
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Paulo Ramoén Suarez Xavier
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Resumen

La Universidad Isabel | (Ui1) se trata de una joven universidad online que promueve una metodologia
innovadora de ensefanza-aprendizaje que difiere de la educacién tradicional en muchos aspectos.
Para ello, en un entorno e-learning, desarrolla una estrategia educativa en la que integra completa-
mente las TIC y las posibilidades que ofrecen alrededor de dos objetivos: conseguir una mayor parti-
cipacion por parte del estudiante y una relacion continua de retroalimentaciéon entre alumno-profesor.
Y no solo eso, sino que también se trata de un modelo pedagdgico asincrénico que proporciona al
alumno todas las herramientas necesarias que le garanticen un proceso educativo auténomo y adapta-
do a sus circunstancias personales y profesionales. Para conseguir esto, la metodologia desarrollada
parte de cuatro elementos: planificacion didactica; disefio de materiales y actividades por los docentes;
interrelacion entre los participantes; y un sistema de evaluacion con distintas alternativas. En el caso
de la Facultad de Criminologia, esta afiade a lo anterior una serie de iniciativas recientes como plan de
mejora tanto para el aprendizaje del alumno como para su experiencia en el entorno universitario: un
coordinador para cada curso que asegure una correcta y personalizada conexién entre docentes-estu-
diantes; correcciones paulatina de las actividades con retroalimentaciones individuales que garanticen
la consolidacion del aprendizaje; facilidades para establecer cualquier tipo de convenio con empresas
privadas y publicas; o la elaboracién de un temario personalizado que les guie durante el desarrollo
de sus practicas. Los resultados son claros: la Ui1 tiene una de las tasas de abandono mas baja de
las universidades espafiolas con un 15% frente al 34% de media nacional, a la vez que sus alumnos
tienen uno de los mayores porcentajes de insercion laboral con un 91%. Por otra parte, las mejoras
adoptadas por la Facultad de Criminologia han incrementado las nuevas matriculas alrededor de un
30% en solo dos afios. Y no solo eso, sino que las tasas de rendimiento, satisfaccion, evaluacion
y éxito han aumentado respecto a los afos anteriores.En definitiva, una ensefianza personalizada
y adaptada al alumno garantiza una mejor consecucion de todos los objetivos de una universidad:
aprendizaje, rendimiento académico e incorporacion al mercado laboral.

Palabras clave: e-learning;, metodologia innovadora; TIC; proceso educativo autébnomo; universidad.
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The innovative teaching methodology of the Isabel | University:
the case of the Faculty of Criminology

Abstract

The Isabel | University (Ui1) is a young online university that promotes an innovative teaching-learning
methodology that differs from traditional education in many aspects. To do this, in an e-learning envi-
ronment, it develops an educational strategy in which it fully integrates ICT and the possibilities they
offer around two objectives: to achieve greater participation by the student and a continuous feedback
relationship between student-teacher. And not only that, but it is also an asynchronous pedagogical
model that provides the student with all the necessary tools that guarantee an autonomous educational
process adapted to their personal and professional circumstances. To achieve this, the methodology
developed is based on four elements: didactic planning; design of materials and activities by teachers;
interrelation between participants; and an evaluation system with different alternatives. In the case of
the Faculty of Criminology, this adds to the above a series of recent initiatives as an improvement plan
for both student learning and their experience in the university environment: a coordinator for each
course to ensure a correct and personalized connection between teacher-students; gradual corrections
of activities with individual feedback that guarantee the consolidation of learning; facilities to establish
any type of agreement with private and public companies; or the elaboration of a personalized agenda
that guides them during the development of their practices. The results are clear: the Ui1 has one of the
lowest dropout rates of Spanish universities with 15% compared to 34% of the national average, while
its students have one of the highest percentages of labor insertion with 91 %. On the other hand, the
improvements adopted by the Faculty of Criminology have increased new enrollments by around 30%
in just two years. And not only that, but the rates of return, satisfaction, evaluation and success have
increased over the previous years. In short, personalized teaching adapted to the student guarantees
a better achievement of all the objectives of a university: learning, academic performance and incorpo-
ration into the labor market.

Keywords: e-learning; ITC; innovative methodology; autonomous educational process; University.
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Resumen

La Noche Europea de los/as Investigadores/as es un evento anual internacional realizado desde el
afo 2005, donde investigadores y estudiantado universitario de distintas areas de conocimiento se
reunen en un espacio publico para ponerse a disposicion de los participantes y ensefiar el dia a dia
del personal investigador. En este trabajo se presenta una actividad didactica real, llevada a cabo du-
rante La Noche Europea de los/as Investigadores/as de la Universidad de Oviedo y titulada “Humanos
y Animales: ;Somos tan diferentes?”, en la cual se tratdé de dar a entender a través de una serie de
ejemplos practicos y visuales que la especie humana no deja de ser una especie mas dentro del reino
animal y que todos son importantes para el buen estado y funcionamiento de la biosfera. La actividad
resulté muy enriquecedora y genero un elevado interés y participacion de los asistentes durante las ex-
plicaciones y juegos planteados durante su desarrollo. La buena acogida que ha tenido esta actividad
(en cuanto a participacion y grado de motivacion de los asistentes) ponen de manifiesto que diferentes
areas de conocimiento, tanto dentro como fuera de una misma disciplina cientifica, pueden cooperar
para presentar una actividad de divulgacion cientifica y que estos equipos multidisciplinares son muy
valorados por el publico. Asimismo, se espera que la experiencia aqui planteada pueda servir como
punto de partida y que anime a otras disciplinas a desarrollar propuestas en esta y otras actividades
divulgacién similares. Ya que este tipo de eventos son un recurso imprescindible para la difusion y
divulgacion del trabajo desempefiado por la comunidad cientifica y, su vez, permiten crear conciencia
y conocimiento en la Sociedad sobre la importancia de la Ciencia, no sélo para los cientificos/as sino
para todos y todas.

Palabras clave: recurso didactico; Universidad; anatomia comparada; divulgacion cientifica.
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Humans and Animals Are we so different?: An experience at
the European Researchers’ Night

Abstract

The European Researchers’ Night is an international annual event that has been held since 2005. Wi-
thin this Europe-wide public event, academics, scientists and university students from different areas
share the scientific knowledge with the public in order to display the diversity of Science and its impact
on citizens’ daily lives in fun, inspiring ways. In this work we present a real activity, carried out during
the European Researchers’ Night of the University of Oviedo. The activity entitled “Humanos y otros
animales: ;somos tan diferentes?”, aims to show by means of practical and visual examples, that
human beings are also animals, and that all animals on earth are important for the accurate health of
the biosphere. This activity prove to be a fulfilling experience and generate a remarkable interest and
participation in the attenders during the explanations and games carried out. Its high rates of participa-
tion and level of motivation of the attendees, prove that different knowledge areas can cooperate and
present a well-conducted scientist disclosure activity, and this type of multidisciplinary group has been
well appreciated by citizens. Moreover, it is expected that the experience here described encourage
other disciplines to develop proposals as such. These types of events constitute an essential resource
to spread and share the scientific work, and they allow to raise awareness in society about the impor-
tance of Science, not only for the Scientists, but for everyone.

Keywords: didactic resource; University; comparative anatomy; scientific dissemination.

Introduction

La pandemia internacional decretada en marzo de 2020 por la Organizacién Mundial de la Salud
(OMS), provocada por el SARS-CoV-2 (Real Decreto 463/2020 de 14 de marzo), ha demostrado la
gran importancia de la labor basica que llevan a cabo los investigadores e investigadoras en el ambito
no sélo biomédico sino también zooldgico, ecoldgico u antropoldgico social. Esto ha ayudado a que la
Sociedad se conciencie mas de que ‘sin Ciencia, no hay futuro’ y a que muestre un interés creciente
en la participacion en iniciativas de divulgacioén cientifica y de ‘ciencia ciudadana’. Estas actividades
tienen como objetivo acercar a los/as ciudadanos/as el trabajo que desempefian los/as cientificos/
as de una manera simple e intentar incentivar la vocacioén cientifica en las nuevas generaciones, ha-
ciéndolos participes de los retos y desafios a los que se enfrenta la comunidad cientifica. Uno de los
eventos de divulgacion cientifica mas importantes en Espafia y Europa es “La Noche Europea de los/
as Investigadores/as”. En esta iniciativa, que se viene realizado desde el afio 2005, los investigadores
y estudiantado universitario de distintas areas de conocimiento se reunen en un espacio publico para
ponerse a disposicion de los participantes y ensefar el dia a dia del personal investigador (European
Commission, 2013; 2015).

La Noche Europea de los Investigadores es un proyecto promovido por la Comision Europea
dentro de las Acciones de Marie Sktodowska-Curie (AMSC) y hoy en dia cuenta con 371 ciudades
en su programa, en un total de 30 paises (European Commission, 2014; 2015). En la Universidad de
Oviedo se ha realizado ininterrumpidamente desde el afio 2009 (a excepcién del 2020, debido a la
situacioén sanitaria). La pasada edicion se ha llevado a cabo el 24 de septiembre de 2021, impulsada y
coordinada por el Vicerrectorado de Investigacion, a través de la Unidad de Cultura Cientifica y de la
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Innovacién (UCCH+i) (Figura 1A). Esta actividad congregé a 400 personas en 41 actividades promovi-
das por las diferentes areas de conocimiento de la Universidad de Oviedo. Las actividades se reunie-
ron en 27 stands donde se mostro el trabajo de los mas de 150 cientificos/as y estudiantes universita-
rios de grado, postgrado y predoctorales que participaron (https://ucc.uniovi.es/nocheinvestigadores).

LANOCHEEUROPEA 94
INVESTIGADORES
EINVESTIGADORAS .

Figura 1. Cartel promocional de la XII edicién de La Noche Europea de los Investigadores e
Investigadoras de la Universidad de Oviedo (A); Cartel informativo de la propuesta didactica
“Humanos y Animales ;Somos tan diferentes?” (B).

El principal objetivo de este trabajo es presentar una experiencia didactica real llevada a cabo
con la ciudadania y utilizando talleres o “workshops” como recurso didactico durante un periodo de 3
afios en la Noche Europea de los Investigadores e Investigadoras de la Universidad de Oviedo. Como
propuesta, se ha desarrollado una actividad titulada “Humanos y Animales ;Somos tan diferentes?”
(Figura 1B) en la cual, a través de la observacion de diferentes restos humanos y de otros animales,
se traté de explicar las diferencias y similitudes entre ambos grupos para dar a entender que la especie
humana es una especie mas dentro del reino animal, y asi ayudar a mejorar el trato que se les brinda
alos animales y a los ecosistemas. De igual modo, también se pretende mostrar en detalle la metodo-
logia empleada, por si esta pudiera ser de utilidad para otros investigadores/as que quisieran iniciarse
en este tipo de actividades de divulgacion.

Materiales, metodologia y descripcidon de la experiencia

Debido a la situacion sanitaria en la que aun nos encontramos, todavia precaria, se tomaron una serie
de medidas para garantizar en todo momento la maxima seguridad tanto de los cientificos/as como de
los asistentes. Para ello se realizd un control de aforo maximo de 100 personas dentro del recinto du-
rante el transcurso del evento, se mantuvo una distancia entre los puestos para garantizar la distancia
minima interpersonal y se requirié el uso obligatorio de mascarilla durante todo el evento.,. El evento se
organizo en un total de 4 turnos de una hora de duracion para la visualizacién de los distintos puestos.
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Para llevar a cabo esta actividad se emplearon mas de 40 muestras bioldgicas reales de proce-
dencia tanto humana como de varios mamiferos y reptiles, asi como modelos anatémicos del cuerpo
y esqueleto humanos (Tabla 1). Todo el material estaba expuesto sobre una mesa al acceso de los
participantes, que pudieron en todo momento manipular los objetos bajo la supervision de los miembros
de stand (Figura 2). La disposicion del puesto consistié fundamentalmente en dos partes, una orientada
a la exposicién de huesos y restos animales y otra donde se mostraban los restos humanos y varios
modelos didacticos sobre el cuerpo humano. El desarrollo de la actividad se centré en una breve ex-
plicacion inicial comparativa de las estructuras dseas y restos de diversos animales y del ser humano
expuestos en el stand. En cuanto a la parte animal, se realizé una explicacion de los distintos restos
expuestos en la mesa, comentando su funcion e intentando siempre hacer participe al publico mediante
la formulacién de preguntas sobre de qué animal y parte del cuerpo se trataba, o qué funcién podria
desempenfar. Los principales caracteres que se explicaron eran las diferencias en cuanto a tamafio y
densidad de las distintas especies expuestas, asi como las principales diferencias en cuanto a numero,
forma y disposicion de las piezas dentales, teniendo en cuenta y relacionandolo con el tipo principal de
alimentacién que presentan dichos animales. También se mostraron diferentes estructuras quitinosas,
como las fundas de diferentes tipos de cuernos de herbivoros y placas de caparazones de tortuga, asi
como ejemplares conservados en alcohol. En cuanto a la parte de huesos humanos, se explicaron los
distintos componentes expuestos en la mesa y su funcién, intentando que los participantes relacionasen
los huesos de la mesa con la réplica de esqueleto humano o con su propio cuerpo, a modo de juego.

Una vez terminaba la explicacion, se realizé un juego a modo de Trivial para los mas pequefios,
en el que se les hacia una serie de preguntas relacionadas con el tema tratado y se les daban tres po-
sibles respuestas de las cuales so6lo una era correcta. Quien acertaba ganaba un punto y, para incen-
tivar el interés, a quien tuviera mas puntos se le otorgaba un pequefio obsequio de la Noche Europea
de los/as Investigadores/as.

Figura 2. Fotografias del equipo cientifico y del stand durante la Noche Europea de
los Investigadores e Investigadoras
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Tabla 1. Listado de los diferentes materiales utilizados durante el montaje del stand.

Nombre cientifico

Nombre comun

Pieza expuesta

Isurus oxyrinchus Marrajo comun Mandibula
Loxodonta africana Elefante Africano Muela

Sus scrofa domesticus Cerdo doméstico Craneo
Canis lupus signatus Lobo Ibérico Craneo
Meles meles Tejon comun Craneo

Equus ferus caballus Caballo doméstico Mandibula
Rupicapra rupicapra Rebeco Craneo

Bufalo Cuerno (con funda)

Dama dama Gamo comun Craneo
Globicephala melas Calderén comuan Vértebra

Scyliorhinus canicula

Pintarroja

Ejemplar conservado en alcohol

Culebra Esqueleto en bloque de resina

Hemorrhois hippocrepis Culebra de Herradura Ejemplar conservado en alcohol

Rattus sp. Rata Esqueleto en bloque de resina
Columba livia Paloma doméstica Esqueleto completo
Serpiente Muda
Gorilla sp. Gorila Réplica de mandibula

Tortuga Caparazon

Craneo, mandibula, fémur, tibia, peroné,
cubito, radio, clavicula, omoplato, esternon,
costillas, pelvis, coxis, vértebras, rétula.

Cortes frontales de craneos humanos con-

Homo sapiens sapiens Humano
servados en formol

Modelo de anatomia de torso

Esqueleto didactico

Resultados y discusién

Durante esta experiencia didactica se pudo comprobar, de manera reiterada durante tres afios, la
gran curiosidad y motivacion que muestra la ciudadania por conocer el trabajo que desempefian los
cientificos en su papel como investigadores. Durante los tres afios en los que se realizé este evento
se alcanzo el maximo aforo permitido (400 en total, 100 personas por hora establecida), y se formaron
largas colas de espera durante el desarrollo del evento. La actividad propuesta consigui6 atraer a un
gran abanico de personas, desde familias con nifios, estudiantes de primaria, secundaria y bachillera-
to, hasta personas con titulaciones superiores. Sin embargo, se vio que el rango de edad comprendido
entre los 3-14 afos fue el mas participativo y el que mas interés mostré por la actividad, sobre todo
durante el juego de preguntas a modo de trivial. Las explicaciones de ciertas piezas, como la muela de
elefante, la culebra de herradura (Hemorrhois hippocrepis) o la pintarroja (Scyliorhinus canicula) sus-
citaron también un gran interés y fueron diana de muchas de las preguntas a lo largo de la actividad.

Durante la explicacién se incentivo a los participantes a que adivinasen las estructuras éseas
expuestas y, aunque no hubo mucho éxito con algunas de las piezas (como la muela de elefante), se
valoré positivamente el interés y el esfuerzo que realizaban por intentar acertar la respuesta correcta.
El poco éxito en la hora de la identificacién de los distintos restos mostré un gran desconocimiento,
incluso en lo relativo a nuestra propia anatomia dsea, comprobandose la dificultad que tenia el publico
en asociar, por ejemplo, las diversas formas dentales con el tipo de alimentacion que presentaban los
animales expuestos (carnivora, herbivora y omnivora).
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Con relacién al juego de preguntas tipo Trivial, se pudo comprobar el conocimiento de la ciudada-
nia sobre distintas ramas de la biologia. Si bien la actividad no estaba dirigida en concreto para ningun
rango de edad, sdlo los mas pequenos participaron en este tipo de juego (3-14 anos). El acogimiento
de esta prueba por parte de los participantes fue muy elevado, se vieron muy comprometidos y con-
centrados en las preguntas que se les planteaban e incluso hubo momentos de debate, discusion y
explicacion de las diferentes respuestas.

Otro dato importante a destacar fue la gran cobertura mediatica que ha tenido esta actividad, en
gran parte por la elevada atraccidon que causaba en los mas pequerios el material expuesto en el stand.
Junto con otras actividades realizadas durante el evento, la actividad “Humanos y Animales ;Somos
tan diferentes?” fue cubierta por distintas emisoras de radio locales y regionales, la televisién regional
y estatal y por dos periédicos de tirada nacional, mostrando una vez mas la gran importancia del sector
de la comunicacion en la divulgacion cientifica.

Conclusiones

La Noche Europea de los Investigadores ha demostrado ser un recurso imprescindible para la difusion
y divulgacion del trabajo desempefiado por la comunidad cientifica. Esta experiencia ha resultado muy
enriquecedora tanto para el publico como para el personal cientifico. Por un lado, es alentador ver el in-
terés creciente que muestran los ciudadanos/as de distintas clases de edad, no sélo los escolares, por
el trabajo que llevan a cabo los equipos de investigacion. Los buenos resultados obtenidos en cuanto
a participacion ciudadana y su alto grado de motivacion en esta actividad, manifiestan una vez mas
que el trabajo colaborativo entre diferentes areas de conocimiento, tanto dentro como fuera de una
misma disciplina cientifica, es posible y tiene una buena acogida por el publico. Asimismo, se espera
que la experiencia aqui planteada pueda servir como punto de partida y que anime a otras disciplinas
a desarrollar propuestas en esta y otras actividades divulgacion similares. Finalmente, es importante
destacar que este tipo de eventos y actividades contribuye a que las generaciones futuras se interesen
cada vez mas por la Ciencia, ya que el clima de cercania entre Sociedad y Ciencia, que se consigue
en estas actividades, es una gran fuente de incentivacion para los jovenes y les muestra en primera
persona la repercusion que tiene el trabajo de los/as cientificos y cientificas en la vida real.
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COVID-19 sceneries: Photovoice tasks and projects to
elicit intercultural conversations in the EFL classroom

Karol Cubero Vasquez
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Abstract

The current disruptive events all individuals around the globe have experienced due to the COVID-19
pandemic have posed significant challenges and opportunities and have tested our adaptation skills in
many areas of life. In the field of language education, educators and learners were faced with an unpre-
cedented reality that led face-to-face instruction to shift to remote learning. Adopting an online teaching
style from which many had the little experience required educators to rethink their teaching praxis and
beliefs to mediate their classes via remote learning. This text presents a pedagogical teaching activity
that uses COVID-19 sceneries and images to incite intercultural conversation with the intention to meet
intercultural objectives in the foreign language class in the Costa Rican context.

Keywords: Photovoice, intercultural learning, foreign language, tasks.

Escenarios COVID-19: tareas y proyectos de fotovoces para
provocar conversaciones interculturales en el aula de inglés
como lengua extranjera

Resumen

Los eventos disruptivos actuales que todas las personas en todo el mundo han experimentado debi-
do a la pandemia de COVID-19 han planteado desafios y oportunidades importantes y han puesto a
prueba nuestras habilidades de adaptacién en muchas areas de la vida. En el campo de la educacion
de idiomas, los educadores y estudiantes se enfrentaron a una realidad sin precedentes que llevé a
la instruccion presencial a pasar al aprendizaje a distancia. Adoptar un estilo de ensefianza en linea
del que muchos tenian poca experiencia requirié que los educadores reconsideraran sus practicas y
creencias de ensefnanza para mediar en sus clases a través del aprendizaje remoto. Este texto pre-
senta una actividad didactica pedagdgica que utiliza escenarios e imagenes de COVID-19 para incitar
a la conversacion intercultural con la intencion de cumplir con los objetivos interculturales en la clase
de lengua extranjera en el contexto costarricense.

Palabras clave: Photovoice, aprendizaje intercultural, lengua extranjera, tareas.
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Introduction

The lessons taught in times of pandemic are many; one that stands out is the necessity to instruct
learners’ abilities and competences for dialogic and fruitful interactions along with critical thinking that
supports a vision for intercultural cooperation and understanding as means for healthy coexistence of
countries as a global community. The role of educators must ensure that learners get tools and oppor-
tunities to embrace change and learn from it. The pandemic has led educators and learners to step into
unknown waters, but in the process, it has also served to recognize individuals’ potential, strengths,
opportunities, and possibilities.

The acknowledgment to permanently seek instructional strategies that go along with reality chan-
ges and transformation must be a daily task so learners can get the formative instruction and education
they need to successfully interact in today’s complex societies. In the specific field of language tea-
ching, educators must come to the agreement that it is not merely about teaching the target language
appropriately but embracing a complete picture of how, what, and why of the message, the messenger,
and the receiver. In this light, the role of the educator is crucial to facilitate a holistic learning experien-
ce that takes learners to meet multiple learning objectives. Undoubtedly, one of those objectives has
been the need to complement foreign language education with the development of intercultural com-
municative competence. One of the most influential advocators in this matter is Byram, who proposes
an ICC model to the field of language teaching. Byram’s (1997, 2008, 2020) primary objectives have
targeted the need to redirect language teaching towards the inclusion of the intercultural component
in the language classroom. He believes that a comprehensive approach to communication requires
much more than passing information. Strategies for effective conversational engagements need to
approach cultural knowledge, openness, positive attitudes, and intercultural criticality to reach socio-
cultural appropriateness.

In the quest to explore this aim, language educators are called to look for instructional strategies
to mediate and facilitate an intercultural learning experience while offering opportunities for language
acquisition. A way to introduce language learners to this kind of learning can be explored using images,
photos, and texts. Learners are given the opportunity to access the community, get visual input, and
get their voices and ideas in the target language while analyzing and reflecting on intercultural issues.

Photovoice to mediate Intercultural learning

When exploring the task of mediating an intercultural dimension in language teaching, a language tea-
cher is required to support their teaching praxis on theoretical models to outline directions into what,
why, and how to approach and teach intercultural communicative competence in the foreign or second
language classroom.

Byram’s intercultural communicative competence contributions and approximations in language
teaching have been widely accepted due to the sufficient theoretical background that backs up his
model. His proposal is relevant to the present and future changing times in the context of needed in-
ternational collaboration to assure human development and a sustainable way of living among diverse
and culturally different individuals. In that sense, Byram (2002) claimed that “an Intercultural dimension
does not claim to be another teaching method of language teaching but an invitation to a natural exten-
sion of what most teachers recognize as important” (p 7).

Byram'’s theoretical model postulates a rigorous exploration of the factors linked to intercultural
communication in the foreign language learning context and how these permeate individual develop-
ment to the extent where they become and act as mediators between cultures and languages, granting
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ICC a transformational purpose. According to Byram (1997), knowledge, attitudes, skills, and cultural
awareness can lead students to communicate effectively with others culturally diverse. He sustained
that acquiring a foreign language implies acquiring cultural practices and beliefs representative of a
particular language since language carries the complexity of those practices and beliefs. Research
related to the development of intercultural competence, mainly related to foreign language learning, is
favorable to be developed in the EFL classroom context. (Byram, 1997; Sercu, 2006; Larzén- Oster-
mark, 2008; Tran, and Duong, 2018).

In this light, the teacher is to be resourceful to facilitate learning opportunities for students to
work on intercultural content and at the same time to find the space to reflect, discuss and analyze
intercultural content in active and participatory ways. Photovoice has been used as a community-ba-
sed and participatory action research method to capture and communicate voices and experiences of
minorities, individuals, and communities (Wang & Burris, 1997). The appealing nature of the image has
always served multiple purposes, and the educational is one of them. In the last years, photovoice has
increasingly captured the interest of educators to use it in the classrooms as a pedagogical instrument
for reaching diverse learning objectives. Photovoice is suggested as a pedagogical tool that teachers
can use to plan pedagogical tasks and projects as opportunities for intercultural competence develop-
ment and understanding. According to Wright (1989), pictures are helpful to trigger students’ ability to
retell experiences and understand issues since they can exemplify places, things, people, and realities.
The photovoice activity can also facilitate active participation by engaging students in their surroun-
dings and communities to collect and capture reality hints of their interest to express their voice using
the target language.

Photovoice teaching activity

Photovoice was used as a particular tool to empower students to become intercultural reflective thinkers
about one’s own culture and other cultures through photographs. Planning language activities with vi-
sual input can potentially infuse some sort of dynamism, student-centered, significance, and curiosity
booster. Participants in this learning activity are 45 university students taking an intermediate English
class. Their average age is between 18 to 22 years old. They have been asked to take photos of their
surroundings and community during times of pandemic as a source to work on intercultural language
tasks and projects.

The photovoice language task initially mediated used simple questions as a guide to elicit stu-
dents’ participation, communication, and awareness. The acronym “CIMORILI” is used to motivate
students to elicit intercultural conversations.

* How do these COVID-19 sceneries make you feel?

» What did you intend to capture?

» What motivated you to capture what you captured?

» What do you observe?

* How do you relate to it? What is your position?

» What intercultural elements are portrayed?

» What is linked to your own culture?

» How can you impact or contribute to your community in these given times?

Initial findings in this learning activity have been positively observed to trigger students’ willing-

ness to represent their points of view, feelings, and possible source of action while learning and dealing
with intercultural issues to take up the whole picture involved in communication. The power of a photo
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or images related to their social and cultural surroundings poses advantages in itself. Students can get
a more personal and intimate look at their surroundings and community, driving them to explore inner
reflections from outside elements. It has been early observed that the activity has triggered students’
critical and creative thinking at a cognitive level. In terms of the language, it has been observed how
students feel more relaxed and confident, enthusiastic about sharing and talking about their taken
photos. The intercultural content has led students to examine more profoundly details about their com-
munity, which they have overlooked according to some students.

This pedagogical activity is still taking place in the form of photovoice project tasks which detailed
findings are hoped to be examined in the near future.

R

AUTODECOR I.llllflll'_ll'

Figure 1. Photo samples
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Conclusion

Acknowledging the need for active and meaningful instruction is crucial to equip future graduates and
citizens with an intercultural outlook that serves as a platform to educate active and mindful citizens
aware of their culture, the plurality of views and their power of action to contribute to their surroundings.
Offering learning tasks for learners to reflect upon issues that are taking place in their local community
via a foreign language enriches the whole learning experience by adding a sense of applicability to
real life. Language learners need to develop the ability to engage in effective communication practices
with culturally diverse people due to the nature of increasing evident interconnections among societies.
Intercultural encounters take place daily in the physical or virtual contexts.

Photovoice learning activities and projects represent a meaningful opportunity to use the target
language as a vehicle to converse and discuss intercultural material linked and captured through pho-
tos by learners leading them to establish a real-life connection to their learning while raising intercultural
awareness. Mediating the intercultural component in the English class would allow learners to progress
and reflect upon visual input about intercultural issues, home cultures, and world views. Early class
observations on the use of such kind of activities has been positive in terms of openness when dealing
with the intercultural component, willingness to discuss and express ideas with low filters and anxiety
and on the foreign language content exposure students get as well as on cognitive skills.
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Resumen

Un elevado numero de alumnos por aula perjudica al apoyo individualizado que los estudiantes ne-
cesitan pudiendo dificultar el aprendizaje efectivo o derivar en insatisfaccion y posterior abandono
(Hone y El Said, 2016). Para tratar de solucionarlo se estan desarrollando iniciativas que implementan
asistentes virtuales o agentes automatizados interactivos para atender al alumno. Recientemente es-
tan proliferando las iniciativas que utilizan los asistentes conversacionales o chatbots. Estos sistemas
emplean lenguaje natural e interpretan las intenciones del usuario gracias al envio de respuestas ba-
sadas en reglas y datos previos (Galert, 2018). Si los asistentes estan bien implementados proporcio-
naran una atencion personalizada con la que facilitar el proceso de ensefianza-aprendizaje y mejorar
la satisfaccion de los estudiantes (Go y Sundar, 2019). No obstante, a pesar de su uso frecuente en
diferentes sectores para la atencién al cliente, su empleo en educacion superior aun es limitado, por
lo que resulta necesario explorar como deben ser disefiados con el objetivo de mejorar su efectividad
y su grado de aceptacion por parte de los estudiantes. En este trabajo se presentan los resultados
de una experiencia de cocreacién e implementacion de un chatbot para atender las necesidades de
los estudiantes de materias de marketing en la educacion superior, en el marco de un proyecto de
innovacion educativa. Para ello se codisefid, junto con los estudiantes, un asistente virtual en forma
de chatbot para ser implementado en un entorno de aprendizaje virtual. El proyecto se realiz6 en dos
fases: en una primera fase, de caracter cualitativo, se llevaron a cabo talleres participativos en los que
se determinaron las caracteristicas y servicios que debia tener el chatbot. En una segunda fase, con
las especificaciones obtenidas en la fase anterior, se implementé el asistente en una plataforma de
aprendizaje virtual (Moodle), y se procedié a evaluar la aceptacion de dicha herramienta a través de un
modelo basado en la teoria unificada de aceptacion y uso de las tecnologias (Venkatesh et al., 2012).
Los resultados permitieron determinar qué especificaciones del servicio prefieren los estudiantes y su
importancia relativa, asi como el grado de aceptacién del chatbot como herramienta de apoyo al pro-
ceso de ensefianza aprendizaje. Este estudio es novedoso al explorar el disefio e implementacion de
asistentes conversacionales en educacién superior desde un enfoque de cocreacion del servicio, con
la finalidad de mejorar la experiencia educativa.

Palabras clave: asistentes virtuales conversacionales; chatbots; Intencion de uso; UTAUT
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Use of conversational assistants in higher education:
Co-creation and implementation experience

Abstract

A high number of students per classroom is detrimental to the individualized support students need
and can hinder effective learning or lead to dissatisfaction and subsequent dropout (Hone and El Said,
2016). To address this, initiatives are being developed that implement virtual assistants or interacti-
ve automated agents to attend to the learner. Recently, initiatives using conversational assistants or
chatbots are proliferating. These systems use natural language and interpret the user’s intentions by
sending responses based on previous rules and data (Galert, 2018). If the assistants are well imple-
mented, they will provide personalized attention to facilitate the teaching-learning process and improve
student satisfaction (Go and Sundar, 2019). However, despite their frequent use in different sectors for
customer service, their use in higher education is still limited, so it is necessary to explore how they
should be designed to improve their effectiveness and degree of acceptance by students. This paper
presents the results of an experience of co-creation and implementation of a chatbot to meet the needs
of students of marketing subjects in higher education within the framework of an educational innovation
project. For this purpose, a virtual assistant in the form of chatbots was co-designed with the students to
be implemented in a virtual learning environment. The project was carried out in two phases: in the first
qualitative phase, workshops were held to determine the characteristics and services that the chatbot
should have. In a second phase, with the specifications obtained previously, the assistant was imple-
mented in a virtual learning platform (Moodle), and the acceptance of this tool was evaluated through
a model based on the unified theory of acceptance and use of technologies (Venkatesh et al., 2012).
The results made it possible to determine which service specifications students prefer and their relative
importance, and the degree of acceptance of the chatbot as a tool to support the teaching-learning
process. This study is novel in exploring the design and implementation of conversational assistants in
higher education from a service co-creation approach to improve the educational experience.

Keywords: conversational assistants; chatbots; Intention to use; UTAUT.
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Resumen

El estudiantado que accede por primera vez a un laboratorio de quimica desconoce mayoritariamen-
te el material de laboratorio, asi como su correcta utilizacién. Dicho desconocimiento a menudo se
prolonga durante cursos superiores. Con objeto de corregir las deficiencias detectadas se propone la
realizacion de una actividad a llevar a cabo por el alumnado de las asignaturas de Quimica General de
diversas titulaciones. La actividad, plantea la creacién de contenido digital a partir del material de labo-
ratorio mediante la elaboraciéon de fichas y su etiquetado con codigos QR (Quick Response). Estos co-
digos, permiten un acceso casi inmediato a la informacion de dicho material, pudiendo ser escaneados
directamente desde un dispositivo movil. El propio alumnado es el encargado de rellenar una plantilla
proporcionada por el profesorado, que incorpora el nombre en tres idiomas; castellano, valenciano e
inglés, una fotografia del material, una breve descripcion del mismo y su uso, ademas de enlaces a
videos o webs para profundizar. A partir de cada ficha se genera un cddigo QR con el que se etiqueta el
material. Asimismo, durante las sesiones practicas se realizan actividades que promueven la consulta
de las fichas, fomentando el autoaprendizaje y mejorando el desempefio del estudiantado dentro del
laboratorio (Reid, 2007). El éxito de la actividad se evalia comparando los resultados obtenidos en
una serie de cuestionarios entre titulaciones que participan de forma activa o pasiva en las actividades.

Palabras clave: quimica; material laboratorio; digital;, codigo QR.
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QR codes for the digitization of laboratory equipment

Abstract

The students who access a chemistry laboratory for the first time are mostly unaware of the laboratory
material, as well as its correct use. This unawareness is often prolonged in higher grades. In order
to correct the deficiencies detected, an activity is proposed to be carried out by the students of the
General Chemistry subjects of various degrees. The activity proposes the creation of digital content
from laboratory material through the elaboration of cards and the equipment labeling with QR (Quick
Response) codes. These codes allow almost immediate access to the information of the material,
and can be scanned directly from a mobile device. The students themselves are in charge of filling in
a template provided by the teaching staff, which incorporates the name in three languages; Spanish,
Valencian and English, a picture of the material, a brief description of it and its use, as well as links to
videos or websites to deepen understanding. From each card a QR code will be generated to label the
corresponding material. Likewise, during the practical sessions, activities are carried out that promo-
te the consultation of the information, promoting self-learning and improving the performance of the
students within the laboratory (Reid, 2007). The success of the activity is evaluated by comparing the
results obtained in a series of questionnaires between degrees that participate actively or passively in
the activities.

Keywords: chemistry: laboratory equipment; digital; QR code.
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/ RESUMEN

El estudizntado gue accede por primera vez a un laboratorio de quimica desconoce mayoritariamente el material de laboratorio, as/ como
su correcta utilizacion. Dicho desconocimiento a menudo se prolonga durante cursos superiores.

Con objeto de corregir las deficiencias detectadas se propone la realizacion de una actividad a llevar a cabo por el alumnado de las
asignaturas de Quimica General de diversas titulaciones. La actividad, plantea la creacidn de contenido digital a partir del material de
laboratorie mediante la elaboracidn de fichas y su etiguetado con cédigos QR (Quick Response), Estos cddigos, permiten un accesa casi
inmediato a la informacion de dicho material, pudiendo ser escaneados directamente desde un dispositivo mavil.

El propio alumnado es el encargado de rellenar una plantilla proporcionada por el profesarado, que incorpora el nambre en tres idiomas;
castellano, valenciano e inglés, una fotografia del material, una breve descripcion del mismo y su uso, ademas de enlaces a videos o webs para
profundizar en él. A partir de cada ficha se generar un codigo QR con el que se etigueta el material. Asimismo, durante |as sesiones practicas se
realizan actividades que promueven la consulta de las fichas, fomentando el autoaprendizaje y mejorando el desempefio del estudiantado
dentro del labaratorio (Reid, 2007).

\ El éxito de la actividad se evalua comparando |os resultados obtenidos en una serle de cuestionarios entre titulaciones que participan de/
f

orma activa o pasiva en las actividades.

7/~ PROBLEMATICA \
Desconaocimiento nombre y uso adecuado del material

w @ ; de laboratorio:
3 EEED

9 U Habitual primer curso.
O Continuado a lo largo de cursos superiores,
- i
_' lz)ﬁ@; 0O Cambios grupo docencia (castellano € inglés).
\ [ /
\_ & J
f// ACTIVIDADES DE DIGITALIZACION DEL MATERIAL DE LABORATORIO ¢ -~ x\\
Alumnado: nk&“}l .I‘
i [ Elaboracion fichas del material a partir de la

plantilla .
[ Consulta de fichas a través codigo QR.

1 Actividades para promover consulta: detectar

errores fichas/material mal etiquetado. /
4
s N X
. - O Comparacién conocimientos
reTo A e iniciales/finales.
& O@éh’f"" ‘ @0‘5’@”:
=y OQ & 1 Comparacion entre titulaciones
Vet Y ksrele LL1 (participacion activa/pasiva).
CUEISDL'gﬂfR'O CUES;;?;‘LAR'U O utilizacién de recursos en cursos
\ superiores. /
X 4
e
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El alumnado dispondra de todo el material de laboratorio correctamente Reid,N. & Shah, I. The role of laboratory work in
etiquetado mediante codigos QR en cursos sucesives a su paso por el laboratorio university chemistry [2007) Chem. Educ. Res. Pract. 8
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Nihongo wa tanoshii yo! Innovacion docente en la
ensenanza del japonés a nivel basico en la universidad

Raul Fortes-Guerrero
Universitat de Valéncia, Espafia

Resumen

Este texto se centra en la innovacion docente destinada al aprendizaje de las cuatro destrezas linguis-
ticas basicas (comprensién oral, expresion oral, comprension escrita y expresion escrita) del idioma
japonés a nivel basico en el ambito académico partiendo unicamente de la experiencia personal vivida
como profesor de la asignatura Infroduccién a la lengua japonesa, una de las siete que integran el
Minor en Lenguas y Literaturas del Asia Oriental de la Facultad de Filologia, Traducciéon y Comunica-
cion de la Universitat de Valéncia. Tal innovacién docente, que vendria a complementar la ensefanza
tradicional de la lengua nipona basada en el estudio con manuales convencionales, se sustenta en tres
pilares basicos conectados entre si: la gamificacion en el aula, el estudio de la cultura por medio de
distintas actividades y la interrelacién con personas nativas japonesas asistentes al curso en calidad
de oyentes.

Palabras clave: japonés, innovacién docente, gamificacién, ludificacion, cultura.

Nihongo wa tanoshii yo! Teaching innovation in the teaching of
Japanese at the basic level in the university

Abstract

This text focuses on teaching innovation aimed at learning the four basic language skills (oral compre-
hension, oral expression, written comprehension and written expression) of the Japanese language
at a basic level in the academic field based solely on the personal experience lived as a teacher of
Japanese. the subject Introduction to the Japanese language, one of the seven that make up the Minor
in East Asian Languages and Literatures of the Faculty of Philology, Translation and Communication of
the University of Valencia. Such teaching innovation, which would complement the traditional teaching
of the Japanese language based on study with conventional manuals, is based on three basic pillars
connected to each other: gamification in the classroom, the study of culture through different activities
and the interrelation with native Japanese people attending the course as listeners.

Keywords: Japanese, teaching innovation, gamification, gamification, culture.
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Método de innovacion docente

Gamificacién en el aula

La gamificacién, un concepto muy en boga actualmente y al que alude de forma directa el titulo de esta
propuesta —Nihongo wa tanoshii yo! (“;El japonés es divertido!”)—, se aplica, sobre todo, en las prime-
ras semanas, que es el tiempo dedicado a la ensefianza de los dos principales sistemas de escritura
nipones —el sistema ideografico, formado por ideogramas o kanji', y el sistema silabico, formado por
un inventario cerrado de silabas distribuidas en los dos silabarios que se especifican en el Anexo I: el
hiragana, para palabras de origen japonés, ej.:
3 L (sushi